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《版式设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0117

课程中文名称:版式设计

课程英文名称：Layout Design

课程性质：专业核心课程

课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：视觉传达设计专业（本科）

本课程的前导课程：《字体设计》、《图形创意》

一、课程简介

作为视觉传达设计的基础编排课程，版式设计对以后的设计专业课程有着广泛的应用作用。通过该课程学习使学生理解版式设计在本专业中的重要性，加强对设计作品整体的控制和把握能力，将所表现内容有机地、合理地编排在画面中，力求传达信息准确、清晰，并具有很强的视觉感染力。在课程中让学生熟悉和了解版式设计的手段和方法，在遵循形式美法则的前提下，掌握以版面的视觉功能设计为前提，运用多种的编排形式和编排原理，以构图及编派形式作为设计语言，多角度、多思维的表现方法，联系时代信息、结合新学科、新思想，对艺术思维进行突破。

二、教学基本内容与要求  

第一单元 版式设计概述及基本形式原理

（一）目的与要求

本单元教学目的首先是让学生理解版式设计的概念、目的及创意程序和创意方法，并了解、版式设计在平面设计学科及设计中的应用；掌握版式设计的形式原理，能灵活运用形式原理对设计元素进行排版，让学生在形式原理练习中了解版面元素的构成要素及其排版方法。

（二）教学内容

1、概述

⑴ 版式设计的概念和意义

⑵ 版式设计的应用及发展方向

2、形式原理

⑴比例、⑵力场、⑶中心、⑷方向、⑸对称、⑹均衡、⑺空白、⑻对比、⑼统一、⑽韵律、⑾网格

3、版式设计中的点、线、面

4、优秀版式设计案例赏析

（三）教学方法与手段

本单元采用多媒体讲授法、案例教学方法

（四）课后作业安排与讨论

针对版式设计形式原理练习，不少于8张

（五）教学要求

重点：认识版式设计的概念及其在视觉传达设计中的重要意义；

难点：掌握版式设计的形式原理，能灵活协调各部分设计元素；

第二单元 整体版式设计的编排和处理

（一）目的与要求

本单元课程要求学生掌握版式设计的三大构成要素即图形、文字、色彩在版式设计中的应用表现，并通过对整体版面的编排和处理，使各个设计元素成为统一、和谐的整体。

（二）教学内容

1、基础编排设计

⑴ 文字的编排原理

⑵ 图形的版面构成

⑶ 色彩在版式中的应用

2、整体版面设计

⑴ 视觉流程

⑵ 版面组合形式

⑶ 自由版面艺术形式

3、优秀版式设计案例赏析

（三）教学方法与手段

讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法。

（四）课后作业安排与讨论

能根据设计主题需求进行有效排版设计，使之成为准确、清晰并富有视觉感染力的编排设计，练习制作2幅设计作品。

（五）教学要求

重点：排版形式中中构图的取舍，以及视觉元素间的主次关系和如何利用视觉流程的控制更好的创造出画面中的合理空间布局，吸引受众视线。

难点：视觉流程和网格结构的运用

第三单元 版式设计在视觉传达设计门类中的应用

（一）目的与要求

本单元课程引导学生对版式有更深入的认识和对现代设计应用有较深入的研究与表现并增强审美意识，培养和加强学生视觉的敏锐反应能力，严谨的造型能力，并提高个人艺术修养。通过此次对版式设计的学习研究，掌握版式设计的基本形式及应用规律，结合各门类设计的具体特点对版式设计的应用规律进行深入理解分析。

（二）教学内容

1、报纸设计中的版式设计

2、广告设计中的版式设计

3、书籍设计中的版式设计

4、包装设计中的版式设计

5、新媒体界面设计中的版式设计

（三）教学方法与手段

讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法、练习法
（四）课后作业安排与讨论

针对不同设计门类进行有效的版式设计，使之在各自设计特性中符合视觉传达的要求，设计制作3种不同设计门类的版式设计作品。

（五）教学要求

重点：版式设计的训练是为了信息更好的传达，作为设计基础到设计应用的衔接过渡，在整个教学环节中起到重要的作用

难点：版式设计在各设计门类中的应用规律

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	版式设计概述及基本形式原理
	16
	8
	

	整体版式设计的编排和处理
	16
	2
	

	版式设计在视觉传达设计门类中的应用
	32
	3
	

	合        计
	64
	13
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，以设计创意及综合表现为主要考核标准，同时与课堂练习和出勤情况相结合。

2、成绩评定

最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20%

五、教学参考资源

1、参考书目：

（1）贺鹏编著，《版式设计》，中国青年出版社，2012年。

（2）（英）戴维·达博纳编著，《英国版式设计教程》，上海人民美术出版社，2014年。

2、主要网站

http://shijue.me/home

http://www.banshiart.com/

制订人：闫如山

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月

《插图》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0116
课程中文名称: 插图设计

课程英文名称：Illustration design

课程性质：专业必修课

课程学分数：4分

课程学时数：64学时

授课对象：视觉传达设计专业（本科)

本课程的前导课程：《计算机辅助设计IⅡ》、《装饰图案》、《图形创意》

一、课程简介

插图，是一门培养学生创造性思维的课程，是平面设计专业学生学习的重点之一。

学习的任务就是让学生通过图形的创意过程培养他们的创造性思维能力。旨在培养学生从新的角度观察，认识，理解熟悉的事物，并准确地运用图形创造的基本语言表现这些事物。

学生可以通过《游戏角色设计》课程学习掌握应达到以下专业能力：

1、教学要求就是要培养学生动手能力和创造性思维能力，熟悉插图的本质与特征；

2、掌握插图的设计手段，运用视觉设计方法创作出具有一定现代感和独创性的插图。

二、教学基本内容与要求  

第一单元  插图设计概述

（一）目的与要求

本单元的总体目标课程的主要目的是了解插图的基本含义，发展历史，特点和种类，在理论上掌握插图的基本观念以及设计的基本方法。了解插图设计的基本概念，插图设计的基本创作方法和表现方法和应用角度。

（二）教学内容

（1）图的定义  

（2）插图的产生与发展  

（3）现代插图发展趋向  

（4）关于学习传统

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

通过资料收集，组织学生讨论分析，手工临摹两张不同风格的插图。

（五）教学要求

重点：

利用多媒体工具对于插图的基本知识和创作技法进行讲解，要求学生对插图的基本知识有大体了解，并了解其中设计操作的一些简单方法，逐步熟悉。

难点：对于插图设计的技巧与方法分析强调。

第二单元  插图的创作

（一）目的与要求

本单元主要教学目的通过教学，通过本课程的训练，掌握插图设计的相关程序，重点强调插图设计的原创性，加强掌握表现技法的训练。

（二）教学内容

（1）文学艺术与绘画艺术语言的比较

（2）语言艺术与插图艺术的转换

（3）贴近文学，离开文学（关于非图解）

（4）借题发挥——插图创作的构思

（5）形象，性格，环境 

（6）生活素材的收集和运用

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法。

（四）课后作业安排与讨论

    要求学生对自己需要的图形素材收集整理，为插图主题作业做好准备工作，进行一组主题作业的设计草稿。
（五）教学要求

重点：利用已有的知识和平常的积累收集，熟悉图形的本质与特征,掌握插图设计的手段和方法。

难点：插图设计的原创性和主题的表达。

第三单元  插图的创作设计表现

（一）目的与要求

通过本课程的训练，掌握插图设计的相关程序。要求学生能运用所学的知识、理论和技能，通过虚拟或实际课题的练习，不断解决在插图设计中出现的问题，以提高学生的解决和分析问题的能力。

（二）教学内容

（1）插图的创作直观性 

（2）插图的创作准确性 

（3）插图的创作可视性

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、参观教学法。

（四）课后作业安排与讨论

进行一组主题作业的设计草稿继续修正，并完成主题作业的设计正稿。

（五）教学要求

重点：插图设计的技巧与方法。

难点：运用视觉设计方法创作出具有一定现代感和独创性的插图
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	插图的基本知识以及创意的方法
	4
	
	

	观看多媒体演示资料
	2
	
	

	再现插图
	26
	1
	

	插图选文审意 定位
	4
	
	

	插图选择表现方法
	2
	
	

	插图设计创作
	26
	2
	

	总        计
	64
	3
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

2、成绩评定

不及格：（60分以下）

不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。

及格：（60-69）分

能基本完成作业，但表现不完整。学习目的不明确，考勤差。

中：（70-78）分

要求：按时按量完成作业，作品表现力弱，设计基本符合要求，设计流程完整感欠缺， 学习态度较认真，考勤中。

良：（80-89）分

要求：按时按量完成作业，设计表现准确，刻画完整，衍生品设计具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。

优：（90以上）分

要求：按时按量完成作业，造型准确，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源 

1、参考书目：

《WOW!不一样的插画设计:Chunso的梦幻世界》李正贤 (作者), 杨轩 (译者) 

中国青年出版社 2011年12月1日

2、主要网站

http://www.chahua.org/

http://poobbs.com/

制订人：李营伟

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 5月

《传统装饰与现代设计研究》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0118

课程中文名称:传统装饰与现代设计研究

课程英文名称：Traditional decoration & Modern design

课程性质：专业核心课

课程学分数：3

课程学时数：48

授课对象：视觉传达设计专业（本科）

本课程的前导课程：《装饰图案》、《图形创意》

一、课程简介

传统装饰艺术在视觉传达设计中的运用越来越受到重视，特别是在现代设计中对传统装饰艺术的升华和提炼使之具有时代特征和民族特色。本课程是通过实地考察，提高眼界和审美水平，让学生充分理解和认识到传统装饰艺术研究的重要性和现实性，掌握传统装饰艺术的特征，运用传统语言形式，以现代表现手法来完成设计。

二、教学基本内容与要求  

第一单元 传统装饰与现代设计概述

（一）目的与要求

本单元课程教学目的是让学生了解中国传统装饰艺术在现代设计中的地位和作用，并通过对传统装饰题材和表现形式的分析，掌握传统装饰艺术的设计方法和理念，能够在现代设计中对传统素材进行合理的提炼和运用。

（二）教学内容

1、概述

2、传统装饰艺术研究的内容

⑴传统装饰艺术的类型

⑵传统装饰艺术的题材

⑶传统装饰艺术的表现形式

3、传统装饰艺术研究的方法

⑴收集传统文化图片资料　

⑵收集传统文化文字资料 

⑶提取传统装饰纹样图形　　　

⑷研究传统装饰色彩　      

⑸研究传统装饰图案的形态特征

（三）教学方法与手段

讲授法、参观法、案例教学法

（四）课后作业安排与讨论

通过实地考察，收集相关图文资料并加以分类整理、概括和提炼传统装饰元素。

（五）教学要求

重点：1、传统装饰艺术中的设计理念和内涵

      2、传统装饰艺术图案、图形的设计形式

难点：对传统装饰艺术图案、图形的提炼和处理

第二单元 传统装饰艺术在现代设计中的应用

（一）目的与要求

本单元通过对传统装饰题材和现代设计形式的考察，使学生掌握其传统装饰艺术在现代设计中运用的方法，能够运用丰富的统装饰艺术的视觉语言和符号因素，在反映了传统人文意识和人文精神的基础上，使其成为现代设计中一种特定的设计语言。

（二）教学内容

1、现代研究的内容

⑴现代设计的应用类型

⑵传统装饰艺术在现代设计中的表现形式

⑶提取传现代设计中关于传统装饰艺术的图形　

2、传统装饰艺术在现代设计中的运用

⑴概括和提炼传统装饰元素

⑵运用传统装饰理念进行现代设计

⑶用现代设计理念诠释传统装饰图形

3、传统装饰艺术在现代设计中的设计方法

⑴单纯与概括

⑵形式与秩序

⑶象征与抽象

（三）教学方法与手段

讲授法、案例教学法

（四）课后作业安排与讨论

运用收集提取的传统装饰图形，用现代设计理念进行诠释要，提取合适的图文加以概括提炼并进行设计。

（五）教学要求

重点：掌握杂现代设计的要点和表现手法，并恰当处理现代形式与传统内容的关系。

难点：难点是对传统图形认知与理解的基础上对形状的提炼与运用。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	传统装饰与现代设计讲述
	16
	
	整理

	传统装饰与现代设计实地考察
	16
	5
	对传统装饰素材收集

	传统装饰图形在现代设计中的应用
	16
	1
	应用于现代设计

	合        计
	48
	6
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，以设计创意及综合表现为主要考核标准，同时与课堂练习和出勤情况相结合。

2、成绩评定

最终作业占总成绩的40%，资料收集整理占总成绩的40%，出勤情况的20%

五、教学参考资源

1、参考书目：

（1）李爱红编著，《传统图形语言》，北京理工大学出版社，2009年。

（2）何洁编著，《中国传统图形与现代视觉设计》，山东画报出版社，2010年。

2、主要网站

http://gra.dolcn.com/

http://shijue.me/home

制订人：闫如山

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月

《广告摄影》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0108

课程中文名称: 广告摄影

课程英文名称：Advertising photography

课程性质：专业基础课

课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：视觉传达设计专业（本科）

本课程的前导课程：《素描》、《色彩》

一、课程简介

本课程是视觉传达设计专业必须开设的一门专业基础课程，主要目的是培养学生掌握有关摄影及暗房技术等方面的能力，并在此基础上，结合专业所需，为利用摄影手段进行广告设计意图的表达奠定相应的基础。本课程要求学生了解广告摄影的基本原理，掌握广告摄影的基本技能，掌握广告摄影的设计和制作流程。有较强的影像构图创意能力；有较强的摄影技术和艺术上的分析判断能力以及能独立地进行一般的暗室技术工艺操作。 

二、教学基本内容与要求  

第一单元 摄影基础理论知识及表现

（一）目的与要求

本单元课程通过讲解摄影的基本知识及拍摄练习，要求学生了解摄影在视觉传达设计中的重要地位和作用，掌握有关摄影的基本属性、操作方式、相关器材和拍摄技巧，能熟练运用镜头、焦距、光圈进行拍摄。

（二）教学内容

1、摄影术的发展（简述）及应用概述；

2、摄影器材、工具、感光材料性能、种类及黑白暗房操作；

3、摄影的观察与艺术表现方法；

4、数字影像技术的基础知识；

5、摄影拍摄技巧与创意思维训练；

6、摄影创意之主题摄影创作；

7、案例分析及鉴赏

（三）教学方法与手段

讲授法、讨论法、案例教学法、练习实验法

（四）课后作业安排与讨论

对各种环境、素材、灯光条件下的摄影技巧进行相关拍摄训练并讨论、讲评，不少于5张作业要求。

（五）教学要求

重点：镜头焦距对造型效果的影响、曝光理论、景深理论、构图理论基础。

难点：将课堂讲授与拍摄实践相结合，通过让学生拍摄和制作具有专业品质的作品，不断地理解和深化各知识点，掌握基本拍摄技巧。

第二单元 广告摄影的基本理论及创意表现

（一）目的与要求

本单元要求学生掌握广告摄影设计和创意的基本知识；培养学生熟练运用广告摄影专用器材及附件的能力；较为全面的认识和掌握广告摄影的拍摄方法。通过本单元学习，使学生理解广告摄影是以商品以及广告制作需要为主要拍摄对象的一种摄影，通过反映商品的形状、结构、性能、色彩和用途等特点，从而引起顾客的购买欲望，通过富有创意的摄影表现手段，为视觉传达设计提供重要手段和媒介。

（二）教学内容

1、广告信息的视觉化设计；

2、广告摄影的项目流程；

3、广告摄影的创意表现技巧；

4、广告摄影案例分析及拍摄程序

（三）教学方法与手段

讲授法、讨论法、案例教学法、练习实验法

（四）课后作业安排与讨论

通过针对某主题进行相关广告摄影训练，完成相关作品不少于3幅

（五）教学要求

重点：广告摄影的基本操作技法、各类题材的拍摄特点

难点：摄和制作具有专业品质的作品，不断地理解和深化各知识点

第三单元 专题广告摄影实践

（一）目的与要求

本单元课程主要是通过主题性的摄影实践训练，使学生掌握基本的广告摄影理论和操作技能，掌握广告摄影的拍摄技巧和创意方式，培养学生设计的作品的规范性、合理性、创造性；帮助学生掌握各种器材的正确使用，各种道具处理技巧的运用；让学生了解鉴别广告摄影作品质量的一般知识。

（二）教学内容

1、摄影意识与摄影创作

2、广告摄影的设计准则与规范

3、主题性广告摄影创作训练

（三）教学方法与手段

讲授法、讨论法、案例教学法、练习实验法

（四）课后作业安排与讨论

针对命题进行广告摄影创作，不少于2个主题的创作摄影实践，并对摄影作品及拍摄过程中遇到的问题进行讨论。

（五）教学要求

重点：掌握广告摄影理论与实践的结合

难点：能针对特定主题进行相关创作，并将设计创意与摄影技术相结合，提高图像设计的创造力和表现力。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	摄影基础理论知识及表现
	20
	5
	

	广告摄影的基本理论及创意表现
	20
	3
	

	专题广告摄影实践
	40
	3
	

	合        计
	80
	11
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

广告摄影课程的拍摄作业应达到两个层次的要求，即初级要求和高级要求。初级要求即能够做到制作出影像清晰、曝光正确、景深控制适当、透视舒适、光比符合标准的广告摄影作品；高级要求即能够根据构思创作出新颖的、富有创意的影像，能够正确运用图像语言传达必要信息的广告摄影作品。 

作业可以采用测试的形式，安排在每个章节单元内容完成以后，按照各个教学阶段的具体要求给予测评。实践作业可以安排在基本的理论课程结束以后进行，实践作业的数量应视具体的条件而定，但必须包含从设计至最后完稿所有广告摄影步骤的训练。

2、成绩评定

最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20%

五、教学参考资源

1、参考书目：

（1）张西蒙编著，《商业摄影》，中国轻工业出版社，2010年。

（2）张朴编著，《广告摄影创意》，北京大学出版社，2014年。

2、主要网站

（1）http://cp.cnu.cc 中国视觉联盟

（2）http://www.vartcn.com  艺术中国网

制订人：王  敏

审定人：郭玉川

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月
《海报设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0123
课程中文名称: 海报设计

课程英文名称：Poster Design

课程性质：专业必修课

课程学分数：4分

课程学时数：64学时

授课对象：视觉传达设计（本科)

本课程的前导课程：《图形创意》、《版式设计》

一、课程简介

《海报设计》是视觉传达专业一门重要的专业基础课，主要研究海报的设计与制作，是本专业中最能体现平面设计特点的一门学科，也是视觉传达专业学生必须掌握的重要专业知识。

本课程的目的是运用点、线、面、体、空间等造型原理，美学原理，设计的形式法则与规律，使学生了解海报设计的基本原理与方法，同时注重培养创造性思维能力与社会实践能力，紧密结合当前海报设计发展的现状，对海报设计创意及表现手法的形式进行尝试，在海报的风格、手法、审美等方面做更高的追求和探索。

二、教学基本内容与要求  

第一单元 海报设计概论

（一）目的与要求

通过对海报的发展历程和当代趋势的介绍，让学生对本门课程有一个整体的了解，理解海报设计的功能性和审美性以及在视觉传达设计体系中的地位，从历史的角度审视和借鉴前人的经验，帮助学生认识历史中各种海报风格，从中启发海报设计的创意思路。

（二）教学内容

1、现代海报的诞生及历史

2、海报的定义

3、当代海报的发展趋势

4、海报的分类

5、海报的特征

6、海报的功能

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

通过资料收集，组织学生讨论分析国内外海报发展的趋势和视觉形式，确定一个设计主题，并构思设计方案。

（五）教学要求

重难点：当前海报设计的变化及发展趋势
第二单元 海报设计的创意

（一）目的与要求

本单元主要教学目的通过对海报创意的原则和手法的学习，帮助学生充分理解创意的来源，在观念上做新的尝试，打破原有概念，开拓学生的创造性思维，提高其设计文化水准。

（二）教学内容

1、海报创意的原则

2、海报创意的手法

3、摄影表现

4、插图表现

5、数码表现

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

针对确定好的一个主题，在同学中间进行头脑风暴，做不少于10个创意初稿，要求画成草图并配文字说明创意思路。

（五）教学要求

重难点：海报设计的创意设计思维
第三单元 海报创作的设计表现

（一）目的与要求

本单元主要教学目的通过对海报创作的各种设计表现进行详细的讲解，培养学生系统的掌握海报制作的操作方法，具备更高层次的对海报个性的认识和应用能力，形成一套新思维的创作形式。

（二）教学内容

1、海报设计的构成元素

  （1）图形

（2）文字

（3）色彩

2、海报的表现手法

（1）突出特征法

（2）合理夸张法

（3）运用联想法

（4）直接展示法

（5）对比衬托法

（6）富于幽默法

（7）借用比喻法

（8）以情托物法

（9）以小见大法

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

在多个创意初稿中挑选最优的一个方案进行深入的设计表达，找到最为合适的表现手段加以完善。

（五）教学要求

重难点：独具个性语言的视觉表现形式
第四单元 海报设计的表现形态及赏析

（一）目的与要求

本单元主要教学目的通过对当下海报设计的不同表现形态的发展趋势的学习，结合优秀案例，培养学生的创造性设计思维能力，进一步提高设计应用能力，为将来从事视觉传达和广告传播工作打下良好的基础。

（二）教学内容

1、海报的系列表现

2、海报的立体表现

3、海报的工艺表现

4、优秀作品赏析

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、实践法。

（四）课后作业安排与讨论

根据完善的一个方案延展成为系列海报（3张），要求统一性。

（五）教学要求

重难点：系列海报的统一与变化

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时数
	作业数

	1.海报设计概论
	8
	无

	2.海报的创意
	16
	1

	3.海报创作的设计表现
	16
	1

	4.海报设计的表现形态及赏析
	24
	3

	总计
	64
	5


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

2、成绩评定

（1）海报创意表现的结果，视觉效果的强弱

（2）作品的整体质量

（3）个人工作量及质量情况

（4）平时课堂表现情况及课题纪律情况

五、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）汤义勇编著，《招贴设计》，上海人民美术出版社，2004年

（2）朱琪颖编著，《海报设计》，中国建筑工业出版社，2009年
2、主要网站

中国平面设计在线 http://gra.dolcn.com
制订人：罗  丹

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 5月
《吉祥物设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0122
课程中文名称: 吉祥物设计
课程英文名称：Mascot design

课程性质：专业必修课

课程学分数：4学分

课程学时数：64学时

授课对象：视觉传达设计专业（本科）

本课程的前导课程：《计算机辅助设计ⅠⅡ》、《插图》

一、课程简介

《吉祥物设计》课程是一门理论与实践相结合，主要是培养学生逐步完成从卡通概念到吉祥物设计的过度，能够把吉祥物设中对角色定位、社会内涵通过绘画手段和计算机技术进行表达，传达吉祥物的社会作用和推广的目的。学习吉祥物的基本含义，发展历史，特点和种类，在对理论掌握的基础上加以实际的动手训练，达到从了解、学习到掌握与运用。用学生自己的观点，用卡通特有的手法加以表现。通过本课程的学习，使学生了解吉祥物的作用和社会内涵，掌握吉祥物的创作方法。

学生可以通过《吉祥物设计》课程学习掌握应达到以下专业能力：

1、了解吉祥物的发展过程，概念，及有关的理论。

2、掌握吉祥物的特点及表现手法、变形手法。

3、通过学习训练，进一步理解吉祥物的表现力与它特有的艺术形式，能熟练运用所学创作设计命题吉祥物。

4、除要求学生切实掌握吉祥物设计的特点，及变形方法外，还应注意吉祥物所表达的社会内涵。

二、教学基本内容与要求

第一单元  吉祥物设计概论

（一）目的与要求

课程的主要目的是了解吉祥物的基本含义，发展历史，特点和种类，在理论上掌握的基本观念以及设计的基本方法。了解吉祥物设计的基本概念，吉祥物设计的基本创作方法和表现方法和应用角度；

（二）教学内容

1、吉祥物的定义

2、吉祥物的演变与发展

3、卡通与吉祥物的区别

4、吉祥物与角色概念的区别

5、吉祥物的分类

6、吉祥物的范畴

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

   （四）课后作业安排与讨论

通过资料收集，组织学生讨论分析临摹一组自选体裁的卡通形象，并且了解其背后的故事。

（五）教学要求

重点：利用多媒体工具对于吉祥物的基本知识和创作技法进行讲解，要求学生对吉祥物的基本知识有大体了解，并了解其中设计操作的一些简单方法，逐步熟悉。

难点：对于吉祥物设计的技巧与方法分析强调。

第二单元  吉祥物设计技法训练

（一）目的与要求

通过本课程的训练，掌握吉祥物制作的相关程序，重点强调吉祥物设计的原创性，加强掌握表现技法的训练。

（二）教学内容

1、吉祥物基本动态造型

2、吉祥物创作方法

3、吉祥物设计的表现方法

（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法。

（四）课后作业安排与讨论

通过实际操作学习和掌握手绘设计线稿的操作，进行一组主题作业的设计草稿。
（五）教学要求

重点：利用已有的知识和平常的积累收集，熟悉图形的本质与特征,掌握吉祥物设计的手段和方法。

难点：吉祥物设计的原创性和意义的赋予。
第三单元  案例分析及创作训练

（一）目的与要求

本单元的教学目的，使学生掌握吉祥物设计的相关基本设计规律及制作的相关程序；提升学生对吉祥物设计所需的创新想象力和表现能力；要求学生能运用所学的知识、理论和技能，通过虚拟或实际课题的练习，不断解决在设计制作中出现的问题，以提高学生的解决和分析问题的能力。

（二）教学内容

1、经典案例分析讨论

2、掌握吉祥物设计细节表现

3、吉祥物设计的程序

4、吉祥物设计的技巧与方法
（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、任务驱动法。。

（四）课后作业安排与讨论

    通过吉祥物设计的深入学习，进行一组主题作业的设计草稿继续修正稿及色彩稿。通过前几个单元的学习，完成一套完整吉祥物设计制作。
（五）教学要求

重点：利用已有的知识和平常的积累收集，掌握吉祥物设计的手段和方法。

难点：运用视觉设计方法创作出具有一定现代感和独创性的吉祥物。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论教学
	8
	无
	

	吉祥物设计创作
	8
	1
	

	吉祥物基本动态造型
	16
	1
	

	吉祥物的设计及训练
	32
	2
	

	合        计
	
	4
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

2、成绩评定

不及格：（60分以下）

不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。

及格：（60-69）分

能基本完成作业，但表现不完整。学习目的不明确，考勤差。

中：（70-78）分

要求：按时按量完成作业，作品表现力弱，设计基本符合要求，设计流程完整感欠缺， 学习态度较认真，考勤中。

良：（80-89）分

要求：按时按量完成作业，设计表现准确，刻画完整，衍生品设计具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。

优：（90以上）分

要求：按时按量完成作业，造型准确，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）《北京电影学院动画学院经典教材----动画造型》 翟翌翚 著；孙立军 编

（2）中国电影出版社2012年
2、主要网站：

http://www.zcool.com.cn/

http://www.pingmianyu.com/
制订人：索理
审定人：王敏
批准人：阎飞
制订日期：2014 年 5月

《计算机辅助设计Ⅰ》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0103
课程中文名称：计算机辅助设计Ⅰ

课程英文名称：Photoshop 

课程性质：专业必修课 

课程学分数：4分   

课程学时数：64学时

授课对象：视觉传达设计专业（本科)                    

本课程的前导课程：《素描》，《色彩》
一、课程简介

计算机辅助设计在设计过程中是必不可少的设计辅助手段。本课程旨在提高学生应用Photoshop软件所应具备的能力，Photoshop是目前PC机上公认的最好的通用平面美术设计软件，对于几乎所有的广告、宣传折页、画册、出版物等都是首选的平面设计工具，广泛的应用于各个不同领域，它的表现力强，功能强大，是本专业设计图像处理的必备工具。该课程以平面设计为主线，系统地介绍Photoshop的界面、基本操作、应用技巧和应用实例。要求学生掌握应用Photoshop软件的技能，使学生能熟练应用Photoshop软件来表现设计内容。

学生可以通过《计算机辅助设计Ⅰ》课程学习掌握应达到以下专业能力：  

（一）了解Photoshop软件的发展、功能、特点。

（二）掌握Photoshop软件的界面、基本控制、图层、通道、滤镜特效等。

（三）结合案例讲解，掌握Photoshop软件绘图的各部分环节和技巧。

（四）通过大量的练习，达到能熟练运用Photoshop软件制作。

二、教学基本内容与要求

第一单元  Photoshop软件的相关基础知识
课程教学内容：
1、认识计算机及Photoshop软件
2、Photoshop软件的操作界面
3、Photoshop软件的新增特性及功能

课程的重点、难点：
重点：1、Photoshop软件的操作界面与设置

2、Photoshop软件的各个功能范围及概述
难点：1、Photoshop软件中命令的技术讲解

2、理解Photoshop软件在整个平面设计过程中的作用分析

课程教学要求：
本单元的总体目标，根据教学大纲要求，使学生掌握计算机及Photoshop软件的发展概况和基础理论知识，引导确立专业化的软件绘图思维。通过本课程的学习，了解Photoshop软件在视觉传达设计当中的现况与作用，以及软件绘图方式及制作模式的分析。

第二单元  掌握Photoshop软件的工具

课程教学内容：

1、熟练掌握选择工具

2、用于填充的颜色工具

3、绘图工具和清除工具

4、与图像美化相关的修饰工具

5、与图像修复相关的修饰工具

6、文字工具

7、钢笔工具

8、图形工具

9、切片工具

10、3D工具

课程的重点、难点：

重点：1、Photoshop软件的工具特点及用法

      2、Photoshop软件的工具设置

难点：1、Photoshop软件中工具使用的效果与设置的关系

2、Photoshop软件中工具之间的搭配应用与方法

课程教学要求：
本单元主要教学目的是通过教学，使学生掌握Photoshop软件的工具和使用方法，熟悉每个工具的特点与操作命令。

第三单元  熟悉Photoshop软件的菜单
课程教学内容：
1、File（文件）菜单

2、Edit（编辑）菜单

3、Image（图像）菜单

4、Layer（图层）菜单

5、Type（文字）菜单

6、Select（选择）菜单

7、Filter（滤镜）菜单

8、3D菜单

9、View（视图）菜单

10、Window（窗口）菜单

11、Help（帮助）菜单

12、Channel（通道）

课程的重点、难点：

重点：1、Photoshop软件的菜单属性及用途

      2、滤镜特效的制作方法

难点：1、图像模式与图像调整

2、图层样式与图层混合模式

3、图层、通道、滤镜菜单之间的搭配应用关系

课程教学要求：

本单元的教学目的，使学生掌握Photoshop软件菜单的使用规律，熟悉菜单的功能与作用，提升学生对菜单与工具结合应用的能力，培养学生对软件图像绘制所需的表现力和创造力。

第四单元  Photoshop软件的综合应用

课程教学内容：
1、图像合成设计

2、替换背景效果

3、艺术化人物效果

4、设计实例讲解与分析

课程的重点、难点：

重点：1、图像合成技法

2、图像处理表现手法

3、图像处理基本步骤和图像处理系统的各组成部分

难点：1、掌握图像合成技术突出主题，表达信息

2、掌握图像处理过程中像素与分辨率的关系

课程教学要求：
本单元主要通过对综合案例进行系统的讲解与分析，使学生掌握Photoshop软件在图像合成、图形处理、设计实例等平面设计方面的综合应用，结合本专业的特点，完成作业。

三、教学方法与手段

教学过程中使用的教学方法有：讲授法，讨论法，直观演示法，练习法。
四、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	Photoshop软件的相关基础知识
	4
	无
	

	掌握Photoshop软件的工具
	16
	1
	

	熟悉Photoshop软件的菜单
	24
	1
	

	Photoshop软件的综合应用
	30
	2
	

	合        计
	64
	4
	


五、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终成绩从效果与作品图层完整度等方面进行评定。

2、成绩评定：

最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

六、教学参考资源

由于软件版本更新较快，根据所用软件版本，选定教材

1、参考书目：

（1）董明秀 著，《Photoshop CS6圣经》，清华大学出版社，2013.1

（2）曹凯、潘海参、李长久 著，《Photoshop CS6从入门到精通》，中国青年出版社，2012.6

2、主要网站

www.68ps.com
www.psahz.com

制订人：魏文卿

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014年6月
《计算机辅助设计Ⅱ》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0107
课程中文名称: 计算机辅助设计Ⅱ

课程英文名称：Illustrator and Indesign

课程性质：专业必修课

课程学分数：4分

课程学时数：64学时

授课对象：视觉传达设计（本科）

本课程的前导课程：《计算机辅助设计Ⅰ》

一、课程简介

该课程的教学目的和任务就是让学生通过对平面设计软件Illustrator & InDesign的学习和使用，使学生们能对这两个平面设计软件的使用方法和操作手段有全面正确的认识和掌握，了解矢量图的绘制方法及排版输出的方法，为今后更好的从事平面设计行业打下良好基础。要学生通过学习该课程后，掌握Illustrator矢量图形和图像的绘制功能以及InDesign的排版功能。

学生可以通过《计算机辅助设计Ⅱ》课程学习掌握应达到以下专业能力：

1、要学生们能独立熟练良好地运用好计算机，掌握好软件操作方法，完成创意设计。

2、既充分利用Illustrator和InDesign的工具及命令,并将两种软件的功能有机融合完成各自平面创意作品。

二、教学基本内容与要求

第一单元Illustrator的基本知识介绍及使用基本方法

（一）目的与要求

讲解Illustrator基础理论知识，要求学生对软件有一个由浅及深地认识，并激发学生的学习兴趣。

（二）教学内容

1.计算机发展简述

2.计算机设计软件Illustrator & InDesign简述

3. Illustrator & InDesign使用方法讲解

4.Illustrator & IndDsign在实际操作中应注意的问题

5.上机示范操作

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法

（四）课后作业安排与讨论

    学生上机操作实践熟悉Illustrator & InDesign。
（五）教学要求

重点： Illustrator & InDesign操作，各种工具的使用，图形编辑与各种面板的运用，文字的处理、表格的处理、样式的应用。

难点：在lllustrator中基础变形工具的的混合应用。

第二单元Illustrator和InDesign的使用方法
（一）目的与要求

循序渐进，进入Illustrator相对较难理解和掌握部分的学习，对已掌握的知识可以活学活用,举一反三,融会贯通。

（二）教学内容

1、学生操作实践熟悉Illustrator & InDesign

2、Illustrator & InDesign 两个平面设计软件的结合使用

3、经典设计案例讲解

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法。

（四）课后作业安排与讨论

学生上机操作实践熟悉Illustrator & InDesign

（五）教学要求

重点：经典案例赏析，作品创意的表达途径，Illustrator & InDesign实现作品效果的方法及具体操作

难点：InDesign的高级编辑技巧

第三单元  利用该软件进行平面设计制作和创意设计
（一）目的与要求

讲解一些经典作品的制作，加深学生对各功能的综合理解和掌握，将所学知识在创作过程中予以运用，对学生存在的问题给于解答指导，从而让学生巩固所学知识。

（二）教学内容

1、案例操作实践

2、Illustrator & InDesign实战训练

3、Illustrator & InDesign创意设计

4、计算机辅助设计Ⅱ课程总结

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法。

（四）课后作业安排与讨论

学生上机操作实践熟悉Illustrator & InDesign。

（五）教学要求

重点：Illustrator和InDesign的使用方法     

难点：如何利用这两个软件进行与本专业相关的创意设计，高级技巧应用。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	计算机发展简述
	1
	无
	

	Illustrator和InDesign简述
	1
	无
	

	Illustrator和InDesign使用方法的讲解
	2
	无
	


	上机示范操作
	4
	无
	

	操作实践熟悉Illustrator和InDesign
	8
	无
	

	Illustrator和InDesign设计案例分析讲解
	8
	无
	

	案例操作实践
	8
	3
	

	Illustrator和InDesign实战训练
	16
	3
	

	Illustrator和InDesign创意设计
	16
	1
	

	合        计
	64
	4
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

2、成绩评定

不及格：（60分以下）

不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。

及格：（60-69）分

能基本完成作业，但表现不完整。学习目的不明确，考勤差。

中：（70-78）分

要求：按时按量完成作业，作品表现力弱，设计基本符合要求，设计流程完整感欠缺， 学习态度较认真，考勤中。

良：（80-89）分

要求：按时按量完成作业，设计表现准确，刻画完整，衍生品设计具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。

优：（90以上）分

要求：按时按量完成作业，造型准确，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源

1、参考书目：

1）《Illustrator CS5从入门到精通》 创锐设计　著 科学出版社    2011年

2）《InDesignCS5从入门到精通》 亿瑞设计 著 清华大学出版社    2013年

2、主要网站

http://www.adobe.com/

制订人：李营伟

审定人：王敏

批准人：阎飞

制订日期：2014 年 5月

《三维形态合成》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0105
课程中文名称：三维形态合成

课程英文名称：3D Shape Synthesis

课程性质：专业必修课 

课程学分数：3分   

课程学时数：48学时

授课对象：视觉传达设计专业（本科)                    

本课程的前导课程：《计算机辅助设计Ⅰ》，《二维形态合成》

一、课程简介

《三维形态合成》(立体构成)是设计专业开设的一门重要的立体造型表达专业基础课程。课程的目的，在于培养学生空间想象、美感和创造性思维，并通过一定数量的三维立体构成造型训练，增强学生的空间形态意识，掌握形式美的构成原则，通过抽象的立体形态体现形式美的法则。

学生可以通过《三维形态合成》课程学习掌握应达到以下专业能力：

（一）从理性的三维角度研究形态造型的基本规律和基本特征

（二）了解三维形态中各种视觉要素的组合和构成方式

（三）掌握对材料、形态、色彩、质感等心理效能的探求

（四）提高在立体设计中形式美规律的认识，从而提升其设计能力和审美能力。

二、教学基本内容与要求

第一单元  概念阐述
课程教学内容：
1、三维形态合成的概念及特征 

2、三维形态合成的起源及发展 

3、三维形态合成的形态分类 

（1）形态与形状 

（2）形态的分类 

4、三维形态合成与计算机设计 

课程的重点、难点：

重点：1、三维形态合成与二维形态合成的关系与区别
          2、三维形态合成所需要的形态要素
难点：1、三维与二维在视觉表现上的形式规律

2、形态的创造逻辑分类

课程教学要求：
本单元要求学生了解三维形态合成学科产生的沿革，了解学习这门课程的意义。掌握三维形态合成的基本理论、掌握三维形态合成的概念及形态要素。
第二单元  构成要素
课程教学内容：
1、立体构成的基本造型要素

（1）点

（2）线 

（3）面 

（4）体块 

2、量感 

（1）量感的概念 

（2）量感的表现 

3、空间感 

（1）空间感的概念 

（2）空间感的表现 

4、结构 

（1）结构与强度 

（2）结构的基本连接方法 

课程的重点、难点：
重点：1、软、硬质线材的构成
          2、连续面材的构型、单元面材的构型

3、几何形体的组合、分割
难点：1、软质线材的构成

2、多面体构型

3、几何形体的变形、自由分割

课程教学要求：
本单元主要教学目的通过教学，使学生掌握将点、线、面等要素进行科学的分割，组合和创造，侧重对学生空间意识和直觉的培养，在今后的空间艺术设计造型、包装结构设计等方面打下一定的基础。

第三单元  形式要素
课程教学内容：
1、对比协调与多样统一

2、对称均衡与节奏韵律

3、体量空间与色彩色调

4、夸张概括与联想意境
课程的重点、难点：
重点：1、构成要素在不同表现形式中的拓展与创造
          2、对形式美的认知与感知

难点：1、抽象表达及创造能力的形成

2、形式表现从二维空间向三维空间的转换

课程教学要求：
本单元的教学目的，使学生掌握三维形态合成的形式美法则，提高学生形象思维能力、艺术思维能力和设计创造能力。

第四单元  材料要素
课程教学内容：
1、自然材料

2、工业材料

3、材料综合

4、现成品材料

课程的重点、难点：
重点：1、材料的分类和选择
          2、在限定材料中，对构图和空间的结构认识

难点：1、选择合适的材料，突出主题

2、认识感受材质的属性及表现效果

课程教学要求：
本单元主要是通过材料的分类和选择，使学生了解三维形态合成中对材料选择和认知，提高学生对材料选择和视觉效果的感知度。

第五单元  技术要素
课程教学内容：
1、镂空

2、编织

3、变形

4、解构

5、组合

6、仿生

7、装饰

8、计算机辅助
课程的重点、难点：
重点：1、形态表现方式的多样性
          2、设计动手创造力思维的培养

难点：1、各种形式的组合应用

课程教学要求：
本单元主要是讲三维形态合成中制作的部分，使学生了解形态制作的多样化，提高学生的动手能力和审美表达能力。
第六单元  练习程序
课程教学内容：
1、二点五维构成

2、线立体构成

3、面立体构成

4、块立体构成

5、线、面、块综合构成

6、纸艺设计与制作

课程的重点、难点：
重点：1、线、面、块综合构成

2、纸艺设计
难点：1、突出主题，创意新颖的纸艺设计

课程教学要求：
本单元是通过三维形态合成练习，使学生掌握三维形态合成的设计原理和方法，主要强调纸艺设计，赋予一定的主题表现，开拓学生的视野和视觉表现力。
三、教学方法与手段

教学过程中使用的教学方法有：讲授法，讨论法，练习法。
四、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	概念阐述
	2
	
	

	构成要素
	4
	
	

	形式要素
	4
	
	

	材料要素
	4
	
	

	技术要素
	2
	
	

	练习程序
	32
	6
	

	总    计
	48
	6
	


五、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终成绩从效果与作品图层完整度等方面进行评定。

2、成绩评定：

最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

六、教学参考资源

1、参考书目：

（1）艾小群，吴振东 著， 《立体构成(空间形态构成)》，清华大学出版社，2011年。

（2）周玲 著， 《三维形态构成》， 湖南美术出版社，2010年。

2、主要网站

www.dolcn.com
www.visionunion.com

制订人：魏文卿

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014年6月
《素描》课程教学大纲

课程代码：ABSJ010

课程中文名称: 素描

课程英文名称：Sketch

课程性质：专业必修课

课程学分数：4分

课程学时数：64学时

授课对象：视觉传达设计（本科)

本课程的前导课程：

一、课程简介

《素描》是设计专业学生开启设计之路重要的启蒙课程之一，它是传授素描知识，训练同学们造型能力，同时也是训练学生设计思维能力、创新能力、审美能力的重要途径。主要是为了提升学生从自然形态中获取形态表象和生命机体之中的洞察力，从而超越模仿，达到主动性的认识与创造，并把基础训练有机的同专业设计联系起来，进而为后面的学习打下必要的认识基础。

二、教学基本内容与要求

第一单元 素描的造型基础

（一）目的与要求

本单元的总体目标，根据教学大纲和教材要求，使学生掌握素描发展概况，了解素描的训练与视觉传达设计专业之间的联系，培养学生形成专业化的设计思维方式。

（二）教学内容

1、素描的定义、作用和意义

2、素描的基本特征

3、设计对素描造型的新要求

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、教师示范法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

收集风格各异的素描资料，体会素描的不同表现形式传达出来的感受。

（五）教学要求

重点：1、素描定义与发展概况

2、数字时代下对素描的新要求

`难点：1、掌握素描的表现规律
2、素描与设计之间的联系
第二单元  素描的观察与思考

（一）目的与要求

本单元的总体目标，主要是把各种观察方法与素描语言相结合的训练，培养学生的观察与形象思维的造型能力，在提高观察能力的同时提高形象思维能力。
（二）教学内容

1、观察的概念

2、观察的视角

3、观察与造型的建构

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法。

（四）课后作业安排与讨论

收集或创造有关“爱”的信息资料(文字、图形、影像、声音等),体现你独特的观察视角和想法。

（五）教学要求

重点：1、观察的方法

          2、设计的眼光

难点：1、造型的建构
          2、物象信息的传达
第三单元  素描造型的艺术语言

（一）目的与要求

本单元的教学目标，素描造型是指在不同的形态中去探索与发现艺术造型的规律，表达一种观念，主要是培养学生对艺术美感敏锐的反应和想象力，通过丰富造型语言强化设计意识，达到培养创新思维和创造能力的目的。

（二）教学内容

1、光影与明暗关系素描

2、结构的形态与结构素描

3、创意表现与设计素描

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、教师示范教学法。

（四）课后作业安排与讨论

1、明暗素描写生作品1张

2、结构素描写生作品1张

3、设计素描表达作品1张

（五）教学要求

重点：1、明暗的空间处理

         2、物象质感的表现

难点：1、物象结构的准确性

         2、创意的信息传达

第四单元  素描的创意思维与构想

（一）目的与要求

本单元的教学目标，素描的创意思维与构想训练目的是培养学生的创新意识，提高学生的动手能力和脑能力，激发学生的创造力，引导学生树立设计理念。

（二）教学内容

1、创意思维的定义和特征

2、创意思维的的类别

3、破与立的再构手法在设计中的运用

4、加与减手法在设计中的运用

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、案例分析法、任务驱动法。

（四）课后作业安排与讨论

1、发散思维和收敛思维训练1张
2、横向思维和纵向思维训练1张
3、正向思维与逆向思维训练1张
4、物象的解构与重构训练2张

5、物象的破坏与添加训练2张

（五）教学要求

重点：1、创意思维的定义和特征
          2、创意思维的的类别

难点：1、解构与重构物象形式美感的体现

          2、加减变化后新物象的信息表达

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	素描的造型基础理论知识
	4
	无
	

	素描的观察与思考
	12
	无
	

	素描造型的艺术语言


	32
	3
	

	素描的创意思维与构想


	16
	7
	

	合        计
	64
	10
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

2、成绩评定

要求：造型准确，结构严谨，形体生动，富有创新性，表现技法娴熟。

五、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）林家阳 编著《设计素描》高等教育出版社 2005-05-01
（2）王中义 许江 编著《从素描走向设计》中国美术学院出版社  2002-01

（3）唐鼎华 编著 《设计素描》上海人民美术出版社 2007-05-01
2、主要网站

http://www.sumiaohua.com/

http://www.meishuyuan.com/sumiao/

制订人：邹庆云

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月
《图形创意》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0114

课程中文名称: 图形创意

课程英文名称：Creative graphics    

课程性质：专业必修课

课程学分数：5分

课程学时数：80学时

授课对象：视觉传达设计（本科）

本课程的前导课程：《装饰基础》、《插图》

一、课程简介

通过授课要求学生熟悉图形的基本概念并熟练掌握图形创意的各种表现手法，提高学生的平面思维创造能力与图形表达能力，培养学生手脑协调能力和设计力，为后续相关的平面设计课程打下坚实的基础，提高学生的专业视觉艺术设计水平。

学生可以通过《图形创意》课程学习掌握应达到以下专业能力：

1、通过针对性的创意学习和训练，使学生掌握图形造型的形式美和构图美法则

2、激发学生思维能力的同时培养思维的严谨性与活跃感，做到同一个想法通过不同的载体、不同的表现方法、不同的图形调整准确地传达图形所表达的信息，最终完成具有强烈视觉效果和创意内涵的图形。

3、课程后期加入UI图标设计训练，结合网络和新兴媒体，使学生了解关注图形创意设计的涉猎范围，增加针对性的课程训练内容，有趣有益。

二、教学基本内容与要求

第一单元 图形创意基本观念及设计方法
（一）目的与要求

通过图形创意课程练习要求学生对于图形的基本观念以及设计的基本方法。要求了解图形释义，图形的起源与发展，图形在设计中的重要性和图形语言特征；
（二）教学内容

1、图形创意的概念

2、图形传播的起源与变革

3、图形与美术作品与符号的区别

4、图形在设计中的重要性和图形语言特征

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

通过发现生活照片拍摄的方式，让学生做到有心观察，有意感悟。
（五）教学要求

重点：利用多媒体工具对于图形的基本知识和使用的方法进行讲解，要求学生对图形的基本知识有大体了解，并了解其中设计操作的一些简单方法，逐步熟悉。

难点：对于图形的对于装潢设计思维领域的作用于以分析强调。

第二单元  图形创意的思维方式

（一）目的与要求

通过引导性、启发性的练习掌握图形设计的方法和创意图形的应用；培养学生创造性思维能力，对已掌握的知识可以活学活用,举一反三,融会贯通。

（二）教学内容

1、图形创意思维方法

1）用眼睛发现世界

2）“有心观察”，“有意感悟”。

3）向大师学习、向传统学习、向生活学习

4）开发想象

5）联想:相似、相关、相反、因果

2、发散思维与辐合思维

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法。

（四）课后作业安排与讨论

其中安排针对图形创意的各个要点进行逐步课堂的练习作业，并带动大家进行沟通和交流，说出自己对与特定图形的理解，碰撞出更多的想法。

（五）教学要求

重点：利用已有的知识和平常的积累收集，熟悉图形的本质与特征,掌握图形创意的手段和方法。

难点：对于创意思维方法的灵活运用。

第三单元  图形创意的创意训练

（一）目的与要求

通过引导性、启发性的练习方式掌握图形设计的方法和应用；培养学生创造性思维能力，对已掌握的知识可以活学活用,举一反三,融会贯通。

（二）教学内容

1、思维模式的训练

2、特定元素的二维想象

3、元素替代的想象方式

4、特殊的图形感受

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法。

（四）课后作业安排与讨论

要求学生对自己的练习作业中好的想法进一步理清记录，对自己需要的图形素材收集整理，为主题作业做好前期准备工作。

（五）教学要求

重点：训练培养学生对图形想象力、控制力和形式美原则的应用能力。

难点：熟悉图形的本质与特征,掌握图形创意的手段和方法，运用视觉设计方法创作出具有一定现代感和独创性的图形。

第四单元  UI图标设计的创意训练

（一）目的与要求

在熟悉理论概念的基础上,进行UI图标设计针对性的训练,加强动手能力和脑力锻炼.在训练过程中,更好逐步深入理解理论知识,并更好的运用到实践中去。

（二）教学内容

1、界面的种类 

2、界面的视觉设计

3、图标设计 

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、案例教学法、任务驱动法。

（四）课后作业安排与讨论

要求学生最终可以利用在修改讲评的基础上独立的完成主题作业，能把自己的图标设计想法良好的表达出来。注意形式美感，让图形设计的意识深入人心。

（五）教学要求

重点：在于图形创意表现形式、方法以及UI图标设计理论和方法。

难点：在于图形创意方法的掌握，及UI图标的制作。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	图形概述
	4
	无
	

	图形创意的基本方法及形的分类
	4
	无
	

	图形创意与策略
	8
	1
	

	图形表述方式的创造
	16
	1
	

	图形创意表现形式及组织方法
	16
	2
	

	图形的组织表现和应用
	16
	1
	

	合        计
	80
	6
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

    本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

2、 成绩评定

不及格：（60分以下）

    不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。

及格：（60-69）分

能基本完成作业，但表现不完整。学习目的不明确，考勤差。

中：（70-78）分

要求：按时按量完成作业，作品表现力弱，设计基本符合要求，设计流程完整感欠缺， 学习态度较认真，考勤中。

良：（80-89）分

要求：按时按量完成作业，设计表现准确，刻画完整，衍生品设计具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。

优：（90以上）分

要求：按时按量完成作业，造型准确，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源 

1、参考书目：

1）《超级图形创意》  托马斯.波绍科 马丁.波绍科（德）著    中国青年出版社     2013年

2）《认知与设计—理解UI设计准则》Jeff Johnson（美）著   东南大学出版社     2012年

2、主要网站

http://shijue.me
http://www.sj33.cn/

制订人：索  理

                                                    审定人：王  敏

                                                    批准人：阎  飞

                                                    编写日期：2014年5月
《网页设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0127
课程中文名称: 网页设计

课程英文名称：Web Design

课程性质：专业选修课

课程学分数：5分

课程学时数：80学时

授课对象：视觉传达设计（本科)

本课程的前导课程：《计算机辅助设计I》、《图形设计》、《版式设计》、《字体设计》
一、课程简介

网页设计是一门新兴的设计类和网络的交叉学科，它以网络为载体，把各种信息以最快捷、方便的方式传达给受众。随着互联网络的快速发展，它逐渐成为企业讯息宣传的重要阵地。互联网的发展使视觉文化识别出现了新的空间和领域。本课程使学生更多的了解网络，实现平面媒体设计与网络媒体设计二者有机的结合。要求学生能够熟练使用Dreamweaver软件操作环境，掌握HTML的语法规则，并能够利用Dreamweaver软件的强大功能制做出精美的网页，同时能根据任务需求独立创建客户端的网页和网站。

二、教学基本内容与要求

第一单元  网页设计基础

    （一）目的与要求

本单元的目标，在于让学生掌握互联网的发展概况与现状，了解网络传媒的特点，激发学生学习网页设计的热情。

（二）教学内容

1、互联网的发展发展与演变

2、网络基本概念

3、网络传媒的特点

4、网页设计常用的基本工具介绍

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

通过资料收集，组织学生讨论互联网的发展概况，分析网络传媒的特点。

（五）教学要求

重点：1、网页与网站的概念

      2、网络传媒的特点

难点：1、网页与网站的区别

     2、分析网页设计在数字信息时代中的地位与作用。

第二单元 网页设计的原则和特点

（一）目的与要求

本单元的目标，根据教学要求，使学生掌握网页设计的基本原则和特点，提升学生网页设计能力。

（二）教学内容

1、网页设计的特点及内容

2、网页设计的总体原则

3、网页设计中的形式原则

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

收集网页设计，归纳网页设计的原则，分析其特点。

（五）教学要求

重点：1、网页设计的原则

      2、网页设计的特点

难点：1、网页形式美法则

      2、网页设计的优势。

第三单元  网页形象设计

（一）目的与要求

本单元主要教学目的，通过教学，使学生掌握网页整体形象设计的方法，利用网页设计中视觉流程的特点规划网页的布局，加强信息传递的快捷性、准确性。

（二）教学内容

1、网页构图与布局

2、网页设计中的视觉流程

3、点、线、面的应用

4、网页配色设计

5、网页实例分析

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例分析法。

（四）课后作业安排与讨论

1、归纳网页设计中的视觉流程规律

2、不同风格的网页版面设计作业5张

（五）教学要求

重点：1、网页的版式设计

      2、点、线、面、色彩元素在网页中的运用

难点：1、网页设计中的视觉流程

      2、网页色彩与整体风格的确立

第四单元 网站的整体规划流程

（一）目的与要求

本单元的教学目的，使学生了解网站制作的着手点和重点，明白网站整体规划的重要性和各个环节的制作流程，提升学生网页设计所需的创新想象力和表现能力。

（二）教学内容

1、项目规划

2、内容组织

3、页面设计

4、测试发布

5、站点推广

6、反馈评估

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法。

（四）课后作业安排与讨论

设计规划1个网站，收集相关资料

（五）教学要求

重点：1、网站项目的整体规划

      2、网页的内容组织

难点：1、网站的流程理解

      2、网站的构想

第五单元 网页制作软件的应用

（一）目的与要求

本单元的教学目的，使学生掌握Photoshop、Dreamweaver、Flash等软件在网页设计中的运用，并能够利用这项网页相关软件的强大功能制做出精美的网页，同时能根据网页规划与要求独立创建客户端的网页和网站。

（二）教学内容

1、页面制作

2、页面分割与图形优化

3、导航条、按钮设计

4、动画设计

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、教师示范法。

（四）课后作业安排与讨论

利用Photoshop、Dreamweaver、Flash等软件完成1个网站（包含10个页面）

（五）教学要求

重点：1、Photoshop、Dreamweaver、Flash等软件的学习

      2、页面制作、导航条、按钮设计

难点：1、Photoshop软件中图形的与分割优化

2、Dreamweaver软件中的链接

3、Flash动画制作

第六单元  网站发布实例操作

（一）目的与要求

本单元的教学目的，使学生掌握网站的发布流程、网站的更新与维护。

（二）教学内容

1、域名的基本概念

2、申请域名和空间

3、上传网站

4、测试与维护

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例法。

（四）课后作业安排与讨论

上传自己设计的网站到互联网

（五）教学要求

重点：1、域名的概念、分类
      2、域名的申请
难点：1、域名的命名规则
2、网站的更新与维护
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	网页设计基础理论知识
	4
	无
	

	网页设计的原则和特点
	8
	无
	

	网页形象设计
	16
	5
	

	网站的整体规划流程
	16
	1
	1个网站（包含10个页面）

	网页制作软件的应用
	32
	
	

	网站发布实例操作
	4
	
	

	合        计
	80
	6
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

2、成绩评定

要求：网站的整体规划的合理性，链接的合理性，网页形式美感，富有创新性，软件技巧的掌握程度。

五、教学参考资源 

1、参考书目：

1、秦 波 编著《DW网页设计实训教程》 兵器工业出版社等 2011-08 -1
2、（韩）郑诗兰、金冬美 编著《Photoshop影象艺术与网页设计》中国青年出版社2002-6

3、（美）瓦特罗尔 编著《深入浅出Web设计》（中文版）东南大学出版社 2010-11
4、叶小芳　译《Web网页设计创意课》电子工业出版社2012-10-1
2、主要网站

http://www.dolcn.com/
http://web.cndesign.com/
http://www.68design.net/
制订人：邹庆云

审定人：王  敏

批准人：阎   飞

制订日期：2014 年 6月
《样本设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0129

课程中文名称:样本设计

课程英文名称：Sample book design

课程性质：专业方向选修课

课程学分数：5

课程学时数：80

授课对象：视觉传达设计专业（本科）

本课程的前导课程：《字体设计》、《版式设计》、《印刷工艺》

一、课程简介

样本设计的学习过程是掌握策划创意、编排与印刷发布的过程。它是在整体策划的基础上，有计划、有针对性的广告宣传形式。本课程重在培养整体意识，注意各部分信息在视觉传达上的准确性和连续性。使学生掌握如何将各种图形、文字等素材加以恰当的形式结构组合，使之成为一个整体，以鲜明、独特的形式为清晰、准确地传达丰富多彩的内容服务；同时，还要使内容的表现更有创意、更有感染力，借以达到最佳的诉求效果。

二、教学基本内容与要求

第一单元 样本设计基本知识

（一）目的与要求

本单元教学目的是让学生理解样本设计的概念及其在企业宣传策划与推广中的地位和作用，理解样本设计是将宣传的功能性、目的性、艺术性在企业需求层面上进行高度的整合，并确定设计主题，精选与理念密切相关的素材。

（二）教学内容

1、概述

⑴样本设计的定义

⑵样本设计的特点

2、样本类别

⑴种类

⑵形式和内容

⑶主要构成要素

⑷功能

3、优秀样本设计案例赏析

4、确定主题与资料收集整理

（三）教学方法与手段

多媒体讲授法、案例教学方法

（四）课后作业安排与讨论

帮助学生确立印刷品项目的工作内容，有针对性的收集整理某主题设计素材，并对素材进行提炼和相关处理，为下一步的整体设计做好准备。

（五）教学要求

重点：1.认识样本设计的概念及其在商业宣传与策划活动中的重要意义；

      2.掌握样本设计的基本要素

难点：掌握样本设计的设计理念，能灵活协调各部分设计元素；

第二单元 样本的整体设计及制作工艺

（一）目的与要求

本单元教学目的是学习样本设计知识及印后知识，掌握样本设计的基本流程和印刷工艺特征，能熟练地运用样本设计手法，策划并设计出清晰、准确并富有视觉感染力企业样本。

（二）教学内容

1、完善样本设计的整体设计思路

2、对主要设计要素的要求

⑴文案要求

⑵视觉形象的选择与创作

⑶构图与编排

3、制作工艺

⑴印刷工艺基本知识

⑵纸张

⑶装订

4、优秀样本设计案例赏析

（三）教学方法与手段

讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法

（四）课后作业安排与讨论

根据之前收集的素材进行样本设计与制作，根据主题需要，对相关素材进行整体规划设计，使其在传达准确内容的基础上，将企业宣传的功能性、目的性、艺术性在企业需求层面上进行高度的整合。

（五）教学要求

重点：1.掌握样本设计手法和表现形式

      2.掌握印刷知识，并能与设计完美结合

难点：1.根据主题需要，将各视觉要素进行提炼、创造及合理布局

      2.协调信息传达收与艺术表现之间的关系

第三单元 样本的设计与制作

（一）目的与要求

通过完整的样本设计与制作实践过程，对学生样本设计方案进行辅导，使学生更好掌握样本设计知识和印刷要求，实现信息传达与艺术表现的合理结合。

（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

1、样本设计与制作过程中涉及的理论知识

2、根据各自项目的艺术表现形式

3、印刷工艺对设计的要求对方案进行完善调整

4、组织学生讨论完善方案

（三）教学方法与手段

讲授法、讨论法、案例教学法

（四）课后作业安排与讨论

根据确立的项目及素材，进行一套完整的样本设计，通过设计与讨论完善项目方案。

（五）教学要求

重点：根据样本项目主题确定相应的艺术表现形式

难点：指导学生作品满足项目表现需求、达到印刷工艺标准、实现商家宣传促销目的

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	讲授样本设计基本知识
	16
	
	资料收集整理

	讲授样本的整体设计及制作工艺
	16
	
	资料提炼与创作

	样本的设计与制作
	48
	1
	

	合        计
	80
	1
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，以设计创意及综合表现为主要考核标准，同时与出勤情况相结合。

2、成绩评定

最终总成绩作业占80%，出勤情况占20%

五、教学参考资源

1、参考书目：

（1）王绍强编著，《型格：书与宣传册》，四川美术出版社，2010年。

（2）（西）埃斯特拉达著，《样本及促销设计》，上海人民美术出版社，2006年。

2、主要网站

http://www.k1982.com/

http://gra.dolcn.com/

制订人：闫如山

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月
《印刷工艺》课程教学大纲

课程编号：ABSJ0119

课程名称：印刷工艺                      

英文名称：Printing technology

课程性质：专业必修课

课程学分数：3分

课程学时数：48学时

授课对象：视觉传达设计专业（本科）

本课程的前导课程：《图形创意》、《字体设计》

一、课程简介

《印刷工艺》课程是视觉传达设计的专业基础课，印刷是视觉传达设计应用的工艺技术，是视觉传达设计的最终程序。本课程是让学生掌握印刷工艺和流程及与视觉传达设计的关系，以便更好地、全面地学习视觉传达设计。教学是通过理论教学和实践教学让学生充分理解印刷工艺在本专业中的重要性、充分掌握印刷的工艺和流程以便加深对视觉传达设计的理解，为学习后面的专业设计课打下良好的基础。

学生可以通过《游戏角色设计》课程学习掌握应达到以下专业能力：

1、通过对印刷技术的发展、种类讲解，使学生对印刷技术有所了解；

2、掌握印刷的设计与制作；

3、掌握印刷的基本能力以及印刷设计的方法；

4、熟悉印刷设计制作各部分的衔接与规范。

二、教学基本内容与要求

第一单元  印刷设计制作概论

（一）目的与要求

本单元的总体目标，根据教学大纲和教材要求，使学生掌握印刷历史及发展概况，培养学生专业化的设计思维方式，引导确立专业化的印刷设计理念。于此同时，通过本课程的学习，了解国内外印刷发展的历史与现况 ，以及印刷设计方式及制作模式。印刷是一种对原稿图文信息的复制技术，它的最大特点是，能够把原稿上的图和文等信息大量地、经济地再现在各种各样的承印物上，可以说，除了空气和水之外都能印刷。印刷已应用到了全社会的各个角落。 它与电影、电视、照相等其它复制技术是无法相比的，并且印刷可以广泛的流传和永久的保存，所以说印刷对人类的贡献是不可估量。

（二）教学内容

 印刷是一种对原稿图文信息的复制技术，它的最大特点是，能够把原稿上的图和文等信息大量地、经济地再现在各种各样的承印物上，可以说，除了空气和水之外都能印刷。印刷已应用到了全社会的各个角落。 它与电影、电视、照相等其它复制技术是无法相比的，并且印刷可以广泛的流传和永久的保存，所以说印刷对人类的贡献是不可估量。

（三）教学方法与手段

 本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

通过资料收集，组织学生讨论分析国内外目前游戏角色设计发展的概况。

（五）教学要求

重点：1、印刷的历史与发展

2、印刷的演变

难点：1、印刷的五大要素

第二单元  印刷工艺设计种类

（一）目的与要求

学生可以通过学习该课程后，达到理论知识点和专业能力相结合的目的。

（二）教学内容

1、凸版印刷：原理和特点       

2、凹版印刷：原理、工艺、分类（雕刻凹版、蚀刻凹版、照相凹板）、凹版印刷工艺

3、滤过版印刷：原理和特点、丝网印刷

4、平版印刷：平版胶印原理和特点、石版印刷与珂罗版印刷、分色原理和分色方法、网点与网屏、胶印ps版制版工艺、平版胶印印刷工艺。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法。

（四）课后作业安排与讨论

通过实际操作学习和掌握设计线稿的操作，设计制作一套可操作的设计稿。

（五）教学要求

重点：1、各种印刷的优缺点

      2、最新的印刷技术

难点：1、印刷分色、制版

      2、印刷工艺流程

第三单元  印刷设计制作概论

（一）目的与要求

照相制版、网版和网点的应用、色标与标色、印刷纸张的认识。加深对视觉传达设计的理解，知道印刷工艺在本专业中的重要性。

（二）教学内容

网版和网点的应用、色标与标色、印刷纸张的认识

（三） 教学方法与手段

 本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、参观教学法。

（四）课后作业安排与讨论

通过资料收集，组织学生结合实际分析目前印刷设计发展的。

（五）教学要求

重点：1、印刷纸张的认识

      2、色标与标色，装订加工

难点：1、网版和网点的应用

      2、电子分色。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	印刷工艺制设计概论
	4
	无
	

	实地考察印刷机构
	4
	无
	

	印刷稿件设计制作
	16
	1
	设计草图与色稿

	分色、制版
	8
	1
	设计图和展示

	印刷制作
	16
	1
	设计实物制作

	合        计
	48
	1
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

按规定课题进行印刷设计作业，根据设计作品所评定的成绩加上平常上课表现，学习态度进行综合评价。

2、成绩评定

90分以上为优:要求全面掌握印刷工艺的相关理论知识，印刷设计作业能充分体现所设计印刷内容及文化，具有很强的实用价值，设计意识及形式感强，自己的设计语言明确，图形 色彩 文字及整体布局细节处理到位，实物制作细致美观，材料选用恰当。

80-89分以上为良:要求较全面掌握印刷设计的相关理论知识，印刷设计作业较充分体现所设计印刷内容及文化，具有较强的实用价值，设计意识及形式感较强，自己的设计语言较明确，图形 色彩 文字及整体布局细节处理较到位，实物制作较细致美观，材料选用较恰当。

70-79分以上为中:要求较全面掌握印刷设计的相关理论知识，印刷设计作业在一定程度上体现所设计印刷内容及文化，具有一定的实用价值，设计意识及形式感一般，有一定的借鉴，，图形 色彩 文字及整体布局细节处理较到位，实物制作一般，材料选用较恰当。

60-69分以上为及格:对印刷设计的相关理论知识有所了解，不具备实用价值，设计意识及形式感不强，有一定的借鉴，能够运用图形 色彩 文字等设计元素，实物制作较粗糙，材料选用不恰当。

60分以下为不及格:没有按规定完成作业或偏题，跑题。有严重的抄袭现象。没有设计意识及形式感不强。简单的图文拼凑，细节处理粗糙。实物制作粗糙，材料选用不恰当。

五、推荐教材和教学参考书  

1、参考书目：

（1）陈永常编著，《图文处理与印刷设计》，中国轻工业出版社，2008年。

（2）仲星明 耿凌艳编著，《印刷工艺》，上海人民美术出版社，2000年。

（3）马克.盖德编著，《平面设计师印前技术教程》，上海人民美术出版社，2008年。

2、主要网站

http://www.xinhuaprint.cn
http:// www.chndesign.com

制订人：戴清泉

审定人：王协军

批准人：黄  胜

制订日期：2014 年 6月

《表现技法》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0109
课程中文名称: 表现技法

课程英文名称：Presentation techniques

课程性质：专业必修课

课程学分数：3

课程学时数：48

授课对象：视觉传达设计专业（本科）

本课程的前导课程：《造型基础II》、《设计色彩》、《装饰基础》

一、课程简介

《表现技法》课程是视觉传达设计专业开设的一门重要专业课。本课程通过全面系统的不同表现技巧的学习与训练，能使学生掌握最基本的表现技巧，形成切合实际应用的表现理念，以达到将设计思想与技法完美结合表现出来的能力，为今后的设计表现打下扎实基础，课程需要提高学生的艺术审美趣味和欣赏水平，培养其掌握必要的绘画表达能力，熟练运用各种绘画表现技法，为电脑作图打下深厚的基础，起到承上启下的作用。本课程主要是培养学生表现设计灵感和创意的方法和技巧，提高学生眼、脑、手协调配合能力，使其具有观察能力、表现能力、创意能力及整合能力，形象、直观的表达设计的构思意图和设计最终效果，并且能与以后所学的专业设计、实践紧密的结合，提高学生的平面设计要素表现力、审美水平、设计的综合表达力。

学生通过《表现技法》课程学习后应达到以下的要求：

    （1）了解平面设计的绘制表现技法，掌握多种表现技巧。

    （2）掌握正确的设计思维，熟悉设计表现图的各种技法。

    （3）能够熟练地运用各种绘画表现手段，来表达设计意图和设计方案。

    （4）通过对不同种类绘图工具及绘画颜料的表现技法分析和训练，掌握多种表现技法的知识和方法。

（5）掌握各种工具、材料及多种设计效果的表现技法，准确描述平面设计的形态、色彩、质感、结构等基本特征，并且能结合设计主题有效的表现出来，具备从方案设计到设计表现全过程的能力。

（6）深刻理解表现技法在平面设计中的重要作用。

二、教学基本内容与要求

第一章  表现技法概述
（一）目的与要求

教学目的:介绍本课程的性质、地位、作用和任务。要求学生认识设计表现的作用，了解设计表现在整个设计过程中的地位，熟悉设计表现的过程，要求学生认识在现代科技情况下设计表现的新意义，掌握设计中表现的基本方法。

（二）教学内容

1、本课程的介绍
2、设计表现与技法概论
3、设计表现技法国内外发展概述

4、设计表现技法的分类与意义

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

通过资料收集，组织学生讨论分析掌握一般手绘表现技术的基本方法。

（五）教学要求

重点：手绘表现技术的基本工具方法

难点：表现技术的综合运用

第二章  设计表现具体内容概述

（一）目的与要求：

通过对设计公司使用的表现图种类、设计应用实例以及设计流程全面的讲解，要求学生能够体会和了解表现技术的基本工具，掌握表现技术的流程，理解工具与材料的关系和制作要领，提高设计思维能力。

（二）教学内容

1、设计公司使用的表现图种类
2、设计应用实例
3、设计流程概述

4、设计表现的地位和作用

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、陶冶法、练习法。

（四）课后作业安排与讨论

归纳总结设计表现种类以及设计流程，并通过实际临摹和创作练习，掌握设计技巧和方法，先做各种肌理练习，选择几幅图片进行“破坏”(如用揉、撕、烧、刮等手法)使其获得一种破坏后的新意和美感，即体现多种表现技法的平面设计技法练习作品（4—6幅）。

（五）教学要求

重点：了解表现技术的基本工具

难点：掌握表现技术的流程

第三章  设计表现工具材料介绍及纸张的使用

（一）目的与要求：

介绍材料在平面设计中的地位与作用, 材料因素在市场机制中的作用, 人类运用各类材料的历史与发展，让学生了解材料表现技法的产生、发展概况以及在日常生活中的作用；了解设计表现的目的和意义，掌握材料表现技法发展历程。

（二）教学内容

1、工具材料使用（快速表现技法练习）

2、材料质感表现（材质表现技法练习）

3、设计材料在设计中的作用和影响

4、其他设计材料的特性

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、演示法、案例教学法。

（四）课后作业安排与讨论

通过工具材料的学习，要求学生熟练运用材料分析平面设计作品的运用与表现。再根据因物象形的原理创作一较完整的有一定意义的画面构成，即多种技法综合表现各主题设计作品1幅。

（五）教学要求

重点：设计材料的意义。

难点：1、设计材料的特性。

2、设计材料在设计中的合理运用。
第四章　创意设计方法

（一）目的与要求：

教学目的: 通过课程讲解使学生了解设计速写是资料收集、设计和构思阶段的主要表现方法，详细介绍设计速写的表达方法，并通过阐述设计草图的意义，设计草图几种画法的具体介绍，要求学生进行大量的草图练习，训练训学生的速写能力。分类讲解各种表现技法，以及表现不同材料的质感应运用不同的表现手法。

教学要求:要求学生熟练掌握使用设计速写进行设计快速表现的方法以及设计速写的表达方法并能绘画，深入了解和掌握多种综合表现技法，并且能灵活运用到专业创作设计中。

（二）教学内容

1、设计速写
2、设计草图

3、基础技法介绍

4、综合表现技法及表现特点

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、演示法、练习法。

（四）课后作业安排与讨论

通过综合表现技法及表现特点的学习，进行以平面设计为主题创作的多种技法和版面编排练习，多种技法体现的日历设计1本或自我形象宣传手册设计1本；
（五）教学要求

重点：1、设计草图的画法与强化训练

2、运用钢笔、签字笔、彩铅等用具表现平面设计作品

难点：1、灵活掌握和运用水彩画技法、水粉画技法、马克笔技法、喷笔画技法等各种不同的表现技法

2、自由运用各种表现技法来表达设计的意念

第五章  平面设计基本表现方法

（一）目的与要求：

教学目的: 学习表现方法和技法促使视觉创意得以具体的实现

教学要求: 通过课程学习使学生掌握平面设计的表现方法和技法，把平面广告形象运用视觉艺术语言体现出来呈现给观众，掌握科学的、丰富多样的方法，举一反三灵活运用，并能熟练的运用这些表现方法进行专业设计。

（二）教学内容

1、平面设计基本概念
2、平面设计元素的运用

3、表现方法与技法的意义
4、传统的表现方法
5、反传统的表现方法

6、广告设计创意手法运用

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、练习法。

（四）课后作业安排与讨论

通过平面设计表现方法和技法的学习，创作多种技法表现的广告招贴设计1幅。不同技法表现的主题性广告招贴设计1幅；

（五）教学要求

重点：1、不同工具材料性能造成的效果
2、主观表现手法不同造成的效果

难点：1、了解每一种表现技法独特的个性以及适用的不同表现内容，注意内容与形式的完美统一。

2、如何充分发挥情感性主观能动作用，在实践中继续开创出新的表现方法。

第六章　学生优秀表现技法作业讲评

（一）目的与要求：

通过详细讲解优秀表现技法作品，学习一些现代设计手法，使形象的创新思维能力得到锻炼、培养学生能运用不同的表现形式和技巧方法进行专业设计。

（二）教学内容

1、国内外设计院校表现技法教学
2、表现技法的学习和赏析
3、优秀作品赏析
（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法。

（四）课后作业安排与讨论

通过学生完成的表现技法作业进行综合讲评。

（五）教学要求

重点：适合自己表现技法的综合运用

难点：表现技法的实际运用，灵活总结技法设计制作要领，通过技法与材料的重点训练，如何使学生熟练掌握，并能融会贯通，进行创作实践。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	设计表现技法概述


	4
	
	

	设计表现具体内容概述


	4
	
	

	设计表现目的及流程
	8
	
	


	设计表现工具材料介绍及纸张的使用


	8
	6
	

	创意设计方法（基础技法介绍）
	8
	
	

	综合表现技法及表现特点讲解


	4
	1
	

	查阅资料


	4
	
	

	平面设计专业优秀作品赏析及技法知识讲解


	4
	2
	

	学生优秀表现技法作业讲解


	4
	
	

	合        计
	48
	9
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：采用百分制评分。平时成绩占20%，包括：出勤率、学习态度。考试成绩占80%，包括：设计草稿、完成作品与作品质量。建议课程作业：①体现多种表现技法的平面设计技法练习作品（4—6幅）；②多种技法综合表现主题设计练习1幅；③不同技法表现的主题性广告招贴设计1幅；④多种技法体现的日历设计1本或自我形象宣传手册设计1本；

2、成绩评定：作业练习首先根据学生差别进行个别辅导，其次再汇集作业进行综合分类讲评，找出作业中普遍出现的问题和常识性的错误。主要根据学生的综合设计能力和作业质量进行评分。根据学生表现技法作业的创意内涵和画面效果，作业构思的新颖性、独特性以及学生对自己技法作品的表现能力等进行综合评析，通过讲评，给出恰当的分数。

五、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）陈月浩主编，《设计表现》，中国建筑工业出版社，2011年。

（2）李有生，旷枚花编著，《广告设计》，中国青年出版社， 2013年。

（3）曹政著，《传奇:Photoshop超写实手绘插画表现技法》，人民邮电出版社，2014年。

（4）郜珍编著，《装饰图案》，北京师范大学出版社，2012年

（5）(日)瓦屋根、竜田、林晃著，黄文娟译，《超级漫画素描技法:质感表现篇》，中国青年出版社，2011年。

2、主要网站

poobbs.com

ad110.com  www.ad110.com 

www.hxsd.com.cn 

www.visionunion.com 

www.xianidea.com
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《装饰图案》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0106 
课程中文名称:装饰图案  

课程英文名称： Decorative pattern

课程性质：专业必修课

课程学分数： 4

课程学时数： 64

授课对象：视觉传达设计专业（本科）

本课程的前导课程：《素描I》、《色彩I》、《造型基础I》

一、课程简介

《装饰图案》课程在视觉传达设计专业开设的一门重要专业课。通过本课程的学习，使学生了解装饰图案艺术的历史演变、基本特点、装饰语言等基础知识，掌握图案设计的基本原则，掌握装饰图案造型、构成的基本规律和各种表现手法，并能独立地进行装饰画创作。通过学习、观摩、讲课、写生、创造这一系列课堂教育和社会实践相结合的办法。使学生真正认识到图案教育的重要性和必要性，并能在培养对图案这门课产生兴趣的同时，很好地掌握和运用，为今后的专业创作打下坚实的基础。

学生通过《装饰图案》课程学习后应达到以下的要求：

    （1）系统掌握装饰图案的概念、基本特点、规律及应用范围。

    （2）掌握多种装饰变形手法，构图方式。

    （3）能熟练运用装饰技法进行写生和创作。

（4）掌握装饰色彩的基本规律，能创造性地运用色彩来表现主观情感和装饰画创作。

（5）学习和尝试各种装饰材料和表现技法，拓宽创作视野，增强装饰画的创作能力。

二、教学基本内容与要求

第一章  图案概述
（一）目的与要求

教学目的:介绍本课程的性质、地位、作用和任务。要求学生知道装饰图案的起源，装饰图案的特点以及装饰艺术在现代设计中的应用。了解图案的基本概念、类别、艺术特征和工艺，理解图案的含义。教学要求:理解图案教育的意义和社会功能。

（二）教学内容

1、本课程的介绍

2、图案的含义（概念、类别、艺术特征、工艺）

3、图案与人类发展、绘画、生活、设计的关系

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

 通过资料收集，组织学生讨论分析图案设计的要素及图案的艺术特征。

（五）教学要求

重点：1、图案的概念和艺术特征

      2、图案工艺

难点：1、图案与设计的关系以及图案在现代设计中的应用

2、如何从日常生活和优秀作品中寻找设计灵感的方法，树立严谨的学习态度，养成善于观察生活的习惯。
第二章  图案发展演变概况

（一）目的与要求：

对中国传统图案进行全面的了解，并对其传统图案进行临摹，了解和体会传统图案的造型规律及特点。并对古代的、现代的、东方的与西方的进行纵向横向的比较。

了解传统图案的特点之后，要求学生能够运用传统图案的纹样及色彩创作出具有现代风格的工艺美术图案。侧重对传统图案的吸收和消化，学会如何从传统艺术中吸取营养，提高设计思维能力。

（二）教学内容

1、中国传统装饰图案

2、中国民间装饰图案

3、外国装饰图案
（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、陶冶法、练习法。

（四）课后作业安排与讨论

归纳总结中国传统装饰图案的不同样式与风格，并通过实际临摹和创作练习，掌握图案设计特点，设计2张图案设计稿。

（五）教学要求

重点：中国传统装饰图案的不同样式与风格

难点：以继承和发挥传统装饰图案为主线，掌握图案发展艺术规律。

第三章  装饰图案的形式法则及构成形式

（一）目的与要求：

介绍具有大众审美价值的美的形式法则。引导学生在装饰图案的创作上要以美为依据进行艺术表现。使学生了解现代装饰图案创作的艺术表现形式。

（二）教学内容

1、美的形式法则（变化与统一、对称与均衡、条理与反复、对比与调和、动感与静感、节奏与韵律、比例与对照）
2、装饰图案的构成形式

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、陶冶法、案例教学法。

（四）课后作业安排与讨论

通过图案组织与构成形式的学习，创作设计二方连续纹样、四方连续纹样和适合纹样各一幅。

（五）教学要求

重点：对美的理解和认识。

难点：1、如何运用美来表现不同的图案样式。

2、理解掌握图案的形式法则、表现方法。
第四章　图案的素材

（一）目的与要求：

教学目的: 理解图案的写生目的，掌握图案写生的基本要领
教学要求: 懂得图案写生的应用方法

（二）教学内容

1、图案的写生

（1）写生的目的

（2）写生的要领

（3）写生的方法

2、 图案素材的其他来源

（1）采用摄影的形式搜集素材

（2）图片的选择利用
（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、参观教学法、练习法。

（四）课后作业安排与讨论

通过写生要领与写生方法的学习，进行花卉写生练习和花卉写生变化各一幅（对写生对象进行6种不同的变形）。

（五）教学要求

重点：写生的方法

难点：1、写生的要领
2、图案素材的选择利用

第五章  图案的造型、构图及黑白关系

（一）目的与要求：

教学目的: 了解图案的造型和构图关系

教学要求: 掌握图案造型设计的方法，学习现代装饰图案的不同表现形式。掌握装饰花卉、植物，装饰动物、装饰风景、装饰人物的不同表现样式以及对上述要素的变化方法与造型规律，并能熟练的运用这些造型规律进行设计。

（二）教学内容

1、图案的造型

2、图案的构图
（1）装饰构图中的透视变化
（2）形与形的适应
（3）形态结构的重复
（4）形态的层次关系
（5）打破时空观念
3、图案的黑白关系
（1）图与底的关系
（2）黑白灰关系
（3）点、线、面的个性
（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、练习法。

（四）课后作业安排与讨论

 通过图案造型与图案构图的学习，创作设计1幅黑白装饰画。

（五）教学要求

重点：1、装饰构图中的透视变化

2、形态的层次关系
难点：1、构图中形与形的适应
2、准确表达装饰花卉、装饰动物、装饰风景、装饰人物的变化规律。

第六章　图案的色彩与表现方法

（一）目的与要求：

通过学习一些现代设计手法，使形象的创新思维能力得到锻炼、培养并能运用不同的表现形式进行装饰设计。

（二）教学内容

1、图案的色彩
（1）图案色彩的基本知识
（2）装饰色彩的相关因素

（3）色调的概念、种类及对比（结合色彩构成理论）
（4）色彩情感及象征意义

（5）色彩调配

2、图案色彩的表现方法
（1）套色方法
（2）渲染方法
（3）与不同材料工具相结合的表现方法
（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、演示法、案例教学法、练习法。

（四）课后作业安排与讨论

    通过图案色彩的学习，以人物为主（可配以动物、风景、花卉）进行色彩装饰图案设计。

（五）教学要求

重点：1、图案套色方法的具体应用
2、如何归纳自然中的色彩以及如何借鉴绘画、摄影等艺术作品的色彩

难点：1、色彩情感的把握

2、色彩的调配

第七章  图案的制作方法

（一）目的与要求：

 1、掌握在装饰画制作过程中的两方面技巧。

 2、熟悉掌握装饰画制作的基本技法。

（二）教学内容

图案的表现技法

（1）强调轮廓以影绘形（2）黑白之旋律在装饰画中的应用（3）退晕法（4）喷绘法 （5）晕染法（6）透叠法（7）沥粉贴金（8）积砂成画（9）嵌丝成形（10）化废为宝的布贴艺术（11）油水分离法（12）编织法（13）防染法（14）蜡染扎染技法（15）镶嵌法（16）烟熏烙烫（17）雕刻拓印（18）纸浆堆画（19）丝漏、对印法（20）铝板漆画（21）漆画技法 

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、演示法、练习法。

（四）课后作业安排与讨论

  1、结合各种表现技法进行装饰花卉、动物、人物、风景的练习。

  2、根据课题需要进行装饰画的调性和各种对比关系的练习。
（五）教学要求

重点：图案制作的常用方法
难点：图案表现技法的实际运用，如何通过技法与材料的重点训练，使学生熟练掌握，并能进行创作实践。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	装饰图案概述
	4
	无
	

	中国传统装饰图案
	12
	1
	

	装饰图案的形式法则及构成形式
	8
	3
	

	查阅资料
	4
	无
	

	花卉的写生和变化
	4
	2
	

	装饰图案的造型
	8
	无
	

	装饰图案的构图


	8
	无
	

	装饰图案的色彩及表现技法
	12
	3
	

	优秀图案设计作品赏析及学生作业讲评


	4
	
	

	合        计
	64
	9
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：采用百分制评分。平时成绩占20%，包括：出勤率、学习态度。考试成绩占80%，包括：设计草稿、完成作品与作品质量。建议课程作业：①图案临摹练习1张；②写生作业1张；③写生变化作业1张；要求：以写生素材为题材，变化六个形态；④适合纹样1张；⑤二方连续纹样1张；⑥四方连续纹样1张；⑦装饰画2张，要求：彩色、黑白各一幅；⑧装饰画变形设计一幅（综合装饰造型、装饰构图、装饰色彩三要素进行创意设计）；

2、成绩评定：课程练习应能体现出装饰图案造型的美感以及对自然形象写生变化的掌握精巧，对图案造型的挖掘具有一定的深度。作业练习首先根据学生差别进行个别辅导，其次再汇集作业进行综合分类讲评，找出作业中普遍出现的问题和常识性的错误。通过讲评，给出恰当的分数。主要根据学生的综合设计能力和作业质量进行评分。并以学生掌握图案的基础理论知识；掌握花卉的写生技巧；掌握花卉的变化能力的程度；以及从写实到装饰能力过渡的实现程度进行综合评分。

五、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）张如画、张帅、张春丽著，《装饰图案》，中国青年出版社，2009年。

（2）毛溪著，《装饰图案设计与应用》，江西美术出版社，人民美术出版社， 2009年。

（3）王峰、魏洁著，《中国美术院校新设计系列教材:装饰图案设计》，上海人民美术出版社，2014年。

（4）王雪芹编著，《新概念装饰图案与绘画设计实训》，北京理工大学出版社，2012年。

（5）孟滨、王娜主编，《装饰图案设计与应用》，哈尔滨工程大学出版社，2013年。

2、主要网站

www.dolcn.com 

www.chinavisual.com 

www.foreidea.com 

www.china-designer.com：

制订人：齐  霞

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 5月
《二维形态合成》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0104

课程中文名称:二维形态合成

课程英文名称：2D Shape Synthesis

课程性质：学科基础课程

课程学分数：3

课程学时数：48学时

授课对象：视觉传达设计专业（本科）

本课程的前导课程：《色彩》、《素描》

一、课程简介

《二维形态合成》是平面设计的重要基础课程，该课程中将二维空间内构成的概念、构成的基本元素、构成的美学法则、构成的基本形式和方法教授给学生，并且培养学生具有分析如何创造形象、如何运用美的规律和法则去处理形象和形象之间的空间位置关系的能力。在加深学生对形与形之间关系理解的基础上，培养学生组织形、创造形的能力。

二、教学基本内容与要求

第一单元  对平面设计中的二维形态的认识

（一）目的与要求

 通过大量平面设计作品实例的讲解和分析，建立学生对二维平面空间内形态的认识，引发学生对二维形态形成过程的理性思考，在此基础上，顺理成章地引入合成与构成的概念，明确传达给学生该课程对平面设计的重要性和基础性作用

（二）教学内容

1、二维平面空间内的形态

2、形态形成的过程及该形态形成的特点

3、形态的合成与构成

4、二维空间的基本形态元素——点、线、面

（三）教学方法与手段

1、设计实例分析法 2、小组讨论法

（四）课后作业安排与讨论

资料收集，可以是海报类、标志类等，分析其主要视觉形态的构成元素、构成特点和合成的方法。

（五）教学要求

重点：在大量资料和实例剖析基础上，让学生理解形态的形成过程是有方法、有规律、有目的的理性创作过程，使得学生正确理解形态合成的概念，并能正确分析形态组成的基本元素是什么。

难点：学生在之前的艺术培养过程中，多数是对形态和事物的临摹和再现，在该课程中，让学生理解形态的形成是理性的思考和创作过程，是建立起对设计的理解和认识。

第二单元  二维形态的形式美感

（一）目的与要求

在分析形态形成的过程后，向学生剖析其存在的形式美感，将具有规律性的形式美感法则讲授给学生，使其把握美的形式感，为设计服务。

（二）教学内容

1、对称与均衡

2、比例与尺度

3、节奏与韵律

4、对比与统一

5、立体空间美感

6、肌理美感

（三）教学方法与手段

1、设计实例分析法 2、小组讨论法

（四）课后作业安排与讨论

资料收集，可以是海报类、标志类等，分析其主要视觉形态的构成特点以及其产生的视觉美感，总结形式与美感之间的关系。

（五）教学要求

重点：将合乎规律性的有目的的形式美感法则通过实例讲述给学生，使得学生能全面理解和把握形式美感。

难点：建立起形式美感法则和造型方法之间的联系，让学生理解并接受怎样的形态形式能产生怎样的美感感受，在对美学法则讲授中，引入构成的方法，让学生对具体的方法有一定的了解。

第三单元  二维形态形成的方法

（一）目的与要求

在第二单元的基础上，深入到具体的具有规律性的方法，让学生了解和掌握形态形成的基本方法，并能将基本方法运用在具体的设计主题方案中。

（二）教学内容

1、打散与解构

2、重复与群化

3、渐变与特异

4、空间与发射

5、肌理与想象

（三）教学方法与手段

图片解析法、实例列举法、理论实践

（四）课后作业安排与讨论

对上述具体的形态合成方法进行设计主题的训练，达到能灵活运用的目的。

（五）教学要求

重点：在第二单元的基础上，具体落实到形态合成的有效方法上，并加强学生对形式方法和形式美感之间关系的理解，使得学生具有良好的分析能力、品鉴能力和运用能力。

难点：将形态形成方法与具体的主题内容结合，让学生在对理论理解的基础上，进行全面的设计实践，加强运用能力的训练，并且需要及时进行分析、归纳和总结，使得学生能准确、有效地运用形式法则，达到设计作品的美感。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时数
	作业量
	备注

	二维形态的认识
	2
	0
	课程讲述

	二维形态的基本形态要素
	2
	0
	课程讲述

	二维形态的合成方式
	2
	0
	课程讲述

	二维空间的形式美法则
	2
	0
	课程讲述

	基本形态要素的综合练习
	8
	4
	结合给定主题进行点、线、面的构成

	构成方法的综合练习
	32
	9
	群化、解构、重复、渐变、发射、想象、肌理、特异、空间，要求二维形态具有目的性和意义

	总计
	48
	13
	将构成方法与形态意义结合，体现设计的主动性和目的性


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

按规定课题进行平面构成创作，根据设计作品所评定的成绩加上平常上课表现，学习态度进行综合评价，即为本课程成绩。

2、成绩评定

根据创意性占45%、作业整洁程度占25%、考勤20%、课程小结10%

90分以上为优秀：全面掌握理论知识，作业符合题目，构思新颖有独创精神，表现技法精练，画面内容与表现形式统一协调，作业效果很好。

80-89分以上为良好：较全面掌握理论知识，作业基本符合题目，能表现自己的设计意图；技法表现方面基本到位，内容与形式基本统一协调。

70-79分以上为中：要求较全面掌握设计色彩的相关理论知识，作业具有一定的审美价值，作一般，材料选用较恰当。

60-69分以上为中：对理论知识有所了解，设计意识及形式感不强，技法表现推敲太少，有一定的借鉴，制作较粗糙，材料选用不恰当。

60分以下为不及格：没有按规定完成作业或偏题，跑题。有严重的抄袭现象，没有设计意识及形式感不强，材料选用不恰当。

五、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）张越著《二维设计基础教程》       中国美术学院出版社      2006年

（2）吴向阳 汤娜著《二维设计构成与表达》  清华大学出版社      2011年

2、主要网站

设计在线、视觉中国

制订人：赵  娟

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月
《色彩》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0102

课程中文名称:色彩

课程英文名称：Color

课程性质：学科基础课程 必修

课程学分数：4

课程学时数：64学时

授课对象：视觉传达设计专业（本科）

本课程的前导课程：《素描》

一、课程简介

色彩作为第一信息刺激，是造型艺术中的重要要素之一，起着先声夺人的作用。《色彩》作为设计学科的基础课，是让学生对色彩有理性的、全面的认识，并能运用到设计中，这就要求不仅要了解色彩基础知识、色彩应用的原理，更重要的是认识和掌握色彩的理念，充分发挥色彩在视觉传达中的作用和功能。本课程从写实性色彩、功能性色彩、装饰性色彩、设计性色彩、市场性色彩，等综合色彩设计元素，为进入视觉传达设计专业打下基础。

二、教学基本内容与要求

第一单元  基础写实绘画色彩

（一）目的与要求

 通过对色彩的临摹与写生，掌握色彩的敏感度，将色彩再现。

（二）教学内容

1、花卉写生中的色彩

2、静物写生中的色彩

3、绘画中的色彩

（三）教学方法与手段

1、实例分析法 2、小组讨论法 3、理论与实践

（四）课后作业安排与讨论

对色彩进行归纳、再现，激发学生对色彩的敏感性

（五）教学要求

重点：对色彩进行捕捉和归纳，提高学生对色彩的认知

难点：利用绘画的表现技法对色彩进行临摹、捕捉、归纳

第二单元 色彩的物理原理

（一）目的与要求

全面分析色彩具有的物理性特点，使得学生对色彩有全面、科学、理性的认识。

（二）教学内容

1、色彩与光对称与均衡

2、色彩的色相、明度、纯度

3、色立体

4、色彩的对比关系（色相对比、明度对比、纯度对比、冷暖对比、面积对比）

5、调和关系（色彩调和的常用方法）

（三）教学方法与手段

1、设计实例分析法 2、小组讨论法 3、 理论与实践

（四）课后作业安排与讨论

就色彩具有的对比关系、调和关系进行训练，应注意选定设计主题，使得色彩练习更具有实践意义，如：冷暖对比时，可以选择“春夏秋冬、酸甜苦辣、喜怒哀乐”为主题来表达。

（五）教学要求

重点：讲述色彩的三个影响因素：色相、明度、纯度，以及围绕这三个因素所展开的对比关系、调和关系。

难点：阐述清楚色彩影响因素三者之间的联系和区同，并能全面把握对比关系和调和关系。

第三单元  色彩的心理原理与情感属性

（一）目的与要求

在第二单元的基础上，深入到色彩的所能产生的心理感受方面，进一步剖析色彩的作用和功能，为色彩在设计中的综合运用打下基础。

（二）教学内容

1、色彩的联想

2、色彩的心理属性

3、色彩的情感表达

4、流行色与市场

（三）教学方法与手段

图片解析法、实例列举法、理论实践。

（四）课后作业安排与讨论

对色彩进行设计主题的训练，达到能灵活运用的目的。

（五）教学要求

重点：理解色彩产生的联想、心理与情感的表达，分析怎样的色彩搭配会产生怎样的色彩心理感受

难点：建立学生对色彩情感的认识，引导学生总结和归纳色彩搭配关系及其产生的心理感知，并能将总结的经验运用到设计中。

第四单元  平面设计中的色彩运用赏析

（一）目的与要求

在对色彩有全面、科学地认知基础上，将色彩与平面设计结合，分析色彩在各专业方向上有何种运用，引发学生对色彩运用的积极思考，为后续专业课程打下基础。

（二）教学内容

1、包装设计中的色彩

2、广告设计中的色彩

3、标志设计中的色彩

（三）教学方法与手段

图片解析法、实例列举法

（四）课后作业安排与讨论

对色彩在设计中的运用进行一定程度上的归纳，引发学生在日用的学习和生活中，对色彩运用的观察和总结。这利于后续专业课的学习和利于学生设计师角色的培养。

（五）教学要求

重点：剖析色彩在不同设计门类的运用，理解色彩的物理属性和心理属性在设计中是怎样体现的。

难点：建立学生对色彩在设计中的运用概念，督促学生在生活和学习中多总结色彩的搭配关系以及该搭配所产生的视觉感受和心理感受，为后续具体设计课程打下基础。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时数
	作业量
	备注

	色彩写生
	16
	2
	课程讲述与色彩训练

	色彩的物理属性
	24
	5
	课程讲述与色彩训练

	色彩的心理属性与情感表达
	16
	1
	课程讲述与市场调研

	平面设计中的色彩运用
	8
	0
	课程讲述

	总计
	64
	8
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

按规定课题进行色彩创作，根据设计作品所评定的成绩加上平常上课表现，学习态度进行综合评价，即为本课程成绩。

2、成绩评定

根据创意性占45%、作业整洁程度占25%、考勤20%、课程小结10%

90分以上为优秀：全面掌握设计色彩的相关理论知识，设计色彩作业配色符合题目，构思新颖有独创精神，表现技法精练，画面内容与表现形式统一协调，能理论联系实践，能充分体现所学内容及特点，具有很强的审美价值，设计意识及形式感强，自己的设计语言明确，图形、色彩及整体布局细节处理到位，制作细致美观，材料选用恰当，作业效果很好。

80-89分以上为良好：较全面掌握设计色彩的相关理论知识，设计色彩作业较充分体现色彩内容及特点，配色基本符合题目，能表现自己的设计意图；技法表现方面基本到位，内容与形式基本统一协调，具有较强的审美价值，设计意识及形式感较强，自己的设计语言较明确，色彩、图形及整体布局细节处理较到位，制作较细致美观，材料选用较恰当。

70-79分以上为中：要求较全面掌握设计色彩的相关理论知识，设计色彩作业在一定程度上体现色彩内容及特点，具有一定的审美价值，设计意识及形式感一般，有一定的借鉴，色彩、图形及整体布局细节处理较到位，制作一般，材料选用较恰当。

60-69分以上为中：对设计色彩的相关理论知识有所了解，不具备审美价值，设计意识及形式感不强，对题目的理解比较简单，配色构图一般可以，但不深入、层次不丰富，技法表现推敲太少，有一定的借鉴，能够运用色彩、图形等设计元素，制作较粗糙，材料选用不恰当。

60分以下为不及格：没有按规定完成作业或偏题，跑题。有严重的抄袭现象，没有设计意识及形式感不强，材料选用不恰当。没有理解题目，作业配色不符合教学要求，技法表现粗糙，作业完全是敷衍了事。简单的图文拼凑，细节处理粗糙。

五、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）丁莉著    《色彩构成设计教程》人民邮电出版社 2011年

（2）金日龙    《色彩设计》         科学出版社    2011年

2、主要网站

http://www. chinacolour.org.cn

http://www.secaixue.com
http://www.apoints.com/colour
制订人：赵  娟

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月
《品牌策划与视觉设计》课程教学大纲

课程编号：ABSJ0125

课程中文名称：品牌策划与视觉设计
课程英文名称： Brand planning and visual design       

课程性质：专业必修课

课程学分数：6分

课程学时数：96学时

授课对象：视觉传达设计(本科)
本课程前导课程：《标志设计》、《CI设计》

一、课程简介

本课程是视觉传达专业学生必修的专业课程，也是学学习生广告专业知识和实务能力向纵深开拓的一门课程。品牌策划，是广告活动的核心环节，视觉设计，是策划活动中表现创意的方法，因此，本课程在视觉专业专业培养目标中属于重中之重。
　　作为一门理论与实践并重的课程，除了要求学生掌握品牌策划和视觉设计的基本概念、主要原理和策划、创意方法技能外，还要求他们能在任课教师的指导下，结合实践环节，系统参与并完成一个产品的策划创意过程，包括品牌的市场调研和分析、品牌广告主题确立、广告策略策划、广告媒体投放策划、广告活动策划以及整合营销传播策划，最终每个学生都应具备撰写一份优质广告策划创意书以及创作出契合策划活动的视觉设计的能力。

二、教学基本内容与要求

第一单元 品牌策划概述与市场调查研究

（一）目的与要求

通过本单元的学习，使学生充分到品牌策划在本专业中的重要性，并且了解品牌策划的概念和国内外发展历程，以及市场调查研究的概念、方法及它在品牌策划中的作用，提高学生的市场调查能力和分析能力。

（二）教学内容
1.品牌策划概述

（1）品牌策划的概念

（2）品牌策划的基本内容介绍

2.市场调查与研究

(1)概念；

(2)步骤；

(3)几种调查方法；

(4)市场调查目的；

(5)市场调查的范围；

(6)数据处理；

(7)调查报告撰写。

（三）教学方法与手段

本单元使用的教学方法是多媒体观摩法；讨论法；任务驱动法。

（四）课后作业安排与讨论

拟定一份市场调查问卷，小组合作进行市场调查，并撰写调查报告。

（五）教学要求

重点：了解品牌策划对商品在市场营销中的重要性；调动学生学习积极性和主动性，配合课堂理论传授和讨论，参与市场调查；

难点：理解整个品牌策划活动的制作过程；使学生了解商品市场的运作并提高他们的实践能力。

第二单元  品牌主题策划

（一）目的与要求

通过本单元的学习，使学生了解整体品牌策划的整个制定程序，包括如何选择广告目标市场，如何针对不同的产品制定相应的策略，以及运用什么的方法让消费者接受，吸引消费者等。让学生能够针对不同时期、不同类型的产品，并能够根据企业自身、市场以及竞争对手的情况作出评估，制作出完整的品牌策划书。

（二）教学内容

1、品牌广告目标定位与广告主题策划

⑴广告定位   广告定位的概念 角度定位 广告定位分类

⑵制定广告策略、产品策略、媒介策略、广告实施策略。

2、媒体选择

⑴选择的原则

⑵计算广告费用

⑶媒体组合技巧 

⑷现有媒体类型介绍

3、广告费用预测

4、媒体发布

5、效果测定

6、品牌策划书的书写

（三）教学方法与手段
     本单元的使用的教学方法是：讲授法；讨论法；任务驱动法；自主学习法。

（四）课后作业安排与讨论

 选择一种商品，制定一份完整的品牌策划书。

（五）教学要求

重点：调动学生学习积极性和主动性，配合课堂理论传授和讨论，通过项目组和实体项目的实践，一个环节一个环节体验和掌握品牌策划的基本流程以及每一环节中最基本的理论知识和实务技能，最终使他们能通过团队合作的方式，较熟谙地完成一份优质的广告策划与创意书。

难点：本单元是建立在学生专业素养和综合能力基础上的一门课程，因此，要求学生有广告学原理、广告设计、中外广告史以及传播学、营销学、心理学等学科的知识储备，如何将这些知识与策划创意理论结合起来，并转化为能力的培养是本课程的难点。

第三单元 视觉设计概述

（一）目的与要求

通过本单元的学习使学生了解视觉设计的概念、类型、功能、运作流程，了解商业、文化、公益广告视觉设计的区别，同时对一些经典作品进行评析，培养学生的鉴赏能力。

（二）教学内容

1、视觉设计的概述

（1）视觉设计的概念

（2）视觉设计的基本内容介绍

（3）视觉设计的前提和过程

2、视觉传播的四大媒体及辅助媒体的应用

3、优秀视觉设计作品赏析及优秀示范作业讲解

（三）教学方法与手段

本单元使用的教学方法是多媒体观摩法；直观演示法；任务驱动法；自主学习法。

（四）课后作业安排与讨论

查找并了解品牌策划成功案列中的视觉设计，写一份分析报告。

（五）教学要求

重点：使学生充分了解视觉设计的概念、类型、功能、运作流程等，并且了解视觉设计怎样和品牌策略相结合，能够在理解品牌策略中的广告视觉设计策略、定位与要求后来制作其相关视觉设计。

难点：了解品牌策划中的广告视觉设计策略、定位、要求等方面的相关理论知识是制作视觉设计的前提以及制作整个视觉设计的过程。

第四单元 视觉创意设计

（一）目的与要求

通过本单元的学习使学生对视觉设计的社会作用、构思、创意、表现方法等有一个较系统的认识，掌握视觉设计的结构特征和构图规律、以及特殊的视觉语言和表现形式，了解现代视觉设计的特点，加强设计制作执行等能力的培养。

（二）教学内容

1、视觉创意设计的概念

2、视觉设计的创意思维

3、视觉创意设计的表现方法

（1）文字语言

（2）图形语言

（3）色彩语言

（4）视觉要素的形式语言综合运用

4、不同媒介的视觉创意设计分析

（三）教学方法与手段

本单元使用的教学方法是多媒体观摩法；练习法；讨论法；任务驱动法；自主学习法

（四）课后作业安排与讨论

根据品牌策划书确定视觉设计创意方案，并完成其正稿制作。

（五）教学要求
重点：充分了解视觉设计中创意思维的内涵，创意原则及表现手法等方面的相关理论知识。

难点：使学生在了解创意思维相关知识的基础上，掌握视觉设计的创意原则及表现手法，并能够将理论结合实际设计项目，提高制作视觉创意设计的能力。

　三、教学学时分配

	章节与内容
	课时数
	作业量

	品牌策划概述（含课程说明）
	6
	

	经典案例赏析
	8
	

	市场调查与分析
	16
	1

	主题策划
	32
	1

	视觉设计概述与案例欣赏
	8
	1

	视觉创意设计
	26
	2

	总计
	96
	5


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：

本课程实践教学组织以"虚拟--实战"项目组的形式展开，强调师与生、生与生、生与企业主之间的多方互动，并以一个环节一个环节的训练展开。因此，在每个环节是否完成课程实践设计目标将成为最主要的考核内容。

2、成绩评定：

学生的合作精神、参与程度、积极性，占10%；工作态度及工作能力，占30%；完成情况，占20%；创意程度，占20%；课堂发言及汇报，占10%；策划方案，占10%。
　  五、教学参考资源 

1、参考书目：

彭湧、腾堃玥、龚雯莉编著，《广告策划》，中国青年出版社，2012年。

蒋旭峰，杜骏飞编著《广告策划与创意》，中国人民大学出版社，2011年。 
[英] 肯·伯坦肖，[英] 尼克·马洪，[英] 尼洛琳·巴尔福特 编著 ，《广告设计基础》 ，中国青年出版社，2014年。

2、主要网站

http://shijue.me

         制订人：陈  静

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 5月

《VI视觉形象设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0121

课程中文名称: VI视觉形象设计

课程英文名称：Visual image design

课程性质：专业必修课

课程学分数：3分

课程学时数：48学时

授课对象：视觉传达设计专业（本科)

本课程的前导课程：《标志设计》，《字体设计》，《版式设计》

一、课程简介

VI视觉形象设计，通译为企业视觉形象识别系统，是CI系统中最具传播力和感染力的部分，以标志、标准字、标准色为核心展开完整系统的视觉体系，塑造企业形象，提升企业竞争力。通过VI视觉形象设计课程的学习，主要培养学生的综合型的宏观把握能力和实际操作能力，并通过VI视觉形象设计的深入展开，培养并提高学生的沟通、组织、策划能力以及创造、表现、统一规范和综合设计能力。

二、教学基本内容与要求

第一单元  VI视觉形象设计概论
（一）目的与要求

1、理解CI与VI的关系

2、了解VI的产生与发展过程

3、掌握VI导入的时机与流程

4、重点掌握VI的功能与特点

（二）教学内容

1、CI的涵义及特征

2、CI与VI的关系

3、VI的起源与发展

4、VI的功能与特点

5、VI导入的时机与流程

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

通过资料收集，组织学生讨论分析国内外目前VI设计发展的概况。

（五）教学要求

重点：1、CI与VI的关系

2、VI导入的时机与流程
难点：1、VI的功能与特点

    第二单元  VI视觉形象设计基础系统

（一）目的与要求

1、掌握标准要素构成的表现形式及设计手法（标志、标准字、标准色）

2、掌握辅助要素构成的表现形式及设计手法（辅助色、辅助图形、企业造型等）

3、重点掌握VI基础部分的各要素组合规范的运用

（二）教学内容

1、标准要素构成的表现形式及设计手法

2、辅助要素构成的表现形式及设计手法

3、VI基础系统的各要素组合规范

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法。

（四）课后作业安排与讨论

课后安排学生进行VI基础系统的训练，设计制作一套符合VI基础系统组合规范的命题作业。

（五）教学要求

重点：标准要素构成的表现形式及设计手法

难点：VI基础系统的要素组合规范

第三单元  VI视觉形象设计应用系统

（一）目的与要求

1、了解应用系统设计的内容、项目与要点

2、掌握应用系统设计的主要手法

3、培养学生对应用系统各设计项目的要求、规格、材料、制作工艺等的掌握

（二）教学内容

1、应用系统设计的内容、项目与要点

2、应用系统设计的主要手法

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法。

（四）课后作业安排与讨论

    课后安排学生进行VI应用部分的训练，以上一单元作业的VI基础系统为核心延展设计完成应用系统的练习。

（五）教学要求

重点：1、应用系统设计的内容、项目与要点

         2、应用系统设计的主要手法
难点：1、不同选题的企业识别系统的个性化设计和定位

2、应用系统各设计项目的要求、规格、材料、制作工艺等的掌握。

第四单元  VI视觉形象设计手册设计与制作
（一）目的与要求

1、掌握VI手册编排设计的基本方法

2、掌握VI手册的设计流程
（二）教学内容

1、VI手册编排设计的基本方法

2、VI手册的输出、装订、成册
（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、案例教学法、任务驱动法。

（四）课后作业安排与讨论

通过前几个单元的学习，完成一套VI手册的设计与制作。

（五）教学要求

重点：1、VI手册编排设计的基本方法

      2、掌握VI手册的设计流程

难点：1、不同选题的企业识别系统的个性化设计和定位

2、VI手册制作的协调与统一。 

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	VI视觉形象设计概论
	4
	
	

	VI视觉形象设计基础部分
	16
	1
	

	VI视觉形象设计应用部分
	20
	1
	

	VI视觉形象设计编排与制作
	8
	1
	

	合        计
	48
	3
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从创意与表现等方面进行评定。最终作业创意占总成绩的60%，作业制作占总成绩的20%，出勤情况的20% 。

2、成绩评定

要求：按时按量完成作业，完整统一，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）《VI设计教程》，陈青，著，上海人民美术出版社，2011年

（2）《VI设计》，金琳，著，上海人民美术出版社 ，2012年

2、主要网站

（1）设计在线www.dolcn.com 

（2）视觉中国www.chinavisual.com 

（3）设计前沿www.foreidea.com

制订人：赵文琰

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014年6月
《包装设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0126

课程中文名称: 包装设计

课程英文名称： Package Design

课程性质：专业选修课

课程学分数：5分

课程学时数：80学时

授课对象：视觉传达设计（本科)

本课程的前导课程：《版面设计》，《字体设计》，《图形创意》

一、课程简介

包装设计课程是视觉传达设计专业核心课程，它是集包装容器、包装结构及包装视觉形象为一体的整体设计，它涉及商标、文字、图形、色彩、版式等内容的整体性设计。通过授课使学生全面、系统地掌握包装设计的理论和设计方法，培养学生理论联系实际、整体把握包装设计的策划及实际动手设计的能力与解决问题的能力。

该课程的目的是学生通过学习和实践，能运用所学的知识，创造出符合市场要求的系列包装设计。该课程着重强调学生的创新能力和实际动手能力的培养。

二、教学基本内容与要求

第一单元  包装系统设计概述

（一）目的与要求

全面系统地讲授有关包装的视觉设计理论与方法，了解包装设计的前沿与发展趋势。通过本课程教学使学生系统、全面的了解包装设计的理论知识，了解并掌握包装设计与制作方法。

（二）教学内容

1、包装的功能与基本特征

2、包装设计的构图

3、产品包装的视觉流程与视觉最佳视域

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、资料赏析法。

（四）课后作业安排与讨论

通过资料收集，组织学生讨论分析国内外目前包装设计发展的概况并进行赏析。

（五）教学要求

重点：1、了解并掌握包装设计发展
          2、包装设计的审美

难点：1、一套完整的包装设计的制作流程

          2、理解包装设计在整个视觉传达设计当中作用和意义，为日后从事相关行业发            

             展奠定基础。

第二单元  包装设计——文字在包装设计中的运用 
（一）目的与要求

本单元主要目的是通过教学，使学生掌握包装设计中文字设计的应用技巧和表现手法，能通过文字的设计及排版将包装的主题及相应信息很好地展现。

（二）教学内容

1、包装中文字类型与特征

2、包装中文字设计原则与要求

3、包装中文字与品牌形象的营造

4、“设计书法”与包装设计

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法。

（四）课后作业安排与讨论

    通过实际学习和掌握文字在包装设计中的运用技巧，取市面上现有产品做一个包装改良设计方案。

（五）教学要求

重点：1、文字的设计技巧在包装设计中的版面体现

          2、文字的字号大小对应

难点：1、创意字体的独创性设计      

          2、整体文字版式的和谐

第三单元  包装设计——图形在包装设计中的运用 

（一）目的与要求

本单元的教学目的，使学生掌握图形设计和创意在包装设计中的相关基本设计规律；提升学生对包装设计所需的创新想象力和表现能力；培养学生专业化的设计思维方式和掌握个性化包装展示图形表现的方式。

（二）教学内容

1、包装中图形要素的分类与特性

2、包装中图形设计的原则

3、包装中图形的表现技法

4、包装中的图形语言


（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法。

（四）课后作业安排与讨论

通过趣味包装设计的学习，设计制作一套以趣味图形创意为主题的包装或手袋。

（五）教学要求

重点：1、趣味图形的设计在包装中具体运用

      2、趣味手袋的设计

难点：创意图形与包装造型的巧妙结合

第四单元  包装设计——色彩在包装设计中的运用

（一）目的与要求

本单元主要是通过对色彩的分析运用，能针对不同性质的包装，对应其相应的色彩搭配，使包装外观的更加赏析悦目。

（二）教学内容

1、包装中色彩设计的功用设计原则

2、包装中色彩的视认度与诱目度

3、包装中色彩的对比与调和

4、包装中色彩的视觉心理效应

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法。

（四）课后作业安排与讨论

完成一套色彩鲜明和有色彩针对性的包装设计方案。
（五）教学要求

重点：1、包装设计中色彩的情感运用

          2、色彩的对包装产品性格的决定

难点：1、色彩的组合搭配方法

          2、专用印刷色的掌握和尝试

第五单元  综合运用——产品包装设计的印刷与制作

（一）目的与要求

本单元主要是通过对包装的成品印制的前期准备工作综合的检验，为日后从事包装设计行业打下铺垫和基础，方便日后能进入设计公司或包装厂直接上手工作。

（二）教学内容

1、产品包装设计的印刷种类与特征

2、产品包装印刷制作过程

3、产品包装与计算机电脑辅助设计

4、产品包装设计新材料、新工艺、新技术

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、实物展示法。

（四）课后作业安排与讨论

通过前几个单元的学习，完成一套完整的综合包装设计与制作。

（五）教学要求

重点：1、精装盒的设计方法

      2、综合能力的运用

难点：如何在节约成本和材料的基础上，做到绿色、简约、人性化。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	包装系统设计概述
	8
	无
	

	包装设计——文字表现 
	16
	1
	改良包装

	包装设计——图形表现
	16
	1
	趣味包装

	包装设计——色彩表现
	16
	2
	主题包装

	包装设计——综合运用
	24
	1
	多材质精装盒包装

	合        计
	80
	5
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

2、成绩评定

不及格：（60分以下）

    不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。

及格：（60-69）分

能基本完成作业，但表现不完整。学习目的不明确，考勤差。

中：（70-78）分

要求：按时按量完成作业，作品表现力弱，设计基本符合要求，设计流程完整感欠缺， 学习态度较认真，考勤中。

良：（80-89）分

要求：按时按量完成作业，设计表现准确，刻画完整，衍生品设计具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。

优：（90以上）分

要求：按时按量完成作业，造型准确，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源  

参考书目：

1. 王安霞，《产品包装设计》,东南大学出版社，2009年

2. 王安霞，《包装设计》，南京师范大学出版社，2012年

3. 王安霞，《包装形象的视觉设计》，东南大学出版社，2006年
4. 斯黛茜.金.高登，《包装再设计》，上海人民美术出版社，2006年

5. 玛丽安.罗斯奈.克里姆切克等，《包装设计-品牌的塑造》，上海人民美术出版社，2008年

主要网站

http://shijue.me/home  视觉中国

http://www.zhengbang.com.cn  正邦品牌

http://bz.cndesign.com  中国包装设计网

制订人：付  强

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年5月

《标志设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0120

课程中文名称: 标志设计

课程英文名称：Logo design

课程性质：专业必修课

课程学分数：3分

课程学时数：48学时

授课对象：视觉传达设计专业（本科)

本课程的前导课程：《字体设计》，《图形创意》

一、课程简介

《标志设计》是一门视觉传达专业重要的专业必修课程，通过本课程的教学，使学生能了解标志设计的相关知识，熟练掌握标志设计的方法，并能够完成以标志为核心的视觉传达基本要素设计，为VI视觉形象设计课程奠定基础。

二、教学基本内容与要求

第一单元  标志设计概论
（一）目的与要求

本单元的教学使学生了解国内外标志设计发展的历史与发展趋势，通过标志的功能与分类的学习，掌握标志与VI设计的关系，引导学生确立专业化的标志设计理念。

（二）教学内容

1、标志的概念,起源发展

2、标志的功能与作用

3、标志的分类

4、标志与VI 

（3） 教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法，案例教学法。

   （四）课后作业安排与讨论

    通过资料收集，组织学生讨论分析国内外目前标志设计发展的概况。

（五）教学要求

重点：1、标志的功能与分类

          2、标志的发展趋势
难点：标志在VI中的功能与作用

    第二单元  标志设计的构成形式

   （一）目的与要求

本单元通过标志表现形式的学习，培养学生能够准确地找到设计对象的诉求点，运用丰富的视觉语言对标志进行创意设计。 

（二）教学内容

1、抽象表现形式

2、文字表现形式

3、综合表现形式

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法，项目教学法。

（四）课后作业安排与讨论

    课后安排学生运用所学的标志表现形式，进行标志设计的命题训练。

（五）教学要求

重点：标志设计的各种表现形式

难点：结合设计主题，灵活运用各种表现方法进行标志设计的创意表现。
第三单元  标志设计的设计规律与表现方法 

（一）目的与要求

本单元的教学目的，使学生掌握标志设计的形式规律和表现方法，提高表现技巧，培养学生设计构思能力和创造性的设计能力。

（二）教学内容

1、主要形式规律

2、主要表现方法

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法，项目教学法。

（四）课后作业安排与讨论

    课后安排学生标志设计的形式规律和表现手法的练习。

（五）教学要求

重点：1、掌握标志设计的原则和形式规律 

          2、灵活运用标志设计的表现方法

难点：合理运用标志设计的设计规律和表现方法，提升标志设计的造型能力

   第四单元  标志设计程序

（一）目的与要求

本单元的教学目的是学生了解并掌握标志设计的设计程序和方法，使其标志设计规范化、科学化。

（二）教学内容

1.调查研究阶段  

2.设计构思阶段  

3.标志命名  

4.标志命名的原则 

5.草图阶段 

6.深化阶段 

7.色彩应用 

8.正稿制作

9.视觉调整

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、案例教学法、任务驱动法。

（四）课后作业安排与讨论

 课后安排学生按照标志的设计程序对之前的标志设计作业进行设计完善。 

（五）教学要求

重点：掌握标志的设计程序
难点：标志设计的造型精细化完善与处理。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	标志设计概论
	4
	
	

	标志设计的构成形式
	4
	3
	

	标志设计的设计规律
	4
	3
	

	标志设计的表现方法
	8
	3
	设计

正稿



	标志设计的应用训练
	28
	3
	

	合        计
	48
	12
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从创意与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的60%，课堂练习占总成绩的20%，出勤情况的20% 。

2、成绩评定

要求：按时按量完成作业，造型准确，形象表达生动，刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）《标志设计》 崔生国 著  上海人民美术出版社   2013年

（2）《标志设计》 李文辉 编著  中国青年出版社   2012年

2、主要网站

（1）设计在线www.dolcn.com 

（2）视觉中国www.chinavisual.com 

（3）设计前沿www.foreidea.com 

制订人：赵文琰
审定人：王  敏
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年6月

《国画》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0110

课程中文名称:国画

课程英文名称：The traditional Chinese painting
课程性质：限选

课程学分数：3

课程学时数：48

授课对象：视觉传达设计专业

本课程的前导课程：二维形态合成

一、课程简介

国画是视觉传达设计专业的一门选秀基础课。通过本课程的教授和训练，目的是使学生对国画花鸟—系列技法程式，造型手段，构图法则等有所了解和掌握，提高学生的艺术鉴赏能力和审美意识，并使学生具备一定的构图创作能力及水墨表现能力，为继续以后专业课的学习打好基础。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求

1、了解国画工具，材料的特殊性能及适用方法

2、认识国画花鸟在传统艺术中所处的地位，对国画的发展概况有初步的了解

3、明确国画的基础概念和特点

4、初步掌握水墨造型的方法,在用水墨造型的过程中,能准确地表现对象的形态，情态，结构等

5、掌握水墨表现的步骤和设色方法

6、学习国画的构图和款式的一般常识

7、掌握水墨写生和收集素材的方法

8、运用写生素材进行国画创作，基本体现水墨的构图法则和意趣

（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

第一单元

1、 理论讲授

2、白描阶段:白描是以线为主要手段来塑造新鲜的一种画法, 是花鸟画的基础技法，也是整个花鸟画课程训练的关键所在，它可以锻炼运笔，用墨，用线方面的基本功和掌握花鸟造型的能力。本单元内容是训练学生对线的认识和勾勒能力。

第二单元

临摹设色阶段:设色是用线条勾勒并施于色彩,形成清丽,明快,雅意的艺术效果。通过理解去临摹，带着问题去临摹，反复研究摹本的用笔、用墨、用色、构图、物象的造型和意趣的特点。

第三单元

写生阶段:掌握以水墨造型的方法和写生要领,概括和提炼物象，对复杂自然物象有取舍，概括而又准确地表现自然界物象。力求造型严谨，形神兼备，重点掌握以水墨造型的方法，能够准确地描写客观物象，能够生动而又概括地表现客观物象。如何构图是本单元难点，结合历代优秀作品分别讲授各科构图形式，指导学生做一定数量的构图练习。

第四单元

创作阶段:以写生稿为基础,独立创作水墨画,此为本课程之重点,要注意讲清楚立意,勾 稿,制作,完成过程，构思独特，体现现代人的审美意识和审美情趣。

（三）教学方法与手段

理论与实践

（四）课后作业安排与讨论

提倡同学们在课下对自己的作业要进行不断的调整和加工，这一点可能会比课堂的训练更重要，因为他们会更自由更开放，不会受到更多的局束。引导同学课下多去图书馆借阅相关的专业性图书，不断开拓自己的艺术视野。

（五）教学要求

教学中要向同学们传授国画水墨的一些基本与特殊的表现方式，在认识上要不断提高其艺术修养，加强同学们国画笔墨的传统功夫。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论讲授
	4
	
	

	白描花鸟
	6
	1
	

	临摹（工笔，写意，兼写，没骨）
	6
	1
	

	写生（白描写生，勾勒填色写生）
	16
	2
	

	创作（整理，构思，构图布局，
	16
	2
	

	合        计
	48
	
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

考试

2、成绩评定

1）、考勤与学习过程20%

2）、创作占80%，作业评定分别考察以下几个方面：

   用线比较流畅并有节奏（20％）

   用笔、用墨、用色到位（20％） 

   画面能较好的表现现代水墨的内在精神（40％）。

五、教学参考资源  

1、参考书目：

《古画 临摹 实技——花鸟》   辽宁美术出版社

制订人：闫如山

审定人：王  敏

批准人：阎  飞
制订日期：2014 年6月

《陶瓷装饰1》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0113

课程中文名称:  陶瓷装饰1

课程英文名称： Ceramic decoration-On glaze  

课程性质：限选

课程学分数：2

课程学时数：32

授课对象：视觉传达设计专业

本课程的前导课程：二维形态合成
一、课程简介

视觉传达设计专业开设的陶瓷装饰1课程为新彩技法学习与创作，在已有的国画基础上要求学生充分掌握新彩颜料和工具的使用，并能够独立完成有创意和本专业特色的完整作品。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求

教学目的：本课程目的是通过系统的学习，使学生对新彩装饰技法从理论到实践上都能够熟练掌握，并拥有自由创作的技法与激情。这样才能使本专业学生在进行陶瓷理论研究的时候更容易理解陶瓷装饰技法之间的艺术特征与差异，也即是希望学习美术学专业的学生不光掌握技术层面上的问题，同时使自己做一个有思想的创造者与研究者。
教学要求：在针对本专业学生开设的新彩装饰课程中，我们要求学生能够懂得新彩颜料的特性，掌握新彩装饰的基本技法，同时能够自主完成简单的装饰设计。

（2） 教学内容（含实践环节与课堂练习）

    本课程的主要教学内容为： 新彩的历史、新彩的绘制工具、新彩颜料的特性、新彩装饰的艺术特征、新彩勾线及上色的技巧、新彩特殊肌理的制作技巧。在实际教学过程中以三个单元的实践创作来完成这些内容的学习，具体为：

    第一单元：临摹水料小写意示范盘。水料的磋磨；水料勾线及拍底色技巧；油料上色技巧；水料的发色特征。

    第二单元：临摹油料工笔示范盘。油料的磋磨；油料勾线的技巧；油料采染及上色的技巧；油料的艺术特征。

第三单元：独立创作一件艺术作品。画面的构图形式；水料及油料的异同；肌理效果的表现技法。

（三）教学方法与手段

教学方法

本课程属于技法实践类课程，因此在教学中主要采用两种教学方法：

1、 理论讲授。这个环节为4学时，主要向学生讲授本课程相关的理论知识，介绍新彩装饰的基本材料和它的发展历史，在这种教学方法中，以教师主动讲授，学生听课学习的方式为特点。

2、 课堂实践。这个环节是本课程最为主要的教学手段，教师通过布置临摹及创作作业的要求，在课堂上以绘画示范的方式向学生展示新彩绘制的基本技法，然后在学生进行创作实践时针对他们所遇到的具体技法难点进行一对一指导示范。

教学手段

在教学活动中运用现代多媒体教育技术，自制了有针对性且具有通用性的Powerpoint多媒体课件，其中除文字内容以外，还附有本课程所需的各种示范图例，这些图例极具代表性，能较好的满足教学需要，同时还以往届学生的优秀创作作品作为设计启发示范，在授课时详细介绍这些具有新意且技法简单的创意，能激发学生的学习兴趣。

（四）课后作业安排与讨论

    在理论讲授环节结束后要求学生在课后自行搜集相关资料以更为深入的了解新彩装饰的历史与技巧特征，在开始实践课程之前教师安排2个学时请学生分组讨论他们对于新彩装饰的理解和疑难，教师对这些疑难进行一一解答。在第二单元课程结束时，安排学生利用课余时间搜集创作素材，并于第三单元课程开始时带入课堂，教师以一对一的方式对这些创作构思进行讨论与解答。

（五）教学要求

1、学生必须在充分掌握理论基础的前提下开始实践环节的学习，因此，理论授课的内容必须尽量充分且有针对性。

2、临摹作业需包括水料与油料两种技法，通过实践使学生熟练掌握这两种技法的差异与特点。

3、创作的环节要求教师能够给予学生充分的创作自由，只要是技法许可的范围内，都可以鼓励他们的创作意图，同时，积极地帮助他们解决遇到的技法难题。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	新彩的历史与理论
	4
	
	

	水料的绘制技法与表现形式
	6
	
	

	油料的绘制技法与表现形式
	6
	
	

	创作一件完整的新彩作品
	16
	
	

	合          计
	32
	
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：烧成作品一件以上。

2、成绩评定：评分（满分100分：平时考勤占10%，临摹作业占40%，创作作业占50%）。

五、教学参考资源  

1、参考书目：

张文兵、曾军 著，《陶瓷新彩技法》，北京工艺美术出版社，2005年。

六、说明 

 根据学生个体兴趣差异，教师所教授内容会有所调整，特此说明。

制订人：闫如山

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月
《信息图表设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0124

课程中文名称: 信息图表设计

课程英文名称：Information graphics design

课程性质：专业必修课

课程学分数：4分

课程学时数：64学时

授课对象：视觉传达设计专业（本科)

本课程的前导课程：《图形创意》，《插图设计》，《版式设计》

一、课程简介

信息图表作为信息、数据、知识等视觉化表达，通常用于清晰、高效地传递信息。尤其是在信息化社会迅速发展的今天，它主要是针对内容复杂、难以形象表达的内容，进行充分理解、系统梳理，再使其视觉化，通过图形简单清晰地向读者呈现出来。通过本门课程的学习，学生能够理解图表设计的目的和流程，掌握信息图表设计的方法和技能，运用创造性思维将难于表达的信息以各种人们熟知的概念准确地传达给受众，创作出结构简洁、传达准确、形式美观的信息图表。

二、教学基本内容与要求

第一单元  信息图表概述
（一）目的与要求

本单元的教学目的使学生了解图表设计的基本功能，明确图表设计的思维方式，了解各种图表的类型及特点，培养学生关于信息图表的设计意识，为下一单元的学习奠定基础。

（二）教学内容

1、信息图表的基本功能

2、信息图表的设计思维

3、信息图表的类型与特点

（4） 教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法，案例教学法。

   （四）课后作业安排与讨论

    通过资料收集，组织学生讨论分析国内外目前信息图表设计发展的概况。

（五）教学要求

重点：1、信息图表的基本功能

      2、信息图表的类型

难点：信息图表的设计思维模式的理解与运用
    第二单元  信息图表的构成要素

   （一）目的与要求

本单元的教学目的培养学生设计构思能力，培养设计感觉，能够合理运用各种构成要素进行信息图表的创意设计。 

（二）教学内容

1、信息图表的内容要素（文字与数据）
2、信息图表的形式要素（形式与色彩）
（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法，项目教学法。

（四）课后作业安排与讨论

    课后安排学生运用所学的构成要素，进行信息图表的命题训练。

（五）教学要求

重点：信息图表构成要素的合理运用

难点：把握信息与图表传达艺术之间的关系，根据不同的需要进行图表设计。
第三单元  信息图表的设计方法 

（一）目的与要求

本单元的教学目的，使学生掌握多种图表的设计特点，提高表现技巧，培养学生设计思维能力和创造性的设计能力。

（二）教学内容

1、各种图表的设计特点

2、各种图表的设计技巧

3、图表设计流程

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法，项目教学法。

（四）课后作业安排与讨论

 课后安排学生根据不同信息图表的设计特点与技巧，进行多个主题的创意图表设计。

（五）教学要求

重点：1、灵活运用图表的设计特点与技巧 

          2、了解并掌握图表设计流程

难点：在理解各种图表设计方法的基础上充分理解信息内容，了解信息受众的特点，以准确的图形辅以适当文字进行传达。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	信息图表概述
	4
	
	

	图表的类型 
	6
	
	

	图表设计的构成要素
	4
	2
	

	图表的设计方法
	20
	6
	

	信息图表设计的应用训练
	30
	2
	

	合        计
	64
	10
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

    本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从创意与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的60%，课堂练习占总成绩的20%，出勤情况的20% 。

2、成绩评定

要求：按时按量完成作业，造型准确，形象表达生动，整体风格统一，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）奈特(英)主编,《新图表设计Diagrams-W》,上海人民美术出版社,2011年1 月（第1版）

（2）木村博之（日）主编，《图解力-跟顶级设计师学做信息图》，人民邮电美术出版社，2013年6 月（第1版）

2、主要网站

（1）设计在线www.dolcn.com 

（2）视觉中国www.chinavisual.com 

（3）设计前沿www.foreidea.com
制订人：赵文琰

审定人：王敏

批准人：阎飞

制订日期：2014年6月

《字体设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0115
课程中文名称: 字体设计

课程英文名称： Font Design

课程性质：专业必修课

课程学分数：4分

课程学时数：64学时

授课对象：视觉传达设计（本科)

本课程的前导课程：《图形创意》、《表现技法》

一、课程简介

《字体设计》课程是视觉传达设计专业的专业基础课程，在传播媒介与视觉传达设计领域，字体设计充当着极其重要的角色。课程目的是在了解和掌握字体的间架结构和风格特征的基础上，对文字的形象进行符合设计对象特性要求的艺术处理，以增强文字的传播和展示效果。通过对设计的具体目的性，包括社会性、应用性、市场性和审美性诸方面的目的，引导学生去观察和思考，启发学生想象，将字体设计运用到艺术设计之中，真正理解字体设计的重要性，对于视觉传达其他专业课程打下良好的基础。

二、教学基本内容与要求

第一单元 字体设计概述

（一）目的与要求
根据教学大纲和教材要求，使学生了解和掌握文字的诞生、历史、种类以及功能，从中英文字体的演进以及各阶段的特点进行介绍，对字体设计建立一个整体的概念。通过本章节的学习，引导学生了解国内外字体设计的历史、趋势以及应用方向，理解字体设计在平面设计中的重要地位。

（二）教学内容

1、视觉传达体系中字体设计的重要性以及教学目的和意义

2、文字的诞生以及古老的文字

3、文字的种类

4、文字的功能

5、汉字的演进及各阶段的特点

6、汉字的构字及组字方法

7、拼音文字的演进及各阶段特点

8、作品赏析

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

通过实践操作临摹宋、黑体标准字理解字体的间架结构，对于字体变形设计打下基础。

（五）教学要求

重点：1、各阶段字体形态的不同特点

2、中英文字体的构字方法

难点：中英文字体的间架结构

第二单元 字体设计原则与要求

（一）目的与要求
本单元主要教学目的通过对文字设计原则和汉字、拼音文字基本形态的学习，使学生认识到字体的不同视觉形态所带来的不同的观感，掌握文字设计及创意表现所应遵循的规律。

（二）教学内容

1、字体的分类及性格

2、文字设计的基本原则

3、汉字设计的基本要求

4、拼音文字设计的基本要求

5、作品赏析

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、实践练习法。

（四）课后作业安排与讨论

通过了解字体的风格特征以及视觉形式不同所传递出来的信息，对标准字做风格化的趋向性变化，做一组词组的字体变形设计。

（五）教学要求

重点：1、汉字的笔画和结构意识
2、文字设计原则的把握

难点：汉字的笔画和结构变化

第三单元 字体形态创意设计

（一）目的与要求
本单元主要教学目的通过对字体形态创意的具体创造方法的学习，对应案例分析，使学生掌握字体创意设计的各种途径，突破常规的设计思维，强化设计视觉表现，确立现代设计理念，具备独立的设计能力。

（二）教学内容

1、笔形变异

2、删繁就简

3、因形共用

4、移花接木

5、虚实相宜

6、空间追求

7、装饰美化

8、真材实料

9、肆意挥洒

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、实践练习法。

（四）课后作业安排与讨论

引导学生运用不同手段手法创造创意字体形态，在实验中发现视觉形式的可能性，拓宽设计的思路，不受任何表现手法限制设计一套英文字体。

（4）综合之前的练习，针对一个主题设计完整并具有风格的字体，并应用于某个载体，理解字体设计的真正用途。

（五）教学要求

重点：1、各种创意手段的练习与实验
2、理解当代设计理念对字体设计的影响

难点：1、拓展字体创作的设计思路和表现手段。

2、设计审美修养的提高

第四单元 文字意向表现及应用

（一）目的与要求
本单元主要教学目的通过对汉字本意及相关属性的的学习，使学生认识到形与意之间的关系，学习汉字内在的意蕴与外在“形”结合的方法，以此直接或间接诠释抽象的“意”，并结合各应用领域的文字，让学生进一步了解和掌握各领域相同和不同的设计要求，使思维和创作能力趋于成熟。

（二）教学内容

1、意象的理解

2、文字的本意表现

3、文字的意象表现

4、字体设计流程

5、标识字体设计

6、包装字体设计

7、海报字体设计

8、书籍字体设计

9、杂志字体设计

10、户外广告字体设计

11、网站字体设计

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、实践练习法。

（四）课后作业安排与讨论

综合之前的练习，针对一个主题和应用场景设计一组完整并具有风格的字体，并应用于某个载体，理解字体设计的真正用途。

（五）教学要求

重点：1、汉字意象的理解与表达
2、文字图形对于内容、行业属性的准确表达

难点：1、文字图形意与形的融合

      2、文字图形与应用载体的结合。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时数
	作业数

	1. 字体设计概述
	8
	1

	2.字体设计原则与要求
	16
	1

	3.字体形态创意设计
	16
	1

	4.文字意象表现与应用
	24
	1

	总计
	64
	4


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

2、成绩评定

（1）文字创意表现的结果，视觉效果的强弱

（2）作品的整体质量

（3）个人工作量及质量情况

（4）平时课堂表现情况及课题纪律情况。

五、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）李晓玲主编，孙东阳、周婧、龚雯莉 编著《字体设计》，中国青年出版社，2012.07

（2）王炜编著，《字体设计》，上海人民美术出版社，2009.06

2、主要网站

方正字库：www.foundertype.com

http://ziti.cndesign.com。
制订人：罗  丹

审定人：王  敏

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 5月
动画教研室 课程教学大纲

《经典动画分析》课程教学大纲

课程代码：
课程中文名称:经典动画分析
课程英文名称：Classic Animation analysis 

课程性质：专业基础必修课
课程学分数：2

课程学时数：32

授课对象：动画（本科）
本课程的前导课程：《世界动画史》《视听语言》
一、课程简介

经典动画分析课程选取中国、美国、日本、英国、韩国等近20部经典动画影片进行细致的分析与讲解。从电影剧作、人物造型、动画特性、技术特点、影片创新等独特视觉进行科学理性分析，探讨这些惊世之作的成功与缺憾，给学生一种潜移默化的专业熏陶，一种清晰理性的视听剖析，帮助学生提升对动画影片的欣赏能力、拓展分析视野、归纳创作规律。影视动画设计专业学生属于影视艺术类专业，专业的性质要求学生生具备一定的影视鉴赏能力，还要求学生的文学素养和写作水平不能太差，因为影视动画设计培养方向不只是培养出拍摄和剪辑水平比较高的人才，还要求学生具备一定的鉴赏和分析影片的能力，只有这样才能培养出全面复合型的影视动画人才。

教学以理论讲授和实践欣赏分析相结合，并针对不同阶段的具体课程内容学习各个类型影片、动画、广告的独特表现技巧与表达方式。通过教学要求学生能够独立的对一些影视艺术作品从专业角度进行分析，并能灵活地把其中的艺术规律应用到自己的创作及其实践当中。

二、教学基本内容与要求

第一章 影视动画赏析基础
（一）目的与要求：理解动画基础知识和影视动画赏析基础知识。

（二）教学内容：　1．动画的分类 
　  　2．二维动画制作分析
　　  3．三维动画制作分析 
　　  4．介绍几种分析动画电影的方法

（三）教学方法与手段：以多媒体教学为主，并注重理论和实例相结合。

（四）课后作业安排与讨论：
 1,理解动画的前提是什么？
 2,动画电影的中国文化语境？

（五）课程教学要求：重点：通过教学，使学生熟练了解动画的本质和特性，动画的产生和发展，动画的片种和分类等动画基础知识，并且在大量观摩中外优秀导演的作品的基础上进行一定的评析，形成最初的观影审美。难点：在各类型经典影片、动画、广告等欣赏过程中，可以有针对性地对立意、剧作、视听语言、剪辑、蒙太奇技巧等诸多方面进行学习，并对影片加以欣赏与评析,以提高学生的理论修养与鉴赏能力,是动画教学中非常重要的环节。
第二章 中国影视动画分析
（一）目的与要求：了解中国动画的发展史； 了解中国动画的分类； 了解当代中国动画的特点。仔细观摩中国传统动画《三个和尚》、《小蝌蚪找妈妈》、《大闹天宫》。

（二）教学内容：　1．中国动画的发展史 
　　2．中国动画的特点 
　　3．中国动画的分类 
　　4．中国动画未来的方向

（三）教学方法与手段：以多媒体教学为主，并注重理论和实例相结合。

（四）课后作业安排与讨论：
1,分析中国传统动画和迪斯尼动画的商业运作上的差别。

2,从艺术风格的角度分析一部中国传统动画

（五）课程教学要求：重难点：中国传统动画和迪斯尼动画的二维动画在创作技法上基本一样，都是以手绘为主，逐格拍摄。但在艺术表现形式上，由于历史文化背景的不同，而各有特色，通过本章的学习，让学生总结中国传统动画的创作契机，并把80年代的中国创作巅峰期的作品进行学习。
第三章 美国影视动画分析
（一）目的与要求：了解美国动画的发展和制作特点，注重对其商业化和模式化发展分析和总结； 分析和解读迪斯尼、梦工厂、福克斯等制作的具有代表性的动画作品。仔细观摩《埃及王子》、《玩具总动员》、《花木兰》、《怪物史瑞克》、《圣诞夜惊魂》。

（二）教学内容：　1、米奇老鼠的构思者迪斯尼
2、迪斯尼公司的发展轨迹
3、迪斯尼成功的秘诀——多元化经营
4、 电脑动画霸主——皮克斯

（三）教学方法与手段：以多媒体教学为主，并注重理论和实例相结合。

（四）课后作业安排与讨论：
     1,从造型艺术的角度分析史诗与传奇的完美结合《埃及王子》。

 2,迪斯尼工作室的创作机制。

（5） 课程教学要求：重点：总结美国商业动画的特点：一个能让现代人感动合共鸣的故事，交织着激发观众剧烈情感的情节，宣扬人性，振聋发聩的主题，匠心独运、鬼斧神工的视听语言；一流的画功，发人深思的结局以及优美音乐与故事并重的手法等等，都为我们展示出惊人的新动画风格。难点：分析美国动画公司的创作机制。

第四章 日本影视动画分析
   （一）目的与要求：了解日本动画的发展史；了解日本动画的工作室运作模式；掌握当代日本动画的特点。仔细观摩日本动画《千与千寻》、《最终幻想》、《千年女友》。

（二）教学内容：　1．从动画剧作角度看日本动画电影
　　    2．日本的动画技术发展
　　3． 日本动画的表演性 
  　4．日本独特的游戏动画电影

（三）教学方法与手段：以多媒体教学为主，并注重理论和实例相结合。

（四）课后作业安排与讨论：
     1,分析日本工作室动画的商业运作。

 2,从艺术风格的角度分析一部日本动画

（5） 课程教学要求：重点：注意在创作方面所体现出的新特点与日本动画创作的差异性。难点：分析日本影片的定位及表现方法。

第五章 欧洲影视动画分析
（一）目的与要求：了解以英法为代表的欧洲影视动画的发展概况； 总结欧洲动画其动画风格特征与美国动画、日本动画的区别，其多方尝试各种不同媒材与表现手法，有时虽流于形式化，但亦不失创意，并不断翻新人们对动画的观感。仔细观摩分析经典动画《大雨大雨一直下》、《超级无敌掌门狗》、《我在伊朗长大》、《国王与小鸟》。

（二）教学内容：　1．欧洲的非主流短片创作机制
　　                  2．欧洲动画的创新性

3．欧洲动画的艺术性 
　　（三）教学方法与手段：以多媒体教学为主，并注重理论和实例相结合。

（四）课后作业安排与讨论：
     1,从色彩的运用角度分析欧洲动画的艺术性。

 2,从一部欧洲经典影视动画分析欧洲影视动画的技术运用。

（5） 课程教学要求：重点：欧洲动画不太注重讲故事，而是注重哲理性、思想性。 欧洲动画人较少生产动画连续剧，而是喜欢在动画电影上进行试验和探索。虽然场面不大，故事情节也不一定完整，但往往发人深省。难点：以此为基点让学生关注实验动画片，并了解实验动画片的特性。

第六章 韩国影视动画分析
（一）目的与要求：了解韩国动画影片的发展概况；总结分析韩国动画衍生产品的研发； 了解韩国动画的商业运作机制。仔细观摩韩国动画《倒霉熊》、《真红法典》、《五岁庵》。

（二）教学内容：　1．韩国卡通形象 
　                  　2．韩国动画的技术发展
　　（三）教学方法与手段：以多媒体教学为主，并注重理论和实例相结合。

（四）课后作业安排与讨论：
     1,分析中国动画和韩国动画的技术发展上的异同。

 2,从剧本创作的角度分析一部韩国动画

（5） 课程教学要求：重点：韩国作为动漫后起之秀的发展轨迹。难点：韩国动画发展和中国动画发展的雷同和区别。

第七章 电影评论写作方法

（一）目的与要求：电影作品的表现手段是视听语言，它独特的画面和声音表现形式包含的信息量是非常大的，作为一个有志于从事影视工作的考生，就必须具备一定的对视听语言的理解力、创造力和表达力。影评写作的具体内容。影评写作可以有长有短，可着眼于一部影片的一个镜头，也可以着眼于一种电影现象。
（二）教学内容：1、影评的种类 
             2、影评写作的内容 
    3、影评写作常规思路 
    4、影评写作的篇章结构 

（三）教学方法与手段：以多媒体教学为主，并注重理论和实例相结合。

（四）课后作业安排与讨论：
     1,选取一部经典动画影片进行影评写作。

（5） 课程教学要求：重难点：使学生了解影评写作的内容、常规思路和篇章结构，使学生能够更快地掌握写作的技巧。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	（一）影视动画赏析基础
	24
	无
	

	（二）中国影视动画分析
	5
	1
	分析性小论文一篇

	（三）美国影视动画分析


	5


	1


	分析性小论文一篇



	（四）日本影视动画分析 


	5
	1
	分析性小论文一篇

	（五）欧洲影视动画分析
	5
	1
	分析性小论文一篇

	（六）韩国影视动画分析
	5
	1
	分析性小论文一篇

	（七）电影评论写作方法


	5
	2
	报告书和影视评论

	合计
	32
	7
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方式：

本课程的考试形式以影视评论论文为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从分析、评述、用语规范等方面进行评定。最终作业占总成绩的80%，出勤情况占总成绩的20%。

2、评分标准如下：

不及格（60分以下）：

不能完成作业。分析不准，不能够整体评述，作业基本没有完成。学习态度考勤极差。

及格（60-69）分：

能基本完成作业，影评分析不完整 。学习目的不明确，考勤差。

中（70-78）分：

按时按量完成作业，分析较为准确，刻画完整， 学习较认真，考勤中。

良（80-89）分：

按时按量完成作业，分析准确，动画完整，学习目的明确、考勤良。

优：（90分以上）:

按时按量完成作业，分析准确，形象表达生动，有创新意识，分析完整，思想性强，形式与内容完美统一。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）周鲒 著，《动画电影分析》，暨南大学出版社，2007年。

（2）孙立军，马华 编著，《影视动画影片分析》，海洋出版社，2005年

（3）杨晓林 著，《世界动画电影名片分析》，中国传媒大学出版社，年。

 2、主要网站

www.arting365.com

制订人：吴  浏

审定人：张三聪

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月

《世界动画史》课程教学大纲

课程代码：
课程中文名称:世界动画史
课程英文名称：The History of World Animation

课程性质：必修
课程学分数：2分
课程学时数：32课时
授课对象：动画（本科）
本课程的前导课程：无
一、课程简介

动画是一种文化，其艺术也是电影艺术的一种，是画家使用影视科技所创造的一种现代美术产品。从远古的岩画到今天的电脑动画设计，动画发展经历了一个漫长的时期，直到19世纪，动画艺术才真正开始发展。到目前为止，动画历史已经有了一个长足的发展。
本课程的学习目的是让学生明确了解中国及世界动画发展的各个阶段的有关知识、了解动画行业相关情况、了解动画业发展迅速的典型国家动画概况，为日后工作做好理论研究与创作实践的准备。

二、教学基本内容与要求

（一）、动画理论
1、动画的起源
2、动画的特点
3、动画的定义
课程重点与难点：本章节内容皆为重点和难点
课程教学要求：通过教学，使学生了解关于动画的各个方面的基本概念；充分理解动画的定义。
（二）、中国动画发展史
1、概述
2、开创期1922-1941

3、解放再开创期1948-1959

4、发展期1960-1965

5、文革期1966-1976

6、复苏期1977-1983

7、再认识1984-1989

8、转型与再创业90年代以后
课程重点与难点：本章节内容皆为重点和难点
课程教学要求：通过教学，使学生熟练掌握中国动画不同阶段的发展历史，以及不同阶段的代表动画大师和优秀，培养学生对中国动画悠久和丰富的历史的自豪感，热爱动画。
（三）、世界动画发展史
1、播种时期1913年以前
2、成长时期1913-1937

3、电影长片时期1937-1960 

4、实验创作时期1960-1987

5、电脑动画时期1988至今
课程重点与难点：本章节内容皆为重点和难点
课程教学要求：通过教学，使学生了解其他国家动画的发展状况，世界级优秀动画大师和作品，借鉴他国动画发展中的经验和教训。
（四）、动画发展的典型国家
1、日本动画艺术
2、美国动画艺术
3、其它国家动画简介
课程重点与难点：本章节内容皆为重点和难点
课程教学要求：美国和日本是世界商业动画发展最好的国家，也是动画产业发展最系统、健全的国家，借鉴这两个国家的发展经验，来形成中国动画的发展观。

三、实验教学内容及基本要求 

无

四、教学方法与手段 

运用多媒体课件课堂授课。

五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	动画理论
	6
	
	

	中国动画史
	10
	
	

	世界动画史
	10
	
	

	动画发展的典型国家历史
	6
	
	

	合        计
	32
	
	


六、考核方式与成绩评定标准

本课程的考试形式以最终考试为主，最终作业占总成绩的80%，出勤情况占总成绩的20%。
七、教学参考资源  

1、参考书目：
（1）聂欣如编著，《 动画概论 》，复旦大学出版社，2006年。
（2）薛燕平编著，《 世界电影动画大师 》，中国传媒大学出版社，2006年。
2、与课程相关主要网站
www.arting365.com

制订人：鄢用好
审定人：张三聪
批准人：阎飞
制订日期：2014 年 6月
《人体素描》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0201
课程中文名称：人体素描    

课程英文名称：Life Drawing             

课程性质：专业必修课
课程学分数：4

课程学时数：64   
授课对象：动画（本科）                             

本课程的前导课程：无
一、课程简介

在动画造型中，人是最主要的表现对象。人体素描课程通过对人体结构以及运动规律的探讨，使之能够随心所欲地表现动画形象，并赋予其感染力与生命力。通过对人体的结构、骨骼的了解，把握人物静态和动态的变化，生动地刻画人物形象，为动画角色设计做好设计基础。

本门课程属于动画专业基础必修课程，在整个动画专业人才培养方案中占重要地位，学生通过学习该课程后应达到如下要求：
（一）、了解人体结构、比例、透视，树立整体观念；
（二）、对人体各个局部的深入了解，把握人体质感表现技巧；
（三）、以人的思想、情绪、动作为依据，理解和研究静态和动态造型，了解人体客观的运动规律；
（四）、通过素描的方式来表现对人物形象的理解，掌握人物造型的初步方法。

二、教学基本内容与要求

第一单元  人体的基本结构的讲解

（一）目的与要求

了解人体结构以及运动规律，理解结构对形体的影响，掌握整体造型思维与技巧。

（二）教学内容

1、人体基本结构的概括

2、人体比例

3、人体形体结构的分解与组合

4、人体局部解剖

5、人体运动规律

6、人体透视

7、人体体型的差别

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法

（四）课后作业安排与讨论

 人体结构资料收集 

（五）教学要求

重点：人体肌肉与骨骼的大体形态

难点：人体各部位之间的组合关系

第二单元  人体写生的常规训练

（一）目的与要求

了解写生的方法，理解结构对形体表现的影响 ，掌握一定的素描技巧来表现人物形象。

（二）教学内容

1、男人体写生

2、女人体写生

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

人体结构临摹

（五）教学要求

重点：男性女性体型特点

难点：理论到实践的具体问题

第三单元  人体结构的速写训练

（一）目的与要求

课程教学要求：理解肌肉的穿插，形体的连接，掌握一定速写表现的技巧。

（二）教学内容

1、长期速写

2、短期速写

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

速写临摹

（五）教学要求

重点:形态的透视

难点：造型的归纳与简化

第四单元  动态人体速写

（一）目的与要求

了解训练的要求，理解形体在空间中的透视变化 ，掌握一定的人体动态变化规律以及线条的表现。

（二）教学内容

1、常规动作速写

2、高难度动作速写

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

速写临摹

（五）教学要求

重点：动态线的把握

难点：如何在较短的时间内准确抓住形体的变化。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

实验

	讲解人体基本结构与规律

	4
	
	

	人体写生的常规训练

	40
	4
	

	人体结构的速写训练

	12
	24
	

	动态人体的训练

	8
	24
	

	合        计
	64
	52
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
本课程的考试形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。
2、成绩评定
不及格（60分以下）：
不能完成作业。结构不准，不能够整体刻划，作品基本没有塑造完成。学习态度考勤极差。
及格（60-69）分：
能基本完成作业，作品局部结构形体表现不完整 。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
按时按量完成作业，作品表现力弱，形体结构准确，刻画完整，形象基本符合要求，雕塑感欠缺， 学习较认真，考勤中。
良（80-89）分：
按时按量完成作业，形体准确，刻画完整，形体基本符合人物的运动规律具有一定艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。
优（90以上）分：
按时按量完成作业，形体准确，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源  

     1、参考书目：

（1）（美）伯恩.霍加思编著，《动态素描.人体解剖》，广西美术出版社，2010年

（2）陈孟昕 编著，《动画造型》，武汉理工大学出版社，2004年

（3）（美）乔治.伯里曼 著，人体结构绘画教学，广西美术出版社，2012年

2、主要网站

（1）、 http://bbs.hxsd.com/blog.php?b=27350
（2）、http://video.zhuokearts.com/display.asp?id=2339

                                                     制订人：黎  琴

             审定人：张三聪

             批准人：阎  飞

 制订日期：2014年6月
《装饰基础》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0202

课程中文名称: 装饰基础
课程英文名称：Decoration Fundamentals

课程性质：专业必修课

课程学分数：5

课程学时数：80

授课对象：动画（本科)

本课程的前导课程：《人体素描》

一、课程简介

《装饰基础》是含色彩绘画（包括写生与临募）（一周）和色彩构成（四周）为一体的设计类研究课程，重点是色彩绘画后，进入到色彩科学理性的分析并使学生基本掌握其规律性，为将来有关色彩方面的设计打下基础。第一周的色彩绘画重点是让学生重新找回色彩绘画的感觉，对色彩的常用技法了解并能应用，为后面的色彩构成分析打下基础。在对色彩构成做一系列的基础性分析，如：色彩的基本概念中的色彩与光的关系，色彩的属性，色彩的混合，色彩自身的关系等，使学生对色彩有一个科学理性的认识，而不只是停留在对色彩的感性认识上，同时注重学生在色彩领域中开拓性思维能力的培养，结合审美表现与实践应用上，培养学生在实践应用中的创造性的设计。使色彩真正为学生所掌握，以提高学生自身的修养与审美眼光。学生的通过学习应掌握应达到以下专业能力：

（一）、锻炼学生的主动控制色彩中的色调和组织画面的能力，而且可以让学生个性的表达画面进行色彩练习，达到真确的掌握色彩知识和技巧，形成对客观对象敏锐的观察力，并能独立的对画面。

（二）、通过对前期色彩绘画的归纳与整理，感受色彩的美与其形式结构的关系，明确形与色的关系，色彩对比的意义，并在拆分，组合的形式结构我色彩关系的变化中寻找色彩创意与色彩的个性表现。

（三）、通过不同侧重的对色彩基础进行训练，促进学生对色彩规律的认知和运用，培养和提高以色彩的观察，感受与表现能力。

（四）、把色彩的审美体验转化为主观表现上，从而实现对实践中色彩设计的独创性上。

（五）、通过材料参与的色彩表现的训练，进一步感受色彩的对比，谐调关系，并在对立体形态的追求中注入色彩情感的表现，领会色彩在立体空间中的变化。

（六）、最后，根据色彩科学理性的分析，掌握其基本特点，加入自己的想象力与创造力，进行动画角色配色的练习，让学生了解在动画中的色彩的应用。

二、教学基本内容与要求

第一单元  色彩绘画

（一）目的与要求

本单元主要教学目的是让学生对客观的事物的写生，通过自己的审美体验转化成为主观表现，并激发自己对色彩的创作特性与色彩情感的培养。

（二）教学内容

1、色彩常用技法。

2、色彩各种技法在画面中的应用。

3、色彩画面中常出现的弊病。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、各种画面分析与讲解法。

（四）课后作业安排与讨论（以下训练任选其一完成）

1、选择不同材质与造型的物品为主要研究对象进行色彩写生训练。

2、选择有一定意义并有一定色彩表现力的绘画为主要研究对象进行色彩绘画训练。

3、倾向于象征性或个性化表现的实验性色彩创作性训练。

（五）教学要求

重点：色彩常用技法。

难点：1、色彩各种技法在画面中的应用。

      2、色彩画面中常出现的弊病与如何处理的方法。

第二单元  自然色彩的了解

（一）目的与要求

本单元主要教学目的是讲解并分析客观自然色彩现象，融合主观的色彩感受，创造性的表达画面。通过不同侧重点的训练，促进学生对色彩规律的认知和运用，培养和提高学生对色彩的主观察能力与表现能力。

（二）教学内容

1、什么是色彩（包括色彩的属性与三原色的光系、在实际设计中三原色的应用案例）

2、什么是光（包括光与色彩的关系、光的三原色、在生活中看到的物体与光的关系）

3、色彩的感知

4、色彩的对比理论（色相对比、彩度对比、冷暖以比、明度对比）

5、色彩的混合

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、图片分析法。

（四）课后作业安排与讨论

1、侧重科学理性分析色彩基础分解训练。

2、侧重主观表现和平面化的色彩分析训练。

（五）教学要求

重点：1、色彩与光的理论。

      2、色彩的感知性。

难点：1、色彩的对比。

2、色彩的混合。

第三单元  色彩的表现与配色的秩序美

（一）目的与要求

本单元主要教学目的是讲解色彩之间的关系与在配色上的应用，利用色彩之间的关系完成色彩配色的训练，能够比较清晰地表达自己的主观设想，还可运用拼贴的表现手法，做到有拼贴的形式美感又有色彩美感。

（二）教学内容

1、色彩的调和。

2、配色的地技法（以色相为主的配色、以明度为主的配色、以彩度为主的配色、以色调为主的配色）

3、色彩与立体（可以运用拼贴的方法）

4、色彩的秩序美感的产生与在图片上的运用。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、图片分析法。

（四）课后作业安排与讨论

    1、侧重于色彩配色训练。（如：相邻，近似，互补，对比等做配色训练）

2、侧重于纯粹拼贴形式的色彩训练。

（五）教学要求

重点：1、配色的地技法。

      2、色彩的调和。

      3、色彩的立体形式感。

难点：1、色彩配色

      2、在色彩配色中达到形式美感与色彩美感的统一。

第四单元  色彩的情感表达

（一）目的与要求

本单元主要教学目的是通过对配色的训练，材料的参与色彩表现上，进一步感受色彩的美，与色彩之间所形成的对比谐调关系，注入色彩情感的表现，领会色彩在情感中的变化。

（二）教学内容

1、色彩视知觉的心理描述

2、色彩心理与年龄的关系。

3、色彩心理与社会心理的关系，

4、色彩的记忆与联想。

5、共同的色彩心理感应。（色彩的冷暖感、色彩的轻重感、色彩的膨胀与收缩感、色彩的前进与后退感）

6、色彩与听觉、味觉、嗅觉之间的关系。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、图片分析法。

（四）课后作业安排与讨论

   侧重于色彩情感的个性表现作业。
（五）教学要求

重点：1、色彩的心理理论基础。

难点：1、共同的色彩心理感应。

      2、色彩的记忆与联想。

第五单元  角色配色（色彩在动画设计中的运用）
（一）目的与要求

本单元主要教学目的是运用所掌握的色彩配色基本规律，能够清晰地传达自己的主观情感了，对动画中实际运用到的色彩配色知识有一定了解，使学生能够了解到色彩中配色知识在实际的动画角色中的运用，并形成一个基本概念，为后面动画专业的其它课程打下基础。

（二）教学内容

1、动画中角色设计的色彩的搭配。

2、角色色彩配色完成后的背景设计。（同一个角色用各种颜色的背景所产生的效果）

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、图片分析法。

（四）课后作业安排与讨论

    1、侧重运用前几周所学色彩配色知识，对色彩运用到动画角色中的训练。（如：相邻，近似，互补，对比做各角色配色训练）

2、侧重动画角色在不同色彩背景下呈现的不同色彩感觉的训练。

3、侧重于学生个性创作的展示表现。

（五）教学要求

重点：1、动画设计中的角色配色训练。

难点：1、动画中角色设计的色彩的搭配。

      2、动画角色在不同色彩背景下呈现的不同色彩感觉的分析与应用。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	色彩绘画
	16
	1
	4开或8开

	自然色彩的了解
	16
	1
	A4

	色彩的表现与配色的秩序美
	16
	2
	A4

	色彩的情感表达
	16
	2
	A4

	角色配色
	16
	4
	A4

	合        计
	80
	10
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

2、成绩评定

不及格（60分以下）：

不能完成作业。色彩关系不准，不能够整体表现作品内容，作品绘制粗糙。学习态度考勤极差。

及格（60-69）分：

能基本完成作业，作品局部色彩内容不完整，构成形式感不强 。学习目的不明确，考勤差。

中（70-78）分：

按时按量完成作业，作品色彩表现力弱，表达内容基本上准确，刻画完整，色彩运用合理，创意有所欠缺， 学习较认真，考勤中。

良（80-89）分：

按时按量完成作业，色彩关系准确，刻画仔细生动，基本符合构成要素并具有一定的艺术表现能力的作品。学习目的明确、考勤良。

优（90以上）分：

按时按量完成作业，色彩关系表现准确，形象表达生动，刻画细致明了，作品表现力强，有创新意识，作品完整，思想性强，形式与内容完美统一。学习目的明确、考勤优。
五、教学参考资源 

1、参考书目：
（1）汪臻 编著，《色彩表现》，合肥工业大学出版社，2010年。

（2）张继渝 编著，《设计色彩》，重庆大学出版社，2002年。

2、主要网站

（1）视觉联盟、
（2）设计在线

         制订人：邹  安
审定人：张三聪
批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月
《构成艺术》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0203
课程中文名称: 构成艺术
课程英文名称：Constructive Art

课程性质：专业必修课
课程学分数：4分
课程学时数：64学时
授课对象：动画（本科）
本课程的前导课程：《装饰基础》
一、课程简介

本课程为高等教育设计艺术类专业的专业基础课。构成指的是将不同形态的几个以上的单元重新组合成一个新的单元，并赋予视觉化的和力学的美学的观念和内容含义。就是各种形态或材料进行分解，并作为素材为某种目的重新赋予秩序组织。平面构成和色彩构成以及立体构成通常被称为三大构成。本课程以平面构成与立体构成二大构成为主。平面构成主要是研究平面设计中如何创造形象、怎样处理形象与形象之间的联系、如何按美的法则构成、设计出所需的图形。立体构成是使学生了解和掌握立体造型的构成方法，并提高学生对立体设计中形式美规律的认识，从而提高其设计和审美能力。学生的通过学习应掌握且达到以下专业能力：

（一）、有助于培养视觉感知力和鉴别力，从而提高艺术修养。

（二）、有助于形成感性与理性，抽象与形象统一的设计方法。

（三）、有助于培养创造性思维。

（四）、有助于培养动手能力。

二、教学基本内容与要求

本课程分为二大单元：平面构成、立体构成
第一单元：平面构成
（一）目的与要求：  
1、通过对理论的学习，基本掌握视觉元素中点线面的种类、性质、以及他们在平面空间中的构成种类、方式，研究形象与形象之间的关系、肌理表现与意义。 
2、通过课堂的理论讲授、作品分析，让学生掌握平面构成的基本原理，认识造形观念，实验构成的思维方法，造形方法及表现方法，以实际教学的形式，让学生借助每一个构成课题，以自已亲身的体验，实践与思考、启迪造形创作意念，发现构筑新形式的方法，从中提高创造能力，审美能力与表达能力。掌握自然、文化、时代中的构成意义。  
3、要求学生手绘进行平面构成的学习，通过手绘完成构成作业，尽可能做出新构思。掌握描绘的基本功，为专业设计打下基础。 
（二）教学内容：  
1、设计从构成开始（平面构成概论、平面构成与包豪斯、作为课程的平面构成） 
2、平面空间中基本元素的视觉训练  
2.1、点的构成（点的概念、点的表情、点的构成、点的设计应用） 
点的构成：几何构成、自然构成、偶发构成
点的构成：等间距排列、点的无序排列、点的大小相同、递进排列、点的基本形近似（排列灵活）、改变点的基本形状、点的空间排列、具有方向性同心性的构成形式、具有秩序性的空间排列
2.2、线（线的概念，线的表情，线的构成，线的设计应用） 
线的基本构成：直线、曲线。线的构成具有同向性。
直线：垂直、水平、倾斜、折线、断线
曲线：几何曲线、自由曲线 
线的构成：对称性、等间距排列、垂直平行排列、重复平行排列、直线曲线折线综合构成、等间距、平行的波形线、同心性发射、自由曲线的平行与垂直、倾斜的平行线排列
2.3、面（面的概念、面的表情、面的构成、面的设计应用） 

面的构成：平面、曲面 

面的构成：透明性、非透明性、平行等间距排列、面积量的改变、面积量的对比
2.4、点线面的转化  
3、有关造型艺术的形式语言的表现  
3.1 形式法则（和谐、对称、对比、均衡、比例、节奏、多样统一等） 
3.2 想象的意义（现代绘画与现代绘画大师作品的启示） 
3.3 几何图形的艺术魅力 
3.4 具象图形的艺术魅力 
3.5 黑与白的艺术表现（调合的黑白色调，对比的黑白色调） 
4、有关形与平面空间的视觉创造  
4.1 形的概念（基本形、认识形、形体、形象、构成） 
4.2 骨格（骨格的概念、骨格的表现与运用）  
4.3 正负形（认识正负形、平面空间中的正负形、正负形设计应用）
4.4错视（认识错视、错视设计应用） （课时训练2张手绘8k） 
5、有关形与平面空间的构成方法训练  
5.1重复（认识重复构成，重复构成表现，重复构成设计应用）：
相同或相似的基本形的反复排列；对基本形按照水平垂直方向等间距的重复构成。
5.2近似（认识近似构成，近似构成表现，近似构成设计应用）
相似又相异的基本形之灵活排列。
5.3渐变（认识渐变构成，渐变构成表现，渐变构成设计应用）
其基本形的排列多呈现为具有严格的秩序性，具有一定的秩序感 。
5.4 发射（认识重复构成，发射构成表现，发射构成设计应用）
基本要素为中心或点或方向，具有同心性。 
5.5特异（认识特异构成，特异构成表现，特异构成设计应用）
多为对规律的破坏。 
5.6密集（认识密集构成，密集构成表现，密集构成设计应用） 
5.7对比（认识对比构成，对比构成表现，对比构成设计应用）
5.8空间（认识空间构成，空间构成表现，空间构成设计应用） 
6、有关平面空间中肌理构成方法训练，材料体验 
6.1认识肌理 ：即物体由于其物理性能的差异而表现出的表面视觉及质感方面的差异。 

6.2认识材料（纸、颜料等） 

6.3肌理构成表现与意义 

6.4平面肌理制作技法 

6.5肌理构成设计应用  

7、自然，文化，时代中的构成 

7.1自然的灵感  

7.2文化与艺术的启示 

7.3数码时代的构成与设计 

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。
（四）课后作业安排与讨论

1.点的构成构成
2.线的构成构成 

3.面的构成构成 

4.形与平面空间的构成构成
要求：独立完成，作品应具有民族、地域、趣味的特点。
（五）教学要求

重点：基本掌握视觉元素中点线面的种类、性质、以及他们在平面空间中的构成种类、方式，平面空间中基本元素的视觉训练。
难点：研究形象与形象之间的关系、肌理表现与意义。
第二单元：立体构成

（一）目的与要求：  

1、初步了解立体构成的要素，构成原理以及材质组成的基本知识。运用这些知识进行集体合作制作，训练动手能力。 

2、学习立体构成的主要目的是熟悉立体构成设计的要素与技法， 提高学生们的空间想象能力，创造性思维的能力。提高他们的感知和审美创新能力。   

立体构成是艺术领域中研究三维造型活动的共同基础学科。通过本章的学习，利用抽象的材料和模拟构造，创造纯粹的构成造型，从而引导学生从构成要素的立场出发，熟练掌握三维形体的造型规律。
3、通过学习使学生掌握各种线、块、板材的材料特性及构造、构成、加工方法等技法的同时，培养想象空间，美感和创造性思维，为进入立体设计打好基础。通过讲授基础知识，操作训练，使学生掌握一定的制作技巧和表达方法，以及不同材质的使用
（二）教学内容 

1、立体构成概论 ：
1.1 立体构成的涵义 

1.2 立体构成的概念 

1.3 立体构成的起源 

1.4 立体构成的三个条件（视觉基本特征、环境条件、构成本身） 

2、立体构成概况  

2.1现代构成雕塑（超现实主义 集合艺术 抽象表现主义 动态艺术 波普艺术 极少主义 大地艺术）
2.2后现代装置艺术  

3、立体构成基本元素 

3.1构成的本质分类 

3.2构成的空间意识  

3.3构成元素（点的元素 线的元素 面的元素） 

4、立体构成材料构造  

4.1立体构成材料加工（破坏与解构 组合与重建 .变形与扭曲）  

4.2立体构成制造工艺（纸类材料 泡塑材料 布绳材料 竹木材料 泥石材料 金属材料 废旧材料） 

5、立体构成形式感觉  

5.1立体构成感觉（量感 运动感 空间感 肌理感 错觉感 色彩感）  

5.2立体构成形式（重复构成美 对称与均衡美 节奏美与韵律美 对比美与调和美 多样统一美 联想与意境美） 

6、立体构成综合造型  

6.1几何形体构成（球体构成 立方体构成 柱体构成 锥体构成）  

6.2抽象形体构成（动态构成 力学构成 空洞构成 空间构成 仿生构成 软雕塑构成 光立体构成） 

6.3装置观念构成（成品装置构成 室内装置构成 户外装置构成）
（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。
（四）课后作业安排与讨论：

1.运用纸类、泡塑、布绳等材料完成立体构成作品二套。
2.将二套立体构成作品打光拍照，并进行展示。
要求：具有创新性，独立完成。
（五）教学要求

重点：熟悉立体构成设计的要素与技法。
难点：提高学生们的空间想象能力，创造性思维的能力。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	（一）平面构成
	32
	10
	

	设计从构成开始
	
	
	

	平面空间中基本元素的视觉训练

	
	
	

	有关造型艺术的形式语言的表现
	
	
	

	有关形与平面空间的视觉创造
	
	
	

	有关形与平面空间的构成方法训练
	
	
	


	有关平面空间中肌理构成方法训练，材料体验
	
	
	

	自然，文化，时代中的构成
	
	
	

	（二）立体构成
	32
	2
	

	立体构成概论
	
	
	

	立体构成概况
	
	
	

	立体构成基本元素
	
	
	

	立体构成材料构造
	
	
	

	立体构成形式感觉
	
	
	

	立体构成综合造型
	
	
	

	合        计
	64
	12
	


四、考核方式与成绩评定标准

作为设计基础课，实践是这门课的特色。学生对平面构成创新应用方法，强调构成的重要性。要求设计新颖，造型丰富、构思独特、画面工整等是评分的关键。
评分标准如下：
不及格（60分以下）：
不能完成作业。结构不准，不能够整体刻划，作品基本没有构成的要素。学习态度考勤极差。
及格（60-69）分：
能基本完成作业，作品内容欠充分，作品表现手法不完整 。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
按时按量完成作业，作品表现力弱，平面结构准确，刻画完整，形象基本符合要求， 学习较认真，考勤中。
良（80-89）分：
按时按量完成作业，形体准确，刻画完整，设计合理具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）：
按时按量完成作业，形体准确，构成方法独特，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整，思想性强，形式与内容完美统一。学习目的明确、考勤优。
五、教学参考资源

1、参考书目：

《现代平面构成》 季铁 编著    高等教育出版社   2008年

《立体构成》     辛华泉  编著      湖北美术出版社   2002年
《立体•构成材料》 陈钦、陈赞蔚 编著      辽宁美术出版社  2000年

制订人：沈  玲

审定人：张三聪

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月
《动画规律》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0204

课程中文名称:动画规律
课程英文名称：Law of Animation Movement

课程性质：专业必修课

课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：动画（本科)

本课程的前导课程：《人体素描》、《装饰基础》、《构成艺术》

一、课程简介

《动画规律》是动画专业课程体系中重要基础课程，动画规律是制作动画应遵循的规律，对动画规律的学习就是对制作动画的一般规律的掌握。本课程主要讲授的内容有动画的制作过程、动画时间与节奏的控制、原画与动画的设计和规范、力学运动规律、人和动物以及自然现象的一般运动规律等。要表现动画的运动，对影响动画运动形态的因素以及它们之间的相互关系，有着充分的理解与把握。学生通过上述内容的学习，为今后的动画制作打好基础。学生的通过学习应掌握应达到以下专业能力：

（一）动画原理和动画创作的一般流程；

（二）动画帧的理解和运用和常用工具的使用；

（三）掌握速度变化、动作跟随、惯性等力学规律的表现；

（四）掌握一般人物、动物、自然现象的动画规律表现；

（五）掌握原画创作的规律和表现技法，以及原画和动画的配合方法。

二、教学基本内容与要求

第一单元  动画原理和动画制作流程
（一）目的与要求

本单元主要教学目的是讲解动画形式产生的根本原理，以及动画创作的一般流程。通过授课使
（二）教学内容

1、动画原理（视觉残留现象），动画的起源形式。

2、动画制作流程。

3、拷贝台、动画纸、安全框、律表的使用，动画创作基本单位——帧的介绍和运用。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、实例法。

（四）课后作业安排与讨论

通过自我完善学习，能够通过简单的形式制作动画现象的作业（手翻书等）。

（五）教学要求

重点：动画流程的理解和工具的具体用法。

难点：动画原理（视觉残留现象）的理解和应用。

第二单元  动画基本力学规律

（一）目的与要求

本单元主要教学目的是讲解力学原理在动画中的运用，通过画面和帧的结合运用，创造出具有真实感的动态画面。要求学生具备一定的力学常识和表现能力。

（二）教学内容

1、惯性运动表现

2、加速度和减速度表现

3、弹性形变表现

4、惯性表现

5、动作跟随表现

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、实践法。

（四）课后作业安排与讨论

通过观察生活和写生，针对教学内容绘制逐帧的画面。

（五）教学要求

重点：教学内容皆为重点

难点：生动而合理的表现力量的存在感

第三单元  常用动画规律

（一）目的与要求

本单元主要教学目的是讲解人物、动物和自然现象中动态形式的一般规律，要求学生能够熟练表现，并且注重观察生活事物的动态规律。

（二）教学内容

1、人物的一般动画规律

1.1、走路

1.2、跑步

1.3、跳跃

2、动物的一般动画规律

2.1、四足动物的走、跑、跳

2.2、鸟类的飞行

2.3、鱼类的游动

2.4、爬行类动物

3、自然现象

3.1、风

3.2、雨和雪

3.3、水

3.4、闪光和爆炸

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、实践法。

（四）课后作业安排与讨论

    通过写生、临摹等训练，对动画常用动态形式熟练掌握，侧重自身对生活现象的观察和体悟。

（五）教学要求

重点：人物的动画规律掌握

难点：在掌握基本动画规律的基础上，能够表现具有情绪性或多样化的动作动态。

第四单元  原画设计与技法

（一）目的与要求

本单元主要教学目的是使学生掌握原画的基本概念和设计思路，清晰而强烈的表现动画内容的基本框架。要求掌握一系列的方法和规则。

（二）教学内容

1、原画的概念和作用

2、关键帧的设定，概括和强调动作的转折点（强化准备动作、极张动作和缓冲动作）

3、通过控制帧的变化的幅度和帧数，控制动作的节奏

4、运动轨迹线的设定

5、中割和等割的绘制方法

6、原画和动画的配合，轨目的标识方法

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、实例法、实践法。

（四）课后作业安排与讨论

    通过学习，完成100帧左右的单镜头角色动画，充分体现本单元的教学内容和要求。
（五）教学要求

重点：1、关键帧的设定，概括和强调动作的转折点。

      2、通过控制帧的变化的幅度和帧数，控制动作的节奏。

难点：能够根据需要的内容，设计出连贯、简介、具有力量感和节奏感的连续动画帧。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	动画原理和动画制作流程
	4
	无
	

	动画基本力学规律
	16
	1
	各项内容练习作业一份

	常用动画规律
	20
	1
	各项内容练习作业一份

	原画设计与技法
	24
	1
	单镜头角色动画

	合        计
	64
	3
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

2、成绩评定

不及格（60分以下）：

    不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。

及格（60-69）分：

能基本完成作业，但表现不完整。学习目的不明确，考勤差。

中（70-78）分：

按时按量完成作业，作品表现力弱，作业效果基本符合动画规律，动画不流畅， 学习态度较认真，考勤中。

良（80-89）分：

按时按量完成作业，动画表现符合动画规律，表现流畅生动，节奏感强烈。学习目的明确、考勤良。

优（90分以上）：

按时按量完成作业，动画表现符合动画规律，表现流畅生动，节奏感强烈。有一定的艺术表现力。学习目的明确、考勤优。
五、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）汪璎编著，《原画设计》，上海人民美术出版社，2005年。

2、主要网站：

制订人：于  超

审定人：张三聪

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月
《数字平面设计》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0205
课程中文名称: 数字平面设计
课程英文名称：Digital Graphic Design

课程性质：专业必修课
课程学分数：4分
课程学时数：64学时
授课对象：动画（本科）
本课程的前导课程：《装饰基础》，《构成艺术》
一、课程简介

《数字平面设计》（Digtal graphic design）既是动画专业的必修课程，也是重要的应用课程。以“视觉”作为沟通和表现的方式，透过多种方式来创造和结合符号、图片和文字，借此作出用来传达想法或讯息的视觉表现，本课程主要包括平面软件和平面设计二大部分。

随着计算机技术的不断发展和应用领域的日益扩大、深入，计算机已成为人们进行创造性设计活动的得力助手。学生的通过学习应掌握应达到以下专业能力：

（一）学习平面软件的主要目的是使学生对平面软件的发展现状及种类特点有所了解，Photoshop软件已经成为艺术设计专业的重要基础，也是平面图象处理的标杆。以介绍Photoshop平面软件为主，引导学生正确的学习并运用Photoshop，要熟练掌握本软件并跟自己所学专业接轨，能独立运用Photoshop辅助设计与制作。

（二）平面设计理论部分主要培养学生能应用视觉传达的基本原理，在二维空间内通过平面设计语言传达信息的基本技能。通过对平面设计概念和内容的了解，使学生认识到平面设计在现代信息社会中传播知识文化的重要作用，认识到平面设计对于推动现代商业经济发展的意义，以及平面设计对于现代社会政治生活的巨大影响。由于平面设计内容非常多，本次课程主要以版面设计为主，兼顾广告设计，海报设计等相关知识。

（三）PhotoShop具有强大图像编辑、图像合成、校色调色及特效制作的功能，具有良好的绘画与调色功能。CorelDraw集图形绘制、平面设计、网页制作、图像处理功能于一体，深受平面设计人员和数字图像爱好者的青睐。同时还是一个专业的编排软件，其出众的文字处理、写作工具和创新的编排方法，解决了一般编排软件中的一些难题。被广泛地应用于广告设计、封面设计、产品包装、漫画创作、排版及分色输出等诸多领域。Adobe Illustrator是出版、多媒体和在线图像的工业标准矢量插画软件。作用通常用于卡通造型的设计，商业插画的绘制，VI的设计。

通过教学，使学生能够结合设计理论知识，在平面设计中很好地应用三大平面设计软件的各个优势，培养绘画、设计能力，提高艺术感悟能力和美学修养，为今后的动画设计课程打下基础。

二、教学基本内容与要求

第一单元：平面软件技术篇

（一）目的与要求

本单元主要教学目的是使学生对平面软件的发展现状及种类特点有所了解，熟练掌握本软件并跟自己所学专业接轨，能独立运用Photoshop辅助设计与制作，同时能辅以coreldraw或illustrator二种软件之一结合使用的方法，为今后的动画专业学习打下基础。

（二）教学内容

1、平面软件基础学习

Photoshop基础：图像的基本概念、Photoshop的操作界面、Photoshop的基本操作、Photoshop的基本功能、系统参数设置、分辨率和图像尺寸的关系
课程的重点与难点：图像基本制作流程
课程教学要求：通过教学，使学生理解图像处理的方式和流程，并了解国内外图像发展概况及发展趋势。

2、常用功能学习
2.1、工具箱和控制面板的使用：工具的使用方法和技巧、基本控制面板的使用、工具箱和控制面板的使用实例、工具的绘画模式
课程的重点与难点：工具的使用方法和技巧
课程教学要求：通过教学，使学生掌握工具的用法，并快速上手能够进行简单的图像处理，掌握不同绘画模式下的画面效果。
2.2、图象的控制：设置图象的尺寸和分辩率、图象色彩模式的转换，以及如何选择相关模式
课程的重点与难点：本章节内容皆为重难点。
课程教学要求：使学生掌握图像尺寸和分辨率之间的换算关系，并能够针对不同的用途来展开色彩模式的转换。一般来说，rgb色彩模式比cmyk模式饱和度要高。
2.3、区域的选取和控制：Select菜单的使用、遮罩工具、套索工具、魔棒工具、选取区域的控制、使用遮罩和通道
课程的重点与难点：灵活运用各类选择工具进行对象选择。
课程教学要求：能够根据不同的对象，不同的场合，灵活选择相关选择工具来进行选择。
2.4、图层的使用：图层的基本概念、图层菜单的使用、图层样式及面板设置、图层控制、图像合成课程
课程的重点与难点：图层样式为本章节的重难点。
课程教学要求：根据画面构图和色彩要求，选择不同的图层样式为画面设计服务，图层面板的运用技巧能够提高图层的运用效率。
2.5、通道和蒙版：通道的基本概念、通道控制面板的使用、通道的具体操作方法、蒙版的使用方法
课程的重点与难点：以上内容皆为本章节的重难点。
课程教学要求：能够利用蒙板为画面做一些效果，能够熟练运用通道，为画面做一些特技，增强画面的艺术魅力和视觉冲击力。
2.6、路径的使用：
路径的基本概念、使用钢笔工具创建路径、使用其它工具创建路径、修整和编辑工具、路径调板地使用和路径的其他编辑方法
课程的重点与难点：各类路径工具的综合使用方法。
课程教学要求：能够利用钢笔工具为画面做选择，能够利用快捷方式实现快速选择，并能够熟练运用路径工具来进行形状编辑
2.7、图像色彩和色调控制：图像色调控制、特殊色调控制、图像色彩控制
课程的重点与难点：图像色彩的控制方法和调整方法。
课程教学要求：能够利用菜单命令进行色彩调整，通过色彩调整使画面更加趋于美观，整体效果 更佳。
2.8、使用滤镜：滤镜概述、使用滤镜、使用外挂滤镜、滤镜的使用技巧和实例
课程的重点与难点：滤镜的使用方法和使用效果
课程教学要求：通过使用滤镜，给画面营造一种另类效果，增强画面的艺术魅力，另外，要对菜单中每一组滤镜的效果熟悉掌握，有条件，还可安装外挂滤镜来弥补软件自带的滤镜效果。

3、动作、图层样式、高级控制学习

3.1、使用动作：动作的功能简介、动作控制面板的使用、引入已有的动作，利用动作进行自动化控制
课程的重点与难点：动作的使用方法和使用程序，批处理的方法
课程教学要求：能够掌握动作的处理方法和批处理的方法，快速运用这两个命令对大批量的图片进行快速处理。
3.2、使用图层样式：图层样式的功能、样式面板的使用、利用已有的图层样式、制作几种图层效果样式
课程的重点与难点：图层样式的效果和方法
课程教学要求：要能够熟练运用面板中的各类样式效果，并掌握自定义样式的方式和程序。
3.3、Photoshop高级控制方法
3.3.1、和coreldraw结合使用的方法： Coreldraw软件的基础操作、Coreldraw图形
创建与编辑、Coreldraw文字文本的编辑、Coreldraw图形制作、Coreldraw质感表现、Coreldraw文字特效编辑排版、Coreldraw交互式工具应用
3.3.2、和illustrator结合使用的方法： illustrator软件的基础操作、路径图形
制作和图层控制、文字处理和图标与滤镜、文件输入和输出与打印
课程的重点与难点：和coreldraw或illustrator综合应用。
课程教学要求：要能够熟练运用photoshop和这两个软件的交叉使用，尽量发挥不同软件的长处。
（三）教学方法与手段：

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法

（四）课后作业安排与讨论：

根据不同章节的主要内容进行案例临摹若干。

（五）教学要求
重点：熟练掌握本软件并跟自己所学专业接轨，能独立运用Photoshop辅助设计与制作。
难点：辅以coreldraw或illustrator二种软件之一结合使用的方法，为今后的动画专业学习打下良好的制作基础。

第二单元：平面设计理论篇

（一）目的与要求

本单元主要教学目的是主要培养学生能应用视觉传达的基本原理，在二维空间内通过平面设计语言传达信息的基本技能。本次课程主要以版面设计为主，兼顾广告设计，海报设计等相关知识。

（二）教学内容


1、版面艺术的概述和原则

1.1、版面构成的概述，版面构成内涵的变更，版面构成的发展趋势。

1.2、版面构成的原则：思想性与单一性，艺术性与装饰性，趣味性与独创性，整体性

与协调性。

课程重点与难点：版面构成概述和版面构成的基本原则

课程教学要求：通过教学，使学生了解版面设计的历史，现状及发展趋势，使学生了解

版面设计应该达到的要求和标准。

2、版面构成的造型要素：点在版面上的构成、线在版面上的构成、面在版面上的构成、

版面黑、白、灰的空间构成

课程重点与难点：版面构成的构成元素及元素之间的相互关系

课程教学要求：通过教学，使学生掌握点，线，面之间的空间构成关系

3、版面构成的形式原理：重复与交错、节奏与韵律、对称与均衡、对比与调和、比例

与适度、变异与秩序、虚实与留白、“力扬”与网格、变化与统一

课程重点与难点：版面构成的形式原理。

课程教学要求：使学生掌握版面设计的技巧，并付诸于实践。

4、文字的版面构成：字体、字号、字距与行距，编排形式，标题与正文的编排，文字

编排的特殊表现，文字远、中、近的空间编排。

课程重点与难点：本章节以上内容均为重点

课程教学要求：使学生掌握版面设计中文字的作用和变化。

5、图书的版面构成：图书的位置，图书的面积，图书的数量，图书的形式，图书的组

合，图书的方向，整体与局部课程。

重点与难点：本章节以上内容均为重点。

课程教学要求：使学生掌握书籍设计中的版式设计要求，通过练习掌握书籍设计中的图片，文字和色彩之间的关系。

6、图形的版面构成：图形的简洁性，图形的夸张性，图形的具象形，图形的抽象性，

图形的符号性，图像的文字性。

重点与难点：本章节以上内容均为重点。

课程教学要求：使学生掌握版面构成的艺术处理手法。

7、报纸广告的版面构成：报纸广告的视觉原理，错视与视觉规律，报纸广告的视觉流

程。

重点与难点：报纸排版的特殊性

课程教学要求：使学生掌握报纸版面构成的要求和艺术处理手法

8、招贴广告的版面构成：招贴广告的版面创意，招贴广告的类型，招贴版面编排的一

般程序。

重点与难点：招贴广告排版的创意性

课程教学要求：掌握招贴版面编排的一般程序

9、书籍的版面构成：书籍的版面构成，杂志的版面构成，画册的版面构成，书籍版面

的定位设计。

重点与难点：书籍画册排版的创意性

课程教学要求：掌握书籍画册排版的创意性，并对印刷知识进行了解和掌握，精通印

刷的流程和各类印刷工艺。

10、VI全称Visual Identity： 即企业VI视觉设计，通译为视觉识别系统。视觉识别系统包括基本要素系统与应用要素系统两方面。

基本要素系统主要包括：企业名称、企业标志、标准字、标准色、象征图案、宣传口语、市场行销报告书等。

应用系统主要包括：办公事务用品、生产设备、建筑环境、产品包装、广告媒体、交通

工具、衣着制服、旗帜、招牌、标识牌、橱窗、陈列展示等。

重点与难点：企业VI视觉设计的重要性。

课程教学要求：掌握基本要素系统和应用系统基本构成。

（2） 教学方法与手段：
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法。

（3） 课后作业安排与讨论：
1.设计一份主题海报

2.设计一套主题楼书。

（4） 教学要求
重点：以版面设计为主。

难点：培养学生能应用视觉传达的基本原理，在二维空间内通过平面设计语言传达信息的基本技能。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	（一）平面软件技术篇
	32
	若干张
	

	（二）平面设计理论篇
	16
	1张
	

	（三）综合应用篇  
	16
	1套
	

	合        计
	64
	
	


四、考核方式与成绩评定标准

考核方式：
本课程的考试形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从构图，色彩，设计、创意等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。
评分标准如下：
不及格（60分以下）：
不能完成作业。版面设计混乱，不能够整体刻划，作品不完整。风格不统一，学习态度考勤极差。
及格（60-69）分：
能基本完成作业，版面设计混乱，不能够整体刻划，作品相对不完整，无风格性，学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
按时按量完成作业，作品视觉冲击力弱，色彩协调，作品相对完整，风格一致，创意基本符合主题要求， 学习较认真，考勤中。
良（80-89）分：
按时按量完成作业，作品视觉冲击力较强，色彩协调整体，，风格统一，版面设计富有一定创意，创意符合主题要求，形式感强。学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）：
按时按量完成作业，作品视觉冲击力强，色彩协调整体，，创意深化主题，形式感强，形式与内容完美统一，作品有丰富的内涵，学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源  

1、参考书目：

1、王仃 编著，《版式设计》，广东美术出版社，2000年

2、安雪梅 编著，《photoshop cs4完全征服手册》，中国青年出版社，2009年

3、飞龙工作室编著，《photoshop cs4平面广告设计经典108例》，中国青年出版社，2009年

4、李巍 编著，《 广告设计 》，西南师范大学出版社，2004年

2、主要网站

1、www.redocn.com 红动中国

2、www.dolcn.com设计在线

3、www.arting365.com中国艺术设计联盟
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《漫游动画1》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0206
课程中文名称：漫游动画1

课程英文名称：Roaming Animation 1

课程性质：专业必修课

课程学分数：5

课程学时数：80

授课对象：动画（本科）
本课程的前导课程：《动画规律》、《数字平面设计》、《多媒体设计》

一、课程简介

漫游动画是计算机三维虚拟技术发展的热门方向，是以沉浸性、交互性和构想性为基本特征的计算机高级人机界面来表现建筑或环境空间，广泛应用于城市规划、建筑设计、景观表现、空间展示、交互仿真等领域。漫游动画综合利用计算机图形学、仿真学、多媒体视音频技术，通过模拟人的视觉、听觉等感觉器官功能，使人能够沉浸在计算机生成的三维虚拟环境中，并能够通过语言、手势等自然方式与之进行实时交互：可以从任意角度、距离和精细程度观察场景；可以选择并自由切换多种运动模式，如：行走、驾驶、飞翔等，并可以自由控制浏览的路线。而且，在漫游过程中，还可以实现多种方案、多种环境效果的实时切换比较。其前所未有的人机交互性、身临其境的环境空间感、灵活自如的操作感等特性不仅能够给用户带来强烈、逼真的视觉冲击，还能够突破空间、时间以及其它客观限制，感受到真实世界中无法亲身经历的体验。因此，本课程的内容市场需求强烈，是动画专业学生必须熟练掌握的重要知识。
《漫游动画1》属于动画专业必修课程，侧重空间环境专业知识和相关基础软件的教学，强调互动性，在整个动画专业人才培养方案中占重要地位，为后续的《漫游动画2》课程打下牢固的基础。学生通过学习应掌握以下专业能力：

（一）通过学习让学生掌握漫游动画的基础知识；
（二）熟悉基本建筑识图制图，掌握Autocad三视图和基本三维建筑、环境模型制作；
（三）掌握3ds Max软件的基本操作方法，特别是在三维空间表现中的应用，并掌握Vray渲染器的基本操作方法；
（四）初步了解三维空间表现的基本理论、常见三维空间表现技法、三维空间表现需要注意的问题等。
二、教学基本内容与要求

第一单元 建筑制图与识图

（1） 目的与要求

熟悉建筑制图中的基本知识与规范，掌握投影学和透视学的基本原理，能够绘制基本的三视图、三维图等工程图纸，熟练运用制图学方法表达设计构思，使学生增强空间想象力和表现力。

（2） 教学内容

讲授制图的基本知识与规范、各类图纸的图例图示标准规范的内容及识读方法，正投影原理、轴测投影、三视图、三维图。同时，为适应不同培养方向的需要，可对部分内容进行了适当的加深和拓宽。

（3） 教学方法与手段

“以应用为目的，以必需够用为度”，在有限的时间内把最需要的知识和技能传授给学生，同时也便于学生抓住重点、提高学习效率。本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（4） 课后作业安排与讨论

通过讲解和发放资料，让学生多做识图和绘图训练。

（5） 教学要求

重点与难点：投影原理、透视原理、各类图例图示标准规范识读。

第二单元 AutoCAD制图

（一）目的与要求

理解和掌握AutoCAD制图的原理和方法，掌握软件各类工具的使用方法，能够独立完成AutoCAD设计方案的工程制图，为创作动画真实环境打下坚实的基础。

（二）教学内容

讲授软件和界面简介，掌握各种制图命令；参照物和坐标系、点的精确定位特性匹配、捕捉；单位、创建块；图形创建和修改、图案填充、图层设置；建筑符号、文字标注和尺寸编辑等内容。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、直观演示法、实验法。

（四）课后作业安排与讨论

AutoCAD制作各类建筑及环境工程图纸

（五）教学要求

重点与难点：AutoCAD软件命令的快速、精确使用，严谨、准确的制图表现，文件输出和3D软件的转换处理。

第三单元 3ds Max软件基本操作方法

（一）目的与要求

3ds Max是专业的三维设计软件，制作表现能力强，在工程、建筑、游戏开发、仿真设计等方面有广泛的应用前景。本单元的主要目的是使学生充分利用计算机的硬件和软件资源，使学生对三维软件的发展现状及种类特点有所了解。并根据动画艺术专业特点，优化空间制作流程提高工作效率，使学生初步掌握3ds Max的基本功能，能独立运用3ds Max软件完成设计与效果表现。

（二）教学内容

3ds Max软件基本操作方法，包括菜单、面板、工具的使用和参数的调节，布尔运算，多边形建模、Nurbs曲面建模等建模方法，材质贴图的使用和调整，三维坐标系统的概念，选择、移动、缩放等工具的操作，PF粒子系统、MultiScatter等高级功能和插件的应用方法。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、直观演示法、实验法。

（四）课后作业安排与讨论

 3ds Max三维空间设计。

（五）教学要求

课程的重点及难点：菜单、面板、工具的使用和参数的调节，各种建模工具，材质贴图的使用和调整。

第四单元 VRay工具基本操作方法

（一）目的与要求

要求学生了解VRay渲染器的工作流程，熟悉VRay材质、灯光、相机系统，掌握材质制作、灯光设定、渲染参数调整的技巧，能够熟练使用VRay对三维空间进行渲染表现。

（二）教学内容

VRay的渲染参数面板，包括帧缓存器、全局开关、图形抗锯齿、DMC采样、环境贴图等，VRay摄影机和间接照明，GI参数面板，VRay材质与贴图，灯光与阴影，光子图的保存和调用，包括灯光缓存、光子贴图。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、直观演示法、实验法。

（四）课后作业安排与讨论

使用VRay完善和输出三维空间设计作业。

（五）教学要求

重点与难点：VRay渲染器材质、灯光、相机系统，VRay材质与贴图，渲染参数设定，光子图渲染。

 第五单元 三维空间表现理论和应用

（一）目的与要求

要求学生理解三维空间表现的基本理论，树立三维空间的概念，掌握三维空间表现的构图、气氛营造等基本知识，并把这些知识和软件结合起来运用。

（二）教学内容

三维空间表现的基本理论和概念，常见三维空间表现技法，通过对优秀作品的赏析，分析三维空间表现需要注意的问题和技巧。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、直观演示法、实验法。

（四）课后作业安排与讨论

加强并完善三维空间设计作业。

（五）教学要求

重点与难点：树立三维空间的概念，理解三维空间表现的特点和技巧。
三、教学学时分配

	章节（或内容）
	课时
	作业量
	备注

	（一）建筑制图与识图
	16
	1
	投影、轴侧、透视、图例图示统一标准规范

	（二）AutoCAD制图
	16
	1
	AutoCAD三视图、三维图

	（三）3ds Max软件基本操作方法
	30
	1
	3ds Max三维空间设计

	（四）VRay工具基本操作方法
	12
	1
	使用VRay完善和输出三维空间设计作业

	（五）三维空间表现理论和应用
	6
	1
	加强并完善三维空间设计作业

	合        计
	
	
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
这是一门对学生综合能力有很高要求的课程，能够反映学生多方面的才能，考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。要求作品交互式强、界面新颖、网络植入方便，其中交互式和画面设计感的创新是考核评分的关键。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况占20%。
2、成绩评定
不及格（60分以下）：
    不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。
及格（60-69）分：
能基本完成作业，但表现不完整，内容不充实。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
按时按量完成作业，作品基本符合要求，但表现力弱，深入程度欠缺，学习态度较认真，考勤中。
良（80-89）分：
按时按量完成作业，作品准确完整，具有一定的艺术表现能力，交互性较好，但创意不足。学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）：
按时按量完成作业，作品完整、内容充实，表现力强，技术运用合理，有创新意识。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）钱宇编著，《环境艺术设计 工程制图》，江苏美术出版社，2014年。
（2）唐茜、曹艳编著，《快速入门AutoCAD环艺制图》，江苏美术出版社，2014年。
（3）火星时代，《3ds Max & VRay建筑动画火星课堂》（第2版），人民邮电出版社，2012年
（4）王胜前编著，《3ds Max/VRay建筑动画制作专业技法》，人民邮电出版社，2013年。
2、参考主要网站：
（1）火星时代网，火星时代动画学院
（2）ACM SIGGRAPH：siggraph.org
（3）Framestore：http://www.framestore-cfc.com/

制订人：许文骏

审定人：张三聪

批准人：阎  飞

制订日期：2014年6月
《漫游动画2》教学大纲

课程编号：ABSJ0224
课程中文名称:漫游动画2

课程英文名称：Roaming Animation 2

课程性质：专业选修课

课程学分数：5

课程学时数：80

授课对象：动画（本科）

本课程的前导课程：《漫游动画1》、《影视三维动画I》、《影视后期特效》、《分镜头设计》

一、课程简介

漫游动画是计算机三维虚拟技术发展的热门方向，是以沉浸性、交互性和构想性为基本特征的计算机高级人机界面来表现建筑或环境空间，广泛应用于城市规划、建筑设计、景观表现、空间展示、交互仿真等领域。漫游动画综合利用计算机图形学、仿真学、多媒体视音频技术，通过模拟人的视觉、听觉等感觉器官功能，使人能够沉浸在计算机生成的三维虚拟环境中，并能够通过语言、手势等自然方式与之进行实时交互：可以从任意角度、距离和精细程度观察场景；可以选择并自由切换多种运动模式，如：行走、驾驶、飞翔等，并可以自由控制浏览的路线。而且，在漫游过程中，还可以实现多种方案、多种环境效果的实时切换比较。其前所未有的人机交互性、身临其境的环境空间感、灵活自如的操作感等特性不仅能够给用户带来强烈、逼真的视觉冲击，还能够突破空间、时间以及其它客观限制，感受到真实世界中无法亲身经历的体验。因此，本课程的内容市场需求强烈，是动画专业学生必须熟练掌握的重要知识。

《漫游动画2》属于动画专业必修课程，侧重三维漫游动画软件的高级应用，深入讲授3Ds MAX以及VRay渲染器的功能，使学生能够采用多媒体技术，将声音、文字、图片、视频及动画等媒介有机地整合到一起，独立创作三维漫游动画。学生通过学习应掌握以下专业能力：

（一）通过学习让学生掌握3Ds MAX以及VRay软件的高级功能及应用漫游动画2技术的基础知识；

（二）能够独立完成建筑及环境空间漫游动画； 

（三）能够独立完成多媒体交互式视频演示方案。
二、教学基本内容与要求

第一单元 3ds Max三维空间设计

（一）目的与要求

使学生了解3ds Max软件在虚拟漫游动画中的作用和高级用法，能够掌握根据CAD图纸创建模型的方法与技巧，根据实际情况赋予材质、贴图，正确使用灯光，创建三维建筑和环境空间场景。

（二）教学内容

3ds Max高级工具、编辑器、修改器；CAD高级建模编辑和模型导入；材质贴图（根据图纸设计要求收集、使用素材）；灯光（光域网的使用）；场景环境的调整。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、直观演示法、实验法。

（四）课后作业安排与讨论

根据CAD图纸创作3ds Max真实三维空间场景和环境。

（五）教学要求

重点及难点：CAD高级建模和编辑，材质贴图设置，光域网设置。

第二单元 Vray工具高级渲染

（一）目的与要求

作为与3ds Max结合最好、渲染速度质量最佳、功能最强大的渲染器，Vray已成为行业标准工具。通过教学，要求学生能够掌握Vray的各项功能和设置参数，并根据实际案例练习熟悉其使用技巧，能够创作出照片级、电影级效果的渲染图片。

（二）教学内容

3ds Max和Vray完成静帧渲染（渲染原理和参数设置）和输出（Photoshop后期处理）。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、直观演示法、实验法。

（四）课后作业安排与讨论

运用3ds Max和Vray完成静帧渲染和图片输出。

（五）教学要求

重点与难点：VRay材质使用，VRay布光设置，Vray渲染参数设置。

第三单元 三维空间漫游动画

（一）目的与要求

要求学生能够综合运用三维技术将空间通过漫游动画的形式展示出来，并加以各种效果以增强演示的表现力，从而满足社会和市场对该领域的巨大需求。

（二）教学内容

3ds Max摄像机的创建与修改（角色、视角、路径、运动模式），3ds Max粒子与空间效果，三维空间漫游动画（时空转换、光影效果）。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、直观演示法、实验法。

（四）课后作业安排与讨论

运用3Ds Max和Vray完成漫游动画。

（五）教学要求

重点与难点：3ds Max摄像机运动，3ds Max粒子与空间效果，三维空间漫游动画。

第四单元 交互式虚拟动画

（一）目的与要求

要求学生能够综合运用各种计算机专业图形软件，并具备相应的创意能力，独立完成交互式虚拟动画作业。

（二）教学内容

三维动画软件、平面设计软件、网页设计软件、后期特效软件的综合应用。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、直观演示法、实验法。

（四）课后作业安排与讨论

结合后期软件完成交互式虚拟动画。

（五）教学要求

重点与难点：各种软件的配合使用，个人创意水平和综合能力的欺全方位要求。

三、教学学时分配

	章节（或内容）
	课时
	作业量
	备注

	（一）3ds Max三维空间设计
	24
	1
	按CAD图纸创作3Ds Max真实三维空间

	（二）Vray工具高级渲染
	16
	1
	运用3Ds Max和Vray完成静帧渲染

	（三）三维空间漫游动画
	20
	1
	运用3Ds Max和Vray完成漫游动画

	（四）交互式虚拟动画
	20
	1
	结合后期软件完成交互式虚拟动画

	合        计
	80
	4
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
这是一门对学生综合能力有很高要求的课程，能够反映学生多方面的才能，考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。要求作品交互式强、界面新颖、网络植入方便，其中交互式和画面设计感的创新是考核评分的关键。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况占20%。
2、成绩评定
不及格（60分以下）:不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。
及格（60-69）分:能基本完成作业，但表现不完整，内容不充实。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分:按时按量完成作业，作品基本符合要求，但表现力弱，深入程度欠缺，学习态度较认真，考勤中。
良（80-89）分:按时按量完成作业，作品准确完整，具有一定的艺术表现能力，交互性较好，但创意不足。学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）:时按量完成作业，作品完整、内容充实，表现力强，技术运用合理，有创新意识。学习目的明确、考勤优。
五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）郑勇群编著，《3ds Max/VRay印象 灯光/材质/渲染技术精粹Ⅲ》，人民邮电出版社，2014年。

（2）陈柄汗，《建筑动画及效果图场景制作技术》，机械工业出版社，2008年

2、参考主要网站：

（1）火星时代网，火星时代动画学院

（2）ABBS建筑论坛：http://www.abbs.com.cn

（3）Vray中国官方网：http://www.vraychina.com.cn/

（4）Vray中文网：http://www.3dmax.cn/

制订人：许文骏
审定人：张三聪
批准人：阎  飞
制订日期：2014年6月。

《影视三维动画I》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0207
课程中文名称: 影视三维动画-I

课程英文名称：3D Animation-I

课程性质：专业必修课
课程学分数：5

课程学时数：80

授课对象：动画（本科)

本课程的前导课程：《数字平面设计》、《动画规律》、《漫游动画I》、《构成艺术》。
一、课程简介

《影视三维动画I》课程主要讲述计算机三维影视动画制作流程与方法，其中以当今优秀动画制作软件MAYA作为主要讲解对象。Maya是美国Autodesk公司出品的世界顶级的三维动画软件，应用对象是专业的影视广告，角色动画，电影特技等。Maya功能完善，工作灵活，易学易用，制作效率极高，渲染真实感极强，是电影级别的高端制作软件。课程重点讲解MAYA基础、三维建模、材质、灯光、渲染等方面知识，为以后的MAYA动画高级部分打下基础。学生的通过学习应掌握应达到以下专业能力：

（一）通过对三维动画软件的发展、种类讲解，使学生对三维软件制作方法有所了解；

（二）系统的讲解MAYA的界面、基本控制、建模方法、灯光、渲染，使学生掌握MAYA的应用；

（三）学生通过学习具备动画的基本概念以及基础的三维动画制作经验；

（四）熟悉影视三维动画前期制作各部分的衔接与规范。

二、教学基本内容与要求

第一单元  三维影视动画制作概论

（一）目的与要求

本单元主要教学目的是讲解影视三维动画构成模块及发展概况，要求学生通过学习了解国内外影视三维动画发展的历史与现况，掌握整体影视三维动画结构组成方式及制作模式的分析。

（二）教学内容

1、影视三维动画的构成。

2、国内外影视三维动画概况。

3、现阶段国内影视三维动画发展的必要因素与意义。

4、MAYA软件概述。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

通过资料收集，组织学生讨论分析中国目前影视三维动画发展的概况。

（五）教学要求

重点：影视三维动画构成模块和MAYA软件概述。

难点：1、影视三维动画模式分析。

      2、国内影视三维动画的优缺点。

第二单元  认识MAYA界面与学习基础工具

（一）目的与要求

本单元主要教学目的通过教学，使学生掌握MAYA基本视图的操作和基本命令的运用以及基本物体的建立修改，熟悉MAYA基本命令操作。

（二）教学内容

1、菜单栏介绍

2、MAYA基本视图操作与介绍

3、移动、旋转、缩放等基本操作工具的使用

4、MAYA基本物体的建立与修改

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法。

（四）课后作业安排与讨论

    通过上机实际操作学习和掌握MAYA软件的主要界面分布与基本命令操作。

（五）教学要求

重点：1、MAYA软件的基本操作。

      2、MAYA软件的界面布局。

      3、MAYA基本物体的建立与修改

难点：1、MAYA软件的基本操作。

      2、基本物体的建立修改。。

第三单元  MAYA影视三维动画建模分类与运用

（一）目的与要求

本单元主要教学目的是讲解MAYA影视三维动画建模分类与运用，要求学生掌握影视三维动画中NURBS曲面建模、POLYGONS多边形建模和细分建模的运用，并了解影视三维动画模型生产与制作的具体分类和应用，以便更好开展对影视三维动画模型的实际运用。

（二）教学内容

1、NURBS曲面建模学习

1.1、NURBS物体的基本属性

1.2、NURBS曲线编辑

1.3、曲面建模

1.4、NURBS曲面编辑

2、POLYGONS多边形建模

2.1、POLYGONS多变形物体的基本属性

2.2、POLYGONS多变形建模的基本布线法则

2.3、POLYGONS多变形的编辑

2.4、POLYGONS多变形UV划分

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法、参观教学法。

（四）课后作业安排与讨论

    通过Maya建模要点的学习，以三维影视动画模型类型为基础，制作角色，道具，场景各一个、分析NURBS建模和POLYGONS多边形建模的优缺点，为学生进行实践型案例制作为切入点，并完成最终模型。

（五）教学要求

重点：1、NURBS曲面编辑。

      2、POLYGONS多边形建模。

难点：1、POLYGONS多变形建模的基本布线法则

      2、POLYGONS多变形UV划分等。

第四单元  材质、灯光、摄像机学习与制作

（一）目的与要求

本单元主要教学目的是通过实践讲述MAYA软件中玻璃、木材、石材、金属等基本材质建立，同时针对难点多层材质、双面材质等复合材质进行着重讲解。MAYA灯光的类型以及灯光属性的调整。针对空间场景布光法则这一难点进行制作与讲解。

（二）教学内容

1、基本材质及材质编辑器的介绍

2、二维与三维纹理节点

3、贴图程序节点

4、玻璃、木材、石材、金属等基本材质建立

5、多层材质、双面材质等复合材质的建立

6、基本灯光介绍

7、空间场景布光法则

8、摄像机介绍

9、场景中摄像机的运用

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、案例教学法、任务驱动法。

（四）课后作业安排与讨论

    通过前几个单元的学习，完成完整赋予材质的角色模型一套。
（五）教学要求

重点：1、MAYA灯光的类型以及灯光属性的调整。

      2、玻璃、木材、石材、金属等基本材质建立。

难点：1、难点多层材质、双面材质等复合材质

      2、空间场景布光法则。

第五单元  Maya渲染学习与制作

（一）目的与要求

本单元主要教学目的是通过实践讲述Maya软件Maya基本软件渲染和动画批渲染的设置，以及理解MENTAL RAY渲染、硬件渲染、矢量渲染等其他渲染方式。

（二）教学内容

1、基本软件渲染

2、基本硬件渲染

3、矢量渲染

4、MENTAL RAY渲染

5、动画批渲染

6、分层渲染

（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、案例教学法、任务驱动法。
（四）课后作业安排与讨论
    通过前几个单元的学习，过建模部分作业为对象进行渲染制作讨论，组合一个影视动画静帧作品。
（五）教学要求
重点：1、基本软件渲染
      2、MENTAL RAY渲染

难点：1、动画批渲染

      2、分层渲染

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	三维影视动画制作概论发展概况
	4
	无
	

	认识Maya界面与学习基础工具
	12
	无
	

	Maya影视三维动画建模分类与运用
	28
	1
	设计草图与模型

	材质、灯光、摄像机学习与制作
	20
	2
	材质与贴图

	Maya渲染学习与制作
	16
	2
	角色静帧作品

	合        计
	80
	5
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。
2、成绩评定
不及格（60分以下）：
    不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。
及格（60-69）分：
能基本完成作业，但表现不完整。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
按时按量完成作业，作品表现力弱，设计基本符合要求，设计流程完整感欠缺， 学习态度较认真，考勤中。
良（80-89）分：
按时按量完成作业，设计表现准确，刻画完整，衍生品设计具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）：
按时按量完成作业，造型准确，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。
五、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）火星时代编著，《火星人系列图书：Maya白金手册》，人民邮电出版社，2011年。

（2）张晗编著，《Maya角色建模与渲染完全攻略》，清华大学出版社，2009年。

2、主要网站

www.cgsocielty.com
www.cgtalk.com
www.arting365.com
制订人：王  健

审定人：张三聪

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月月

《多媒体设计》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0208
课程中文名称：多媒体设计            

英文名称： Multi-media Design

课程性质：必修

课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：动画专业

本课程的前导课程：《数字平面设计》、《大学计算机基础》
一、课程简介

本课程是动画专业的必修课程, 学习本课程的主要目的是使学生了解和掌握二维平面动画的特点，并系统地学习平面动画软件-Flash，掌握本软件的基本工作原理和重难点知识，熟练掌握lash软件的绘画方法和技巧，并能够运用本软件作为二维平面动画创作的主要工具之一，结合电脑绘画、剧本创作、电影语言、动画规律、镜头语言、电影场景、视听语言、音频视频特效、影视风格等各类专业知识，进而做出有创意的flash动画作品出来，通过课程实践了解和掌握flash动画的整个创作过程。本课程具有很强的实践性，是动画专业的必修课之一，是动画专业大学生的进行动画创作的重要基础，对于大学生进入动画领域，培养他们的平面动画技能和审美水平有着非常重要的指导意义。

二、教学基本内容与要求

第一单元  flash动画概况
（一）目的与要求

本单元主要目的是使学生掌握平面动画的特点，通过优秀的范例作品，让学生提高对本课程的兴趣，并系统学习平面动画制作软件-Flash，掌握本软件的基本工作原理和绘画技巧；

（二）教学内容

1、Flash动画的功能与用途。

2、国内外Flash动画产业发展概况。

3、现阶段国内Flash动画产业发展的必要因素与意义。

4、当前flash动画制作公司、闪客作品鉴赏及商业用途。
（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、示范法、多媒体演示法。
（四）课后作业安排与讨论
通过资料收集，组织学生讨论分析中国目前Flash动画产业发展的概况。

（五）教学要求
重点：Flash动画产业构成模块。
难点：1、Flash动画产业盈利模式分析。
      2、国内Flash动画产业发展的优缺点以及和国外行业的差别。

  第二单元  flash动画基础与动画原理
(一)目的与要求

    本单元的主要目的是使学生掌握Flash动画的基本工作原理，了解和掌握帧、关键帧和空白关键帧的工作原理，掌握时间轴和关键帧的使用方法和技巧；

(二)教学内容

1  帧、关键帧和空白关键帧的概念功能和主要用途

2  时间轴面板的控制方法

3  图层的操作与功能

4  基本绘画工具面板,节点编辑工具和钢笔工具

5  铅笔工具，毛笔工具，墨水瓶工具，油漆罐工具等基本工具的用法

6  补间动画、传统补间动画、逐帧动画和形状动画的联系和区别

7  绘画功能的基本编辑方法

   (三)教学方法与手段

 本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、示范法。

   (四)课后作业安排与讨论

    通过资料收集，组织学生讨论分析中国目前优秀的Flash动画作品，通过电脑绘画实践，让学生熟练掌握flash绘画的方法和技巧

  （五）教学要求

重点：Flash动画的工作原理和制作流程

难点：1、Flash动画运动规律研究。

      2、补间动画,传统补间动画和形状动画的联系和区别。

      3、逐帧动画的制作流程和方法。

 第三单元  flash动画制作方法和步骤
(一)目的与要求

    本单元主要目的是使学生掌握元件的特点，并系统学习元件的类型，掌握本软件的最重要的概念-元件，并充分利用元件提高制作效率。

(二)教学内容

1、 元件的基本作用、使用方法和运用技巧。

2、 元件的分类：图形元件，按钮元件和影片元件的共性和个性。

3、 元件属性的互换。

4、 音乐的控制方法。

5、 库的管理方法和技巧。

6、 优化点阵图和矢量图的方法和程序。

(三)教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、示范法、案例教学法

   （四）课后作业安排与讨论

    通过示范作品，组织学生如何通过元件了解和掌握Flash动画的详细制作步骤和技巧，根据剧本选择，绘制人设和场景草图、绘制出画面分镜头表

（五）教学要求

重点：元件的基本作用和使用方法

难点：1、元件的基本作用和嵌套关系

      2、元件的使用技巧

      3、音乐的使用方法和技巧

      4、交互方式的控制方法和技巧

  第四单元  flash动画合成与发布
(一)目的与要求

    本单元主要目的是使学生掌握各软件的交汇融合，并系统学习flash动画的发布程序，和网络完美融合，利用网络平台进行传播。

(二)教学内容

1、 发布设置

2、 制作专案文件

(三)教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、示范法、案例教学法、任务驱动法。

  （四）课后作业安排与讨论

   通过示范作品，组织学生如何通过元件了解和掌握Flash动画发布方法和技巧,并对flash动画的交互性进行掌握,作业为完成一段剧情完整的,时间长度要求在120秒以上的flash动画片,严格按照剧本创作-文字画面分镜-上机的流程来执行.要求剧本完整,角色性格鲜明,场景丰富,创作风格突出,视听整体效果良好。

（五）教学要求

重点：Flash动画和其他软件的搭配使用,发布方法和技巧
难点：1、交互方式的控制方法和技巧

      2、网页三剑客的搭配使用

      3、网络传播规则事项

三、教学学时分配

	章节（或内容）
	课时
	作业量
	备注

	（一）Flash的发展历史,制作原理,教学课件欣赏
	4
	
	

	（二）软件的工具及菜单的基本运用
	12
	1
	flash静帧绘画

	（三）软件的高级运用，动画的制作方法
	12
	1
	

	（四）action典型的事例运用
	8
	
	

	（五）运动规律和逐格动画具体制作流程
	12
	
	

	（六）学生作业
	16
	
	flash动画一部

	合        计
	64
	2
	


四、考核方式与成绩评定标准

考核方式：

本课程的考试形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从设计、绘画、动画、色彩、创意等方面进行评定。最终作业占总成绩的50%，课堂练习占总成绩的35%，出勤情况的15% 。

评分标准如下：

不及格（60分以下）：

不能完成作业，剧本无剧情，角色结构不准，不能够整体刻划，角色基本没有塑造完成，动态僵硬，学习态度考勤极差。

及格（60-69）分：

能基本完成作业，剧本一般，作品局部结构形体表现不完整 ，学习目的不明确，形体不准确，动态欠自然，考勤差。

中（70-78）分：

按时按量完成作业，剧本有所寓意，能够把故事讲清楚，作品表现力和视觉效果一般，形体结构准确，刻画完整，形象基本符合要求，形体基本符合人物的运动规律，具有一定的艺术表现能力，学习较认真，考勤中。

良（80-89）分：

按时按量完成作业，剧本具有现实意义，表现手法新颖，flash绘画技术娴熟,创意风格性强,形体准确，动态自然，形体非常符合人物的运动规律，具有一定的艺术表现能力，学习目的明确、考勤良。

优（90分以上）：

按时按量完成作业，剧本具有现实意义，表现手法新颖，flash绘画技术娴熟,形体准确，形体非常符合人物的运动规律，具有一定的艺术表现能力。风格性强,作品表现力强，有创新意识，作品完整，思想性强，形式与内容完美统一，试听语言丰富，学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源  

1、参考书目：
    （1）洪锦魁 编著，《flash 8 舞动劲爆网页》，中国青年出版社，2009年
（2）贺凯 编著，《flash 8动画特效经典108例》，中国青年出版社，2009年
学贯 编著，
（3）《flash8十项全能》，中国青年出版社， 2010年
2、主要网站
（1）www.flash8.net
（2）www.5dmedia.com

大纲执笔人：李锋
审订人：张三聪
批准人：阎  飞
制定日期：2014.6

《视听语言》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0209
课程中文名称:视听语言
课程英文名称：Audio-Visual Language  

课程性质：专业基础必修课

课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：动画（本科）
本课程的前导课程：《世界动画史》
一、课程简介

电影是一种语言，一种独具魅力但又需要学习的语言。打一个比方：如果你想和英国人交谈或者阅读英文书籍，首先你要学习英语一样。那么，如果我们想真正地（不是似是而非地）看懂电影，我们又怎能不了解和掌握电影的语言呢？本门课最重要的一点是：不是从我们常见的从主题、人物、情节、选材等文艺作品的常规欣赏角度来读解电影，而是从电影视听语言和剧作法的角度读解电影。这种从电影专业的角度读解影片的方法，对动画专业的学生学习电影，将来成为合格的“电影人”提供了重要的帮助。通过本课程的学习，使学生了解构成电影的基本元素，了解视觉影像和合理听觉创造的方法，掌握电影的镜头语言应用，掌握电影剪辑的技巧与方法等，为创作优秀的动画积累经验和打下基础。

二、教学基本内容与要求

第一章 绪论

（一）目的与要求：通过教学使学生概括了解动画电影视听语言的基础知识,并掌握鉴赏动画影片的正确方法.

（二）教学内容：1、镜头、构图、景别、角度、运动、照明、色彩
                2、音乐、音响、语言

（三）教学方法与手段：讲述法,举例法,比较法。通过教师启发引导,学生赏析作品进行教学

（四）课后作业安排与讨论：
1、电动画影中的声音元素有哪些 ？

2、动画电影中的视觉元素有哪些 ？

（五）课程教学要求：重点：通过对影视作品的欣赏，是学生正确掌握视听语言的特征，逐渐对影视艺术形成感性的认知，对视听语言的分类、特点、历史发展及其流派形成正确的认识，调动学生学习积极性。难点：掌握鉴赏动画影片的正确方法。

第二章 视听语言基础概念

（一）目的与要求：通过学习使学生理解景别的概念和画面构图的原则,并能在实践中自觉运用.

（二）教学内容：1、景别

                2、构图的美学原则,变化原则

（三）教学方法与手段：讲述法,举例法,比较法。通过教师启发引导,学生赏析作品进行教学

（四）课后作业安排与讨论：

1、谈谈你对景别主观性的理解.

2、景别的类别有哪些 

3、电影的构图要遵循哪些原则 

4、分析影片《罗生门》的画面构图特点.

（五）课程教学要求：重点：了解影视动画视听语言发展史及动画电影的各种流派。难点：掌握实验动画片、叙事动画片、影院动画片、电视动画片的分类及特点。

第三章 镜头

（一）目的与要求：通过讲授镜头的基本概念，使学生对影视动画镜头的职能及概念形成正确的认识。通过分析经典的影视作品，使学生正确掌握影视动画镜头的景别理论，并逐渐对电影艺术形成一定的感性认识。通过分析经典的影视作品，使学生考虑如何控制镜头形成影视动画特有的画面，进而将镜头理论逐步过度到实际运用。

（二）教学内容：1、镜头的定义

                2、镜头的职能及概念

                3、镜头景别的分类

                4、镜头的拍摄及焦距、焦点的处理

（三）教学方法与手段：讲述法,举例法,比较法。通过教师启发引导,学生赏析作品进行教学

（四）课后作业安排与讨论：

1、镜头角度主要有几种？它们对观众心理会带来什么样变化 ？

2、谈谈你对角度主观性的理解 

（五）课程教学要求：重点：掌握镜头的景别、焦距与景深、镜头的运动在视听语言中的作用。难点：通过镜头分析经典影视作品。

第四章 镜头语言

（一）目的与要求：通过讲授蒙太奇的原理及其理论，使学生对影视动画镜头的认识更加全面、深入，并逐步养成使用镜头叙述思想与内容的习惯。通过讲授长镜头理论，使学生在镜头理论上更加丰富，并逐渐对电影艺术的镜头语言形成一定深度的认识。

（二）教学内容：1、蒙太奇定义及理论

                2、蒙太奇理论的发展

                3、蒙太奇的类型

（三）教学方法与手段：讲述法,举例法,比较法。通过教师启发引导,学生赏析作品进行教学

（四）课后作业安排与讨论：
1、请讲述蒙太奇理论的建立过程？
2、编剧在创作中需要使用蒙太奇思维吗？

（五）课程教学要求：重点：通过对蒙太奇与长镜头的比较与分析，使学生进一步完善镜头语言的理论知识，进而将理论知识指导实践。难点：理解蒙太奇镜头在影片中的灵活运用。

第五章 影视声音

（一）目的与要求：通过学习使学生了解听觉元素在电影创作中的重要功能,并能在实践中自觉运用.

（二）教学内容：1影视声音的分类

                2声音在电影中的发展

                3影视声音的功能与运用

                4声画关系

（三）教学方法与手段：讲述法,举例法,比较法。通过教师启发引导,学生赏析作品进行教学

（四）课后作业安排与讨论：1、音响的种类有哪些 ？

2、谈谈电影《莫扎特》中音乐对塑造人物形象所起的重要作用？

（五）课程教学要求：重点：理解声音在叙事和抒情上的作用。难点：使用声音塑造空间，使用声音灵活调动时空；使用声音推动叙事，烘托气氛，营造氛围；通过声画关系的艺术处理，形成独特的视听艺术效果。

第六章轴线

（一）目的与要求：通过讲授轴线的基本概念，使学生对影视动画镜头的职能及概念形成正确的认识。通过分析经典的影视作品，使学生正确掌握关系轴线与运动轴线在影视拍摄中的运用，并逐渐对影视的拍摄形成一定的感性认识。

（二）教学内容：1、轴线的定义 

2、关系轴线 

3、对话场面分镜头技巧 

4、运动轴线 

（三）教学方法与手段：讲述法,举例法,比较法。通过教师启发引导,学生赏析作品进行教学

（四）课后作业安排与讨论：

1,简要回答关系轴线与运动轴线的定义？

2简要回答双人对话具体应用？

3简要分析美国电影《辛德勒的名单》中轴线的运用？

（五）课程教学要求：重点：了解轴线产生的原因，理解常见的轴线划分。难点：掌握合理越轴的几种方法。

第七章 场面调度

（一）目的与要求：通过讲授场面调度的基本概念，使学生对影视动画镜头的场面调度概念形成正确的认识。通过分析经典的影视作品，使学生正确掌握场面调度在影视拍摄中的运用，并逐渐对影视的拍摄、场面调度形成一定的感性认识。

（二）教学内容：1场面调度的概念

2镜头场面调度的技巧

3纵深场面调度的技巧

（三）教学方法与手段：讲述法,举例法,比较法。通过教师启发引导,学生赏析作品进行教学

（四）课后作业安排与讨论：

1、简要回答场面调度的概念？

2、简要回答镜头场面调度的技巧？

（五）课程教学要求：重点：理解场面调度的概念，掌握纵深场面调度、平面场面调度、重复性场面调度、对比性场面调度、象征性场面调度。难点：掌握电影群众场面调度的方法与技巧。

第八章 剪辑技巧 

（一）目的与要求：通过讲授剪辑的基本概念，使学生对影视动画剪辑的职能及概念形成正确的认识。

（二）教学内容：1、剪辑的形成与定位

2、剪辑的性质、任务、作用和目的

教学方法与手段：讲述法,举例法,比较法。通过教师启发引导,学生赏析作品进行教学

（四）课后作业安排与讨论：

1、场面调度与空间的关系是怎样的？ 

2、分析影片《法国中尉的女人》中的经典场景的场面调度？

（五）课程教学要求：重点：通过分析经典的影视作品，使学生思考如何通过剪辑的技巧推动剧情的发展，突出人物性格，进而引导学生如何通过剪辑揭示人物内心活动。难点：剪辑的实际操作。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	（一）绪论
	4
	无
	

	（二）视听语言概论
	4
	无
	

	（三）镜头
	6
	无
	

	（四）镜头语言 
	6
	1
	经典影视镜头临摹

	（五）影视声音
	4
	无
	

	（六）轴线
	6
	1
	经典影视镜头临摹

	（七）场面调度
	6
	无
	

	（八）剪辑技巧
	10
	1
	试听分析小论文

	（九）视听语言综合实训
	18
	2
	设计报告书与创作影片

	合计
	64
	5
	


四、考核方式与成绩评定标准

考核方式：
1、挑选一经典动画片，对其中的经典段落进行视听分析；挑选一广告片进行镜头分解及视听分析；挑选一部经典影片部分进行镜头或段落分析——以上占总成绩40%；
2、拍摄10分钟影片创作占总成绩40%；
3、平时课堂表现情况及课题纪律情况占总成绩20%；
评分标准如下：
不及格（60分以下）：
作业不完整，不能运用所学知识对具体作品进行视听分析，考勤极差；
及格（60-69分）：
作业较完整，但运用视听理论知识进行分析的能力较弱，考勤较差；
中（70-79分）：
作业完整，能运用视听语言的相关理论对具体作品进行分析，表达清晰准确，但分析流于表面化，没有创见，考勤中；
良（80-89分）：
作业完整，对具体作品的视听分析较为深入，逻辑清晰，突出重点，有创造性见解，考勤良；
优（90分以上）：
作业完整，能熟练运用视听理论对具体作品进行分析，见解独到深刻，表达生动流畅，逻辑严密，考勤优。

五、教学参考资源

1、参考书目：

（1）路易斯· 贾内梯（美）著，《认识电影》，中国电影出版社，年。
 （2）聂欣如 编著，《动画剪辑》，上海人民美术出版社，2006年
（3）波布克（美）著，《电影的元素》，中国电影出版社，年。
（4）苏牧著，《荣誉》，中国电影出版社，
 2、主要网站

www.cgtalk.com

           制订人：吴  浏

审定人：张三聪

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月
《分镜头设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0210
课程中文名称:分镜头设计
课程英文名称：Sub Lens Design  

课程性质：专业基础必修课

课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：动画（本科)

本课程的前导课程：《动画规律》、《视听语言》
一、课程简介

动画作为一种娱乐大众的特殊艺术样式，以其“随心所欲”和“奇思妙想”的构思，从故事到视觉、听觉的综合艺术表现。吸引着孩子、老人以及所有年龄层次的观众，同时也吸引着越来越多的年青人学习动画设计这门专业。大多数的初学者提及最多的是学习动画的技法、技术等。其实从本质上说，动画艺术最核心的部分，是要解决动画的内在思维（即动画要表达的主题、思想、内含等）和动画特有的表现语言与规律。因为创造一个有生命的动画角色，不仅仅是使其动起来，而是使整个动画富有强烈的艺术表现力。动画艺术有其特殊的语境和语法，动画角色的“生命”形态完全不同，因而其叙述故事的方式也是独特的。
　　在一部动画的创作及制作的全过程中，动画分镜头设计就是体现动画片叙事语言风格、构架故事的逻辑、控制节奏的重要环节。从动画创作的角度上看，这已是进入视听语言表现层面。这不单是要对全片所有镜头的变化与连接关系进行设计，同时对于每一个镜头的画面声音、时间等所有构成要素作出准确的设定。动画分镜头设计实际上是导演对一部动画片的理解和表现的周密思考；同时亦是导演对影片的总体设计和施工蓝图。动画片的创作不同于电影。它是采用后期前置的模式进行的，即不允许有片比（电影或电视剧的拍摄都允许有不同程度的片比，如：1小时的影片可以拍2小时的长度，以供在后期剪辑中进行选择、删节）。因此，分镜头的创作过程实际上已经是对一部动画片进行了一次初剪。从这一角度上看，学生在这一阶段的学习是要从导演的角度去思考，其判断力是要通过后面一系列实验才能检验并逐步积累经验。
二、教学基本内容与要求

第一章 分镜头的作用以及具体要求

（一）目的与要求：了解影视片和动画中的镜头语言规律详细学习常用的镜头语言及其作用。

（二）教学内容：1、分镜头画面台本的作用

            2、对分镜头画面台本的认识

（三）教学方法与手段：讲述法,举例法,比较法。通过教师启发引导,学生赏析作品进行教学

（四）课后作业安排与讨论：

1、什么叫镜头？

2、镜头的实际构成方式？

3、临摹一分钟的经典动画分镜头五张，并举例分析经典动画分镜头的基础理论等

（五）课程教学要求：重点：掌握动态画面的意义以及动画分镜头制作流程。难点：了解分镜头格式，理解分镜头的作用，掌握空间构图能力、人物、背景造型的设计。

第二章 分镜头的画面处理

（一）目的与要求：熟悉并熟练使用分镜头画面空间设计的技巧，掌握一定的动画分镜头的表现形式和分镜头画画的空间构图能力。理解动画分镜头美术形式的基本要素，色彩的运用，光影设计以及镜头在动画广告中的重要性。了解画面设计节奏要素，画面组接的基本原理，分镜头声音节奏的设计，声音的设计。

（二）教学内容：

1、绘画基础

2、空间构图能力

3、镜头画面的透视

4、人物造型、背景设计

5、景别的运用和作用

6、镜头角度变化的运用

7、镜头角度

8、运动镜头

（三）教学方法与手段：讲述法,举例法,比较法。通过教师启发引导,学生赏析作品进行教学

（四）课后作业安排与讨论：

1、动画分镜头的影视特征？

2、赏析经典四格漫画，理解分镜头画面空间设计的技巧，动画分镜头的表现形式。

（五）课程教学要求：重点：了解景别的作用与运动镜头，理解镜头是电影语言，掌握运动镜头、机位、视线的运用。难点： 掌握动画分镜头设计的类型语言。

第三章 动画分镜头的影视特征

（一）目的与要求：了解剧本与画面设计的关系，深入了解画面设计与摄影机镜头的关系。掌握镜头的概念，机位的概念，镜头与景别。

（二）教学内容：

1、景别变化的运用

2、镜头之间连接技巧

3、镜头的衔接

4、画面的方向

5、时空的转换

（三）教学方法与手段：讲述法,举例法,比较法。通过教师启发引导,学生赏析作品进行教学

（四）课后作业安排与讨论：

题目：命题创作，根据剧本改编分镜头组接图稿。注意镜头与运动，镜头与角度的选择。 

要求：用A4画面打格或分镜头纸，画出分镜头画稿。

（五）课程教学要求：重点：掌握如何使分镜头的叙事合理流畅的技巧。难点：了解景别变化的运用，镜头之间的连接技巧，理解画面中的节奏，掌握正确的画面方向与镜头的衔接关系。

第四章 分镜头剧本的剧情结构的分析与掌握

（一）目的与要求：通过本章的学习，切实掌握镜头技巧的运用，掌握一般动画制作过中关键的分镜头脚本的相关内容，明确分镜头脚本的相关内容、制作方法等。能够独立把剧本转化为文学分镜头。

（二）教学内容：

1、把剧本转化为文学分镜头

2、剧情结构的分析和掌握

3、影片风格的分析和掌握

4、人物造型的分析和掌握

5、背景场景的分析和掌握

（三）教学方法与手段：讲述法,举例法,比较法。通过教师启发引导,学生赏析作品进行教学

（四）课后作业安排与讨论：

题目：题目：根据剧本改编分镜头组接图稿，加入音效、对白。注意表现动画分镜头的规律。

要求：用A4画面打格或分镜头纸，画出分镜头画稿。

（五）课程教学要求：重点：了解剧情结构的一般规律，理解影片叙事的风格。难点：掌握分镜头剧本的写作格式。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	（一）、分镜头概述
	8
	无
	

	（二）、镜头语言与影片空间
	8
	1
	临摹作业

	（三）、镜头分析
	16
	无
	

	（三）、分镜头剧本
	8
	无
	

	（四）、故事分镜头的创作
	24
	2
	设计报告书和分镜头设计视频

	合计
	64
	3
	


四、考核方式与成绩评定标准

考核方式：

本课程的考试形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从剧本、设计、造型、表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。
评分标准如下：

不及格（60分以下）：
不能完成作业，学习态度考勤极差。
及格（60-69）分：
能基本完成作业，作品表现不完整 。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
按时按量完成作业，作品表现力弱，基本符合要求，学习较认真，考勤中。
良（80-89）分：
按时按量完成作业，作业准确、完整，学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）：
按时按量完成作业，作业整体、完整，表现力强，有创新意识，思想性强，形式与内容统一。学习目的明确、考勤优。
五、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）姚桂萍 编著，《动画分镜头设计》，上海交通大学出版社，2009年。
 （2）温迪.特米勒罗 编著，《分镜头脚本设计》，中国青年出版社，2006年
     （3）聂欣如 编著，《动画剪辑》，上海人民美术出版社，2006年
2、主要网站

     （1）http://xcxylab.xznu.edu.cn/dsbd/7_2.aspx
（2）http://www.yw63.com/cjtb_49_260.html 

制订人：吴  浏

审定人：张三聪

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月
《影视后期特效》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0211
课程中文名称：影视后期特效
课程英文名称：Film and Television Postproduction Technology
课程性质：专业必修课

课程学分数：5

课程学时数：80 学时     

授课对象：动画（本科）    

本课程的前导课程：《计算机技术基础》、《数字平面设计》、《影视三维动画I》

一、课程简介

后期特效是影视制作过程中不可或缺的一部分，本课程使学生对计算机影视剪辑的发展现状及种类特点有所了解，介绍After effects、Premiere的优缺点，引导其正确的学习After effects、Premier。通过学习After effects、Premiere软件，达到跟自己所学专业接轨，能独立运用After effects、Premiere辅助完成设计与制作。本门课程属于动画专业必修课程，在整个动画专业人才培养方案中占重要地位，通过本课程的学习，学生应达到以下要求。

（一）影视后期特效及其制作方法有所了解，了解影视后期特效的现状及市场前景

（二）掌握影视后期剪辑软件的操作与使用

（三）掌握影视后期特效软件的操作与使用

（四）能够独立自主地使用影视后期软件，完成对影片的剪辑与特效制作
二、教学基本内容与要求

第一单元 影视后期特效基础知识

（一）目的与要求

本单元是整个课程的导入部分，通过本单元的学习要求学生掌握影视后期特效的基本概念，了解中外影视后期特效的发展现状及市场前景，掌握影视后期特效的基本工作流程。

（二）教学内容

1、电视的制式
2、场的概念及注意事项
3、剪辑的概念及应用
4、特效的概念及应用

（三）教学手段与方法

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例演示法。

（四）课后作业安排与讨论

无

（五）教学要求

重点：剪辑的概念及应用
难点：特效的概念及应用
第二单元 影视后期剪辑

（一）目的与要求

本单元讲授影视后期剪辑软件的操作与应用，要求学生掌握剪辑软件的主要命令，掌握音频、视频的编辑、视频的转码、字幕制作等技术，掌握视频转场的语义，能够独立完成影片的剪辑。

（二）教学内容

1、剪辑软件基础教学

2、视频数据的采集

3、视频格式的转换

4、视频的剪辑

5、视频转场及应用

6、剪辑软件特效

7、剪辑软件字幕

8、音频编辑

9、视频输出

（三）教学手段与方法

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、示范法、实践法。

（四）课后作业安排与讨论

以小组为单位，拍摄短片，完成视频的采集、剪辑、特效、配音，并最终输出成一影视短片。

（五）教学要求

重点：1、视频格式的转换

      2、视频输出

难点：1、视频的剪辑

      2、音频的编辑

第三单元 影视后期特效

（一）目的与要求

本单元通过影视后期特效相关知识的讲解，要求学生掌握后期特效软件的基本操作，熟悉影视后期特效的工作流程，能够熟练应用影视后期特效软件完成影视作品或者动画作品的后期特效处理。

（二）教学内容

1、后期特效软件基础学习

2、特效软件中的层

3、特效软件中的遮罩

4、抠像技术

5、视频特效

6、音频特效

7、运动控制

8、特效软件常用插件学习

9、渲染与输出

（二）教学手段与方法

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、示范法、案例教学法、实践法。
（三）课后作业安排与讨论

完成影视后期特效各章节练习。

（四）教学要求

重点：1、特效软件中的层

2、特效软件中的遮罩

3、特效软件常用插件学习

4、渲染与输出

难点：1、偶形骨架的设计

      2、视频特效

      3、音频特效

      4、运动控制

第四单元 影视后期特效设计与制作

（一）目的与要求

本单元要求学生能够独立完成影视片头的设计，应用所学的影视后期特效技术，完成影视片头的制作。

（二）教学内容

1、影视片头的设计

2、影视片头的制作

（三）教学手段与方法

本单元教学过程中使用的教学方法有：示范法、实践法。
（四）课后作业安排与讨论

利用影视后期特效软件，完成一部影视片头的制作

（五）教学要求

重点：影视片头设计

难点：影视片头制作。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	影视后期特效基础知识
	8
	
	

	影视后期剪辑
	16
	1
	剪辑影片

	影视后期特效
	32
	1
	特效练习

	影视后期特效设计与制作
	24
	1
	影视片头

	合计
	80
	3
	


四、考核方式与成绩评定标准

考核方法：
本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

成绩评定如下：

不及格（60分以下）：
不能完成作业，学习态度、考勤极差。
及格（60-69）分：
能基本完成作业，作品局部表现不完整 。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
要求：按时按量完成作业，作品表现力弱，内容完整，整体效果还可以， 学习较认真，考勤中。
良（80-89）分：
要求：按时按量完成作业，制作较为精细，剪辑准确，刻画完整，学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）：
要求：按时按量完成作业，影片表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整，思想性强，形式与内容完美统一。学习目的明确、考勤优。
五、教学参考资源  

1、参考书目
（1）孙军 编著，《Premiere Pro CS4完全学习手册》，清华大学出版社，2010年
（2）孙春星 编著，《AFTER EFFECTS/3DS MAX电视包装完全学习手册》，中国铁道出版社，2010年
2、主要网站

（1）5ds 媒体包装论坛   http://www.5ds.com/

（2）火星时代培训基地   http://edu.hxsd.com/

制订人：张三聪

审定人： 

批准人：阎  飞

制订日期：2014年6月

《摄影与摄像》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0212
课程中文名称: 摄影与摄像
课程英文名称：Photography and Digital Video  

课程性质：专业基础必修课
课程学分数：5分
课程学时数：80学时）
授课对象：动画（本科）
本课程的前导课程：《人体素描》、《构成艺术》、《影视后期特效》
一、课程简介

本课程是动画专业的技术基础课。通过这门科的学习使学生掌握摄影、摄像的基础知识、基本理论和基本技能，为动画创作提供有效的摄影和摄像基础。
教学过程中，通过课堂理论讲授和摄影摄像实践使动画专业的学生了解摄影和摄像艺术的发展过程，了解并掌握光学相机、数码相机和摄像机的基本特性，并能在艺术理论指导下使用照相机和摄像机进行图片和视频（数字影像）的艺术创作。
本课程在动画专业的课程体系中属于技术性较强的课，与已经学过的素描、色彩等课程在构图和色彩搭配等基本素养方面有较强的联系，是学生艺术创作的延续，也是今后艺术创作素材积累的主要手段,并为三维动画、影视后期、逐格动画、偶动画、影视短片创作等课程提供知识和技能的准备。
二、教学基本内容与要求

第一单元   摄影基本原理与摄影器材  

(一)目的与要求
了解各种照相机的分类方法；理解聚焦原理、曝光原理；掌握照相机的基本构成，各类型相机的优缺点，掌握长焦、广角和标准镜头的特性及应用范围，并能根据拍摄条件正确选用镜头，掌握摄影用光的基本方法，通过调节光圈和快门的曝光组合，能进行准确的曝光，获取预期的拍摄效果。
（二）教学内容
1、摄影简史
2、传统照相机的类型和基本工作原理
3、数码相机的成像原理和基本结构
4、镜头
5、焦距
6、聚焦
7、曝光
8、色温、白平衡、感光度
9、摄影附件
10、数码相机的操作要领
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法，多媒体演示法。
（四）课后作业安排与讨论
分别在摄影棚和室外安排有针对性的曝光练习，加深对曝光与造型相互关系的理解。
（五）教学要求
重点：相机类型，镜头焦距对造型效果的影响，曝光理论，景深理论，数码相机的操作要领。
难点：曝光互易律、聚焦操作，景深理论和超焦距的控制。
第二单元    数码照片的调整、润饰与输出
(一)目的与要求
掌握数字照片后期处理的理论和技术要领，灵活熟练地运用常见影像处理软件平台。
（二）教学内容
1、数码照片后期处理的基础理论
2、数码照片处理平能和软件的运用（Photoshop,Lightroom）
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：演示法，通过范例教学，引导学生掌握影像处理软件的技法。
（四）课后作业安排与讨论
拍摄一组照片，进行后期润饰，学习影调、色调的平衡，修补照片缺陷，提升画质，并能根据表达需要对照片进行后期再创作。
（五）教学要求
重点：Lightroom软件处理影像的方法。
难点：raw格式图片各种参数的后期调整。
第三单元    摄影构图
(一)目的与要求
了解摄影用光的种类和布光原则，知道需要曝光补偿的原因、条件和方法。 理解影调、色调对画面造型的影响；掌握摄影构图的特性和构图的基本概念，能通过照相机取景器准确地完成摄影构图。
（二）教学内容
1、构图的基本概念
2、摄影构图的形式元素
3、摄影构图的画面构成规律
4、摄影用光
5、影调与色调
6、大师经典赏析
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法，多媒体演示法，观摩名家名作。
（四）课后作业安排与讨论
对摄影史上有重要影响的摄影家和摄影流派，展开课堂讨论，并组织学生查找资料，对摄影美学中的疑难问题的解决进行探索型自发性的学习。
（五）教学要求
重点：摄影构图的形式元素与画面构成规律。
难点：摄影中写实与表现关系的处理。
第四单元    常见题材的拍摄技巧
(一)目的与要求
理解艺术摄影的表现美学；掌握静物摄影的基本拍摄方法和要求，能够根据摄影的主题，利用构图知识、用光方法，拍摄出较好作品，掌握各种类型摄影的特点。
（二）教学内容
1、风光摄影
2、人像摄影
3、静物摄影
4、建筑摄影
5、运动摄影
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法，多媒体演示法，实拍练习。
（四）课后作业安排与讨论
每一种摄影题材，均安排一定量作业，熟悉其拍摄要领和基础技法。
（五）教学要求
重点：人像摄影，静物摄影。
难点：人工照明和自然光的运用。
第五单元   摄像
(一)目的与要求
了解摄像机原理与结构、摄像构图与视听语言；理解摄像构图中的时间、空间、运动的表达；掌握摄像机的操作、非线性编辑系统的使用。
（二）教学内容
1、摄像机的结构与使用
（1）摄像机的原理与结构
（2）摄像机的操作
2、数码照相机视频功能的运用
3、入门数字电影机的介绍和使用
4、摄像的构图表现
（1）摄像构图与视听语言
（2）运动的表现
（3）空间的表现
（4）时间的表现
3、影像的后期制作
（1）影像采集
（2）非线性编辑系统的使用
（3）影像输出
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法，多媒体演示法，教师进行操作示范，使学生掌握常用摄像器材的使用。
（四）课后作业安排与讨论
安排一组短片练习，对时空和运动进行表现训练。
（五）教学要求
重点：摄像机的使用要领，摄像的构图表现。
难点：影像的时空观和运动观，摄像中的剪辑观念。
三、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	（一）摄影基本原理与摄影器材

	16
	10
	以照片数量为作业单位

	（二）摄影构图

	16
	10
	同上

	（三）常见题材的拍摄技巧（外出写生一周）
（外出写生一周）

	16
	5
	同上

	（四）摄像
	16
	3
	以短片数量为作业单位

	（五）摄影棚用光实践
	16
	2
	以照片数量为作业单位

	合        计
	80
	30
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
本课程的考试形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。
   （1）图片摄影占40%；
   （2）摄像占40%；
   （3）平时考勤、课堂表现情况及课题纪律情况,占总成绩20%；
2、成绩评定
（1）摄影（以数字图片形式考核）
不及格（60分以下）：作业不完整，有明显技术操作失误，构图无表现力，主题不明确，题材缺乏趣味，考勤极差；
及格（60-69分）：作业完整，曝光准确，焦点明确清晰，相机持握稳定，无明显技术失误，但构图无表现力，主题不明确，题材缺乏趣味，考勤较差；
中（70-79分）：作业完整，曝光准确，焦点明确清晰，相机持握稳定，无明显技术失误，能够利用技术手段营造一定的艺术效果，主题较明确，考勤中；
良（80-89分）：作业完整，曝光准确，焦点明确清晰，相机持握稳定，无技术失误，有明确的趣味中心，主体突出，主题明确，能够利用构图手段有效地表现主题，考勤良；
优（90分以上）：作业完整，曝光准确，焦点明确清晰，相机持握稳定，无技术失误，有明确的趣味中心，主体突出，主题明确，片色彩还原准确、饱和，色调统一而富有变化，能够利用色彩的视觉心理和社会心理内涵恰当地表达主题，作品具有较强的视觉冲击力。
（2）摄像（以短片形式考核）
不及格（60分以下）：
作品不完整，有明显技术操作失误，构图没有表现力，对空间、时间、运动的表达混乱，没有剪辑观念，考勤极差；
及格（60-69分）：
没有技术失误，黑、白平衡准确，画面构图均衡，镜头运动稳定，考勤较差；
中（70-79分）：
能将前期拍摄和后期剪辑综合系统地进行考虑，恰当地运用镜头景别和视角明白无误地表现空间和时间关系，清晰、简洁地呈现叙事脉络，考勤中；
良（80-89分）：
时空和运动表现有条不紊，影别运用合理，注重光影关系的运用，考勤良；
优（90分以上）：
有创造性想法，画面造型效果有较强表现力，拍摄中充分考虑了声画关系，镜头运动具有节奏感，叙事紧凑而有冲击力。
五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）美国纽约摄影学院编著，《美国纽约摄影学院摄影教材》，中国摄影出版社，2000年。
（2）[美] Barry Braverman 等 编著，《拍摄者：用高清摄像机讲故事》，人民邮电出版社，2012年。
2、主要网站
（1）www.xitek.com
（2）www.fengniao.com
制订人：钟学军

审定人：张三聪

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月
《动漫角色造型设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0213
课程中文名称：动漫角色造型设计   

课程英文名称：Character Design of Cartoon            

课程性质：专业必修课

课程学分数：5

课程学时数：80    
授课对象：动画（本科） 

本课程的前导课程：《人体素描》

一、课程简介

本门课程属于动画专业基础必修课程，在整个动画专业人才培养方案中占重要地位。动漫角色造型是指综合运用变形、夸张、拟人等艺术手法将角色设计成可视的动画形象。通过本课程的学习，学生了解动漫角色的基本造型和基本结构，掌握动漫角色造型的基本表现技巧，进行单线造型、变形造型、色彩造型等类别的技法训练，为动画角色创作提供良好的基础，并通过实践应用到动画的人物造型的创作中。学生通过学习该课程后应达到如下要求：
（一）通过本课程的学习，使学生掌握了动漫角色造型的基本技巧；
（二）了解和掌握人物、常见动物的结构和骨骼，以及相关动态；
（三）掌握手绘的表现技巧；
（四）在进行大量的练习后，利用计算机进行绘制，设计中生动、合理的动漫角色造型。

二、教学基本内容与要求

第一单元  动画角色造型概论
（一）目的与要求
本单元着重于赏析动画角色造型，并进行分析和讲解。要求学生了解造型的风格，对角色造型的影响。赏析动画角色造型，并进行分析和讲解。
（二）教学内容
1、造型风格迥异的美国及日本动画
2、中国式动画造型
3、新技术带来新的视觉体验
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法
（四）课后作业安排与讨论
不同风格的动画造型资料的收集，观摩
（五）教学要求
重点：动画造型风格的演变规则
难点：动画造型的风格表现
第二单元  人物造型的临摹与写生训练
（一）目的与要求
训练学生的角色造型技巧掌握能力，教学初期进行大量的临摹、写生训练，要求学生对具体角色进行变形和描绘，具备一定造型的能力。总结动漫造型的基本规律，掌握一定的角色动态造型技巧。
（二）教学内容
1、不同风格的临摹练习
2、从写生现象到动画造型创造的渐变式转换
3、动画角色造型的设计规范
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法
（四）课后作业安排与讨论
 课后对写生造型的进一步创作
（五）教学要求
重点：角色的基本骨骼和结构
难点：角色简化与夸张的规则
第三单元  动画造型的线条与上色练习
（一）、目的与要求
进行不同表现的线条与上色练习，掌握角色线条表现与色彩的搭配与创新。
（二）教学内容
1、不同线条的表现步骤与练习
2、不同上色的表现步骤与方法
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法
（四）课后作业安排与讨论
 对课堂练习的进一步创作
（五）教学要求
重点：线条的表现
难点：色彩的配置
第四单元  角色设计创作 
（一）、目的与要求
了解从动画形象的转变过程，抓住角色的特征和性格，细致刻画，掌握变形和夸张技巧，创作个性鲜明的角色造型 
（二）教学内容
1、夸张及变形的练习与表现技巧
2、创作步骤
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、任务驱动法。
（四）课后作业安排与讨论
角色设定的创意 
（五）教学要求
重点：综合技巧的应用
难点：角色效果的最佳展示

三、教学学时分配  

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	（一）、动漫角色造型多样化的艺术风格
	4
	
	

	（二）、临摹练习
	8
	
	

	（三）、从写生形象到动画造型
	
	32
	练习

	（四）、造型练习（色彩）
	
	20
	练习

	（五）、造型创作
	
	16
	角色设计一份

	合        计
	12
	68
	


四、考核方式与成绩评定标准   

     1、考核方式：
以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。
2、成绩评定
不及格（60分以下）：
不能完成作业。不能够整体刻划，作品基本没有塑造完成。学习态度考勤极差。
及格（60-69）分：
能基本完成作业，作品局部结构形体表现不完整 。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
按时按量完成作业，作品表现力弱，形体结构准确，刻画完整，形象基本符合要求，雕塑感欠缺， 学习较认真，考勤中。
良（80-89）分：
按时按量完成作业，刻画完整，形体基本符合角色的运动规律具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）：
按时按量完成作业，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，形式与内容完美统一。学习目的明确、考勤优。
五、教学参考资源 

1、参考书目：
(1)C.C动漫社 编著，《超级漫画素描技法 角色篇》，中国青年出版社，2009年
(2) 李金峰　编著，《动漫画动物设计》，上海人民美术出版社，2009年
2、主要网站

（1）http://www.tt-art.com 

 （2）http://www.huoshen.net/

制订人：黎  琴
审定人：张三聪
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年6月

《动漫场景造型设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0214
课程中文名称:动漫场景造型设计
课程英文名称： Scene Design of Cartoon
课程性质：专业选修课
课程学分数：4
课程学时数：64
授课对象：动画（本科)
本课程的前导课程：《动画规律》、《人体素描》、《构成艺术》、《数字平面设计》

一、课程简介

《动漫场景造型设计》是动画专业课程体系中重要的组成部分，动画场景设计是动画专业大学生必修的基础理论课之一。它所研究的是动画片中场景设计的基本概念、设计原理、及创意思维方式以及绘制方法。通过教学，使学生理解和掌握动画片的基本概念、理论及基本绘制方法；培养学生的动画场景设定创意思维能力；同时也要教育学生树立正确的学习态度，掌握科学的学习方法，培养独立获取知识的能力，以及实事求是、严格认真的科学态度。

学生的通过学习应掌握应达到以下专业能力：

（一）了解国内外优秀场景作品，熟悉国内专业发展方向。

（二）对于要求理解的内容(包括概念、绘制原理等)应领会其场景制作概念及制作规律方法，并能运用所学知识根据动画片剧情进行场景设定绘制。

（三）对于要求掌握的内容(包括概念、绘制原理等)要深刻领会其场景制作的在动画影片中的重要功能和作用，并掌握这些知识及绘制方法有比较强的动手能力，能够根据导演要求进行场景设定绘制。对于那些能复杂的动画情节制作，即要求学生能够全面、深入地掌握所学内容，能够举一反三，熟练解决相关问题。
二、教学基本内容与要求

第一单元 动画场景设计概念
（一）教学重点和难点
（1）动画场景的选择、利用、排列、构成的影响。
（2）如何利用场景对空间进行塑造。
（3）如何用场景营造情绪气氛。
（二）教学方法和手段
（1）了解动画设计风格对动画片艺术视觉的影响。
（2）了解场景设计的色调对故事主题的情感演绎。
（三）教学内容
（1）动画的概念。
（2）动画场景在影片中的重要作用和功能。
第二单元  动画场景的特性
（一）教学重点和难点
（1）如何利用动画场景的时间性。
（2）如何进行动画时间的艺术处理。
（3）如何理解动画场景的运动性表现。
（二）教学方法和手段
（1）了解动画场景时间有哪些及艺术处理方法。
（2）了解动画场景的运动性。
（三）教学内容
（1）时间节奏空间特性的表现。
（2）动画时间的压缩技巧。
（3）动画时间延伸技巧。
第三单元  动画场景的设计要求
（一）教学重点和难点
（1）动画场景的基本要点。
（2）如何进行动画场景的构图及构成方法。
（3）如何理解动画场景的表现风格。
（二）教学方法和手段
（1）了解动画场景的基本特点。
（2）了解场景设计在图像上的表现。
（3）了解动画场景不同的表现风格及所要遵循的常规。
（三）教学内容
（1）动画场景的主动性。
（2）动画场景总体设计思维。
（3）动画场景风格表现有哪些。
第四单元  动画片场景的构思与设计
（一）教学重点和难点
（1）动画场景设计要素。
（2）如何进行动画场景的造型设计。
（3）如何理解动画场景的设计要求。
（二）教学方法和手段
（1）了解动画场景的基本元素（点、线、面）。
（2）了解场景设计在造型形式美元素（变化统一、对称平衡、节奏韵律）。
（3）了解动画场景造型与画面的构图形式。
（三）教学内容
（1）动画场景的基本元素。
（2）动画场景造型形式美元素。
（3）动画场景造型与画面的构图形式。
第五单元  动画场景的空间构成  

（一）教学重点和难点
（1）如何设计动画场景空间。
（2）如何绘制动画场景的空间透视。
（3）如何理解动画场景的色彩表现空间。
（二）教学方法和手段
（1）了解动画场景的视觉效果表现。
（2）了解场景设计在造型透视上的表现方法。
（3）了解动画场景的空间色彩表现。
（三）教学内容
（1）动画场景的画面空间。
（2）动画场景的纵向延伸空间。
（4）动画场景用焦点透视法营造空间。
（5）其他营造空间的透视法。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	场景设计发展概况
	4
	无
	

	场景设计理论基础与概述
	4
	无
	

	场景设计创意表现方法
	34
	6
	表现方法练习

	案例设计与制作
	22
	1
	场景设计

	合        计
	64
	7
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
    本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。
3、 成绩评定
不及格（60分以下）：
    不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。
及格（60-69）分：
能基本完成作业，但表现不完整。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
按时按量完成作业，作品表现力弱，设计基本符合要求，设计流程完整感欠缺， 学习态度较认真，考勤中。
良（80-89）分：
按时按量完成作业，设计表现准确，刻画完整，衍生品设计具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）：
按时按量完成作业，造型准确，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。
   五、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）顾严华：《动画场景设计》上海交通大学出版社。

（2）丁宁：《建筑速写》华中科技大学出版社
    2、主要网站

（1）火星时代 

（2）ps手绘在线
制订人：曾玉成

审定人：张三聪

批准人：阎飞

制订日期：2014 年 6月
《影视短片创作》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0215
课程中文名称: 《影视短片创作》
课程英文名称：Short Film Creation
课程性质：专业必修课
课程学分数：4分

课程学时数：64学时
授课对象：动画（本科）
本课程的前导课程：《摄影与摄像》，《影视后期特效》，《视听语言》
一、课程简介

本课程为动画专业必修课。通过数字影像手段，进行剧情短片的创作。它是一门实践性很强的课程，对数字短片制作的各个环节都有具体的方法和要求。本课既有理论性，又有实践性，并注重技能技巧训练。
通过学习，使学生能够熟练掌握影视剧情短片的整个制作流程，掌握影视短片当中的技法表现和每个工作部门的具体职责要求。引导学生收集资料、撰写剧本，根据剧本和分镜头的具体要求，结合视听语言知识进行影视短片的独立创作。
二、教学基本内容与要求

第一单元  影视短片创作基础  

（一）目的与要求

通过教学，使学生掌握短片创作的基本特征。

（二）教学内容

1、概论；
2、经典短片拉片分析；
3、故事结构；
4、人物塑造；
5、叙事节奏
（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法，多媒体演示法
（四）课后作业安排与讨论

有针对性对选择一部经典影片的重要场影，进行拉片练习，并写出拉片报告。

（五）教学要求

重点：故事结构，人物塑造。

难点：短片创作叙事的规律和特征。

第二单元  选题
（一）目的与要求

掌握短片创作的筹划与创意，掌握影视短片的人物塑造和叙事技巧。

（二）教学内容

1、创意——影视短片制作的起点
2、计划——影视短片制作的保障
3、剧本——影视短片制作的蓝本
（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法，课堂分组讨论。
（四）课后作业安排与讨论

写出文学脚本讨论稿。

（五）教学要求

重点：剧本大纲和剧本编写，好的短片创意和短片剧本内容以及格式。
难点：短片创意和目标观众以及市场定位。

第三单元  前期策划
（一）目的与要求

通过组织学生策划短片的前期内容，锻炼学生从接受剧本、组成摄制组，到进入创作酝酿、准备、开始摄制整个流程的总体把控能力。
（二）教学内容

1、研究、讨论文学剧本
2、文字分镜头台本
3、预算

4、团队组织

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：课堂分组讨论。
（四）课后作业安排与讨论

写出分镜头台本，列出预算表。

（五）教学要求

重点：分镜头台本。

难点：对短片适度投资和可执行性的预测

第四单元  短片摄制

（一）目的与要求

短片创作的执行和实操环节，熟悉和掌握各环节的流程，各部们的配合，培养团队精神。

（二）教学内容

1、摄影器材的使用

2、录音器材的使用

3、灯光器材的使用

4、服装、道具的准备

6、美术设计

7、表演

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：实拍。
（四）课后作业安排与讨论

实拍阶段的素材，进行小组观看讨论，提出修改意见，在后续的拍摄中进行改进。

（五）教学要求

重点：实拍流程，各分工人员的谐调配合，对影片总体进程和风格的把控。

难点：对非职业演员表演的引导。

第五单元  影片的后期加工和输出
(一)目的与要求

对影片进行剪辑合成，最终以成片的形式完成作业。

（二）教学内容

1、数码编辑；
2、数码特技制作；
3、字幕、片头、片尾的设计与制作；
4、配音的基本方法：

5、节目输出
（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：实践教学法。
（四）课后作业安排与讨论

完成成片。

（五）教学要求

重点：视听语言在剪辑中的运用。

难点：数字影片的校色。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	（一）、影视短片创作基础
	6
	1
	拉片报告

	（二）、选题
	8
	1
	文学脚本初稿

	（三）、前期策划
	10
	1
	分镜头台本

	（四）、短片摄制
	24
	无
	

	（五）、影片的后期加工和输出
	16
	1
	成片



	合        计
	64
	4
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
本课程的考试形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从剧作、影片效果等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20%。

2、成绩评定

不及格（60分以下）：
不能完成作业。镜头运用混乱，剧情设计不完整。学习态度考勤极差。
及格（60-69）分：
能基本完成作业，影视作品不完整 。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
按时按量完成作业，视听表现力弱，剧情设计合理， 学习较认真，考勤中。
良（80-89）分：
按时按量完成作业，整体性流畅，刻画完整，镜头艺术表现能力强。学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）：
按时按量完成作业，剧情流畅感人，镜头运用整体细致，人物表演自然，题材新颖，作品完整，形式与内容完美统一。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源  

1、参考书目：
（1）宋靖等编著，《北京电影学院摄影专业系列教材：影视短片创作》，浙江摄影出版社，2007年。
（2）彼得·W·雷、大卫·K·欧文 等编著，《影视短片制作与编导》，清华大学出版社，2013年。

2、主要网站
www.filmmaker.cn
制订人：钟学军
审定人：张三聪
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《定格动画》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0216

课程中文名称:动漫衍生产品设计
课程英文名称：Stop motion animation

课程性质：专业必修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：动画（本科)

本课程的前导课程：《动漫角色造型设计》、《动漫场景造型设计》、《摄影与摄像》、
《影视后期特效》
一、课程简介

《定格动画》课程从基础入手，逐步了解复杂形体再到人物（如人物运动和肌肉表情的变化等）的运动变化规律。本课程是研究逐格拍摄空间艺术造型的基本技法与理论基础课，其主要目的是培养学生对三维空间造型的理解与把握，从而为后面动画课程打下坚实的基础。定格拍摄是传统二维动画拍摄的基本方法，通过逐格拍摄并有次序的时间安排下，使一连串单幅静止的画面在荧幕上产生连续动作。课程意在掌握定格拍摄中的一些难点，是个人和影像互动的过程中，通过逐格拍摄并有次序的时间播放的方式，记录整个动态的过程，从而去制作动画。从中更好的理解动画运动的规律在动画运用中的意思。鼓励学生尝试多种材料的形式做定格拍摄，培养学生整体把握的拍摄素质与后期对所拍摄材料的剪辑能力。（在材料上可以有多种形式，如：纸片，树叶，沙子，豆子，铁丝，绳子等）为后面其它动画课程做好实践的基础准备。学生的通过学习应掌握应达到以下专业能力：

（一）能够了解并掌握整体动画拍摄流程与后期的处理；

（二）能独立完成动画短片风格定位、角色与场景设计；

（三）让学生能够更深刻的理解动画运动规律并能真正的运用到动画制作中去；

（四）通过对定格动画的整体制作，能熟练的掌握定格动画创作中的技巧；

（五）引导学生慢慢形成自己的拍摄风格或动画制作风格。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
本单元主要教学目的是讲解定格动画的发展历程与基本制作流程，要求学生通过学习了解国内外定格动画的发展历程，鼓励学生反复观察各国优秀动画画面之间的联系，从而更好的理解与体会动画运动规律真正含义并能运用到拍摄中去。

（二）教学内容
1、国内外定格动画的发展历程。

2、定格动画的基本制作流程。

3、定格动画发展的意义与优缺点。
（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、优秀动画分析。

（四）课后作业安排与讨论

通过资料收集，组织学生观看并分析各国（美、日、中国为代表）的发展概况，并从美、日、中的动画片特点（如：人物造型、场景、道具等对比入手）等方面写出自己的心得，进行分组讨论。
（五）教学要求

重点：定格动画的理论基础。

难点：1、定格动画各国的发展历程。

      2、定格动画的基本制作流程与各种材料特点。
第二单元  定格动画的拍摄

（一）目的与要求
本单元主要教学目的是讲解定格动画的拍摄中存在的问题与案例的分析，耐心地指导前期拍摄过程，鼓励学生采用不同材料的形式做定格拍摄。反复观察自己画面之间的联系，从而更好的理解动画运动规律真正含义并能运用到拍摄中去，明确自己在做定格拍摄的目的与期望达到的效果。

（二）教学内容

1、针对国内外优秀动画短片进行细部分析。

2、对各种不同材料进行优缺点分析。

3、在拍摄过程中的技法运用与特点分析等
（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、影片分析与讨论法。

（四）课后作业安排

   选择不同材料进行简单一个材料动态拍摄训练。（材质：纸片，树叶，沙子，豆子，铁丝，绳子等，材料不限，可以单独使用一种材料进行材料动态的拍摄，也可以二种材料或二种以上材料的组合进行动态拍摄，使其产生节奏上的变化）。

（五）教学要求

重点：1、动画短片进行细部分析（特别在拍摄上）。

      2、各种不同材料进行优缺点分析。

难点：1、定格动画拍摄完成后，产生节奏上的变化。

      2、定格动画在拍摄中的各种问题的分析与处理。
第三单元  定格动画的整体拍摄与后期制作尝试

（一）目的与要求
本单元主要教学目的是讲解个人和影像互动、定格拍摄的具体技法（包括光灯、造型、背景等）、后期中如何处理拍摄素材，要求学生掌握整个拍摄过程中并从中体会动画的运动规律的意义，正确理解动画中的运动规律且能很好的运用到自己的拍摄过程中去。 

（二）教学内容

1、定格动画的整体拍摄的重要元素

1.1、材料运用

1.2、造型设计

1.3、色彩设计

1.4、背景设计

1.5、光灯设计

1.6、相机拍摄的位置设计

2、定格动画的后期制作尝试

2.1、定格动画拍摄素材的整体性

2.2、定格动画的后期制作中的问题与解决方法的讨论

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、影片分析、直观演示法、参观教学法、问题讨论。

（四）课后作业安排与讨论

通过对一部好的逐格动画作品有针对性的分析与讨论，与上周的一个材料训练课程，使学生对不同材料的拍摄有一定了解后，自己选择一种材料或多种材料组合拍摄，也可以采用现成品进行拍摄训练，主要体现出动画的节奏、速度与情感。

（五）教学要求

重点：1、定格动画的整体拍摄。

      2、定格动画的后期制作尝试。

难点：1、材料的选择与运用、造型设计、色彩设计、背景设计、光灯设计

      2、定格动画的后期制作（包括对拍摄素材的整理、剪切、声音与音乐等）。

第四单元  定格动画的拍摄与后期制作时，出现的具体问题与解决方案

（一）目的与要求
本单元主要教学目的是通过自己的实践对定格动画的拍摄与后期制作时出现的具体问题讨论并写出具体的解决方案，要求学生能掌握整体定格动画的拍摄与后期制作，并能对具体的问题及时讨论并写出解决方案，希望通过最后的总结能让学生自己在出现问题时面对问题并有解决问题的能力，为后面毕业设计选择定格动画的学生打下基础。

（二）教学内容

1、对上二周的拍摄与后期处理上做一个整理。

2、对拍摄中出现的问题与存在的问题做记录并写出讨论方案。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、具体问题具体分析并写出方案。

（四）课后作业安排与讨论

通过前三个单元的训练，整理上周自己拍摄的小片对有问题的地放进行修改并对在拍摄与后期当中的具体问题写出解决方案。
（五）教学要求

重点：1、对上二周的拍摄与后期处理上做一个整理与分析

      2、对拍摄中出现的问题与存在的问题做记录并写出讨论方案。

难点：1、对出现的问题做记录并写出解决方案。
三、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	定格动画的理论基础
	8
	1
	对美、日、中分析

	定格动画的拍摄
	16
	1
	2秒的材料动画拍摄

	定格动画的整体拍摄与后期制作尝试
	36
	1
	设计草图一份

	定格动画的拍摄与后期制作时，出现的具体问题与解决方案
	8
	1
	问题分析与解决方案

	合        计
	64
	4
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。
2、成绩评定
不及格（60分以下）：
    不能完成作业。结构不准，不能够整体刻画，作品基本没有完成。学习态度考勤极差。
及格（60-69）分：
能基本完成作业，作品局部结构形体表现不完整 。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
按时按量完成作业，作品表现力弱，形体结构准确，刻画完整，基本能解决拍摄中出现的小问题、形象基本符合要求，动画节奏感欠缺， 学习较认真，考勤中。
良（80-89）分：
按时按量完成作业，形体准确，刻画完整，形体具有一定的艺术表现能力，能够主动去解决拍摄中出现的小问题、动画节奏感较好，学习目的明确、考勤良。
优（9 0分以上）：
按时按量完成作业，形体准确，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，动画节奏感好，时间把握准确，动作流畅，有创新意识，作品完整，形式与内容完美统一，有能力解决拍摄中出现的问题并自己尝试各种解决方法，学习目的明确、考勤优。
五、教学参考资源 

1、参考书目：
（1）陈迈 编著，《逐格动画技法》，人民大学出版社，2005年。
（2）理查德·威廉姆斯，《原动画基础教程》，中国青年出版社，2011年。
（3）贾否 编著，《动画创作基础》， 清华大学出版社 ，2003年
（4）孙立军 编著，《动画艺术词典》，中国国际广播出版社，2003年
2、主要网站
www.arting365.com

制订人：邹  安
审定人：张三聪
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《实验片创作》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0217
课程中文名称:实验片创作
课程英文名称：The Experiment Film Created

课程性质：专业必修课程
课程学分数：4学分
课程学时数：64课时
授课对象：动画（本科）
本课程的前导课程：《摄影与摄像》、《影视后期特效》

一、课程简介

实验片创作是本专业的一门特殊课程，为国内开创性课程。本课程最初来源为实验电影，涵盖的内容广泛，可以从实验动画、实验影片两方面入手，进行各种技巧、各种叙事手法的锻炼。通过本课程的学习，使学生加深对电影的基本元素的应用，了解视觉影像和听觉创造的新方法，掌握电影各种技巧与方法等，挖掘电影创作的新思路，扩展视野，为创作优秀的动画积累经验。
二、教学基本内容与要求

第一单元：

（一）目的与要求： 基本了解实验片的概念；了解实验片的起源和背景；掌握实验片的制作方式；掌握实验片的构成方式，分析及欣赏方法。

（二）教学内容：实验影片的起源与发展：

1、先锋派电影

2、现代派电影

3、实验电影

4、地下电影

5、实验片现状

课程重点与难点：本章节内容皆为重点和难点

课程教学要求：通过教学以及大量优秀实验影片的观摩，使学生从感性上去了解不同类型实验影片的特点和风格，从而了解实验影片的定义

（三）教学方法与手段：通过课堂授课以及大量优秀实验影片的观摩，使学生从感性上去了解不同类型实验影片的特点和风格，从而了解实验片的含义。

（四）课后作业安排与讨论： 剧本创作（时间为一分钟左右）；

（五）教学要求：用教学和影片观摩启迪、开拓学生思维。

第二单元：

   （一）目的与要求： 掌握实验动画影片的一般技巧和方法

   （二）教学内容： 分类讲解各类实验片的基本制作方式。

课程重点与难点：本章节内容皆为重点和难点

   （三）教学方法与手段：课堂授课以及大量优秀实验影片的观摩。

   （四）课后作业安排与讨论： 在剧本的基础上，出画面分镜头、人设和场景设定。

（五）教学要求：

第三单元：学生创作实践阶段

第四单元：教师课堂会看，讲解学生作业。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	（一）、实验影片的起源与发展
	2
	
	

	（二）、实验片的分类
	2
	
	

	（三）、实验片制作过程、制作方法
	4
	
	

	（四）、实验片的欣赏
	8
	
	

	（五）、实验片创作
	40
	
	

	（六）、学生实验作品讲解
	8
	
	

	合        计
	64
	
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方式：
本课程的考试形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从创意、剧本创作、拍摄方式、材料选用等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况占总成绩的20% 。
2、评分标准如下：
不及格（60分以下）：
不能完成作业。结构不准，不能够整体刻画，作品基本没有完成。学习态度考勤极差。
及格（60-69）分：
能基本完成作业，作品局部结构形体表现不完整 。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
按时按量完成作业，作品表现力弱，形体结构准确，刻画完整，形象基本符合，动画感稍有欠缺， 学习较认真，考勤中。
良（80-89）分：
按时按量完成作业，形体准确，动画完整，形体基本符合人物的运动规律具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）：
按时按量完成作业，形体准确，形象表达生动，刻画整体细致，作品表现力强，  有创新意识，作品完整，思想性强，形式与内容完美统一。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源  

1、参考书目：

（1）余为政等编著，《动画笔记 》，京华出版社，2010年。

（2）薛燕平编著，《 非主流动画电影 》，中国传媒大学出版社，2009年。

2、主要网站

  中国动画网
制订人：鄢用好
审定人：张三聪
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《偶动画创作》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0218
课程中文名称：泥塑动画
课程英文名称：Model Animation
课程性质：专业必修课

课程学分数：5

课程学时数：80 学时     

授课对象：动画（本科）    

本课程的前导课程：《视听语言》、《动漫屌丝创作》、《定格动画》

一、课程简介

偶动画有着广泛的应用范围和发展前景，它有着动画短片设计的所有程序，包括动画片的剧本创作、导演常识、角色造型、运动规律、编辑合成等要素，当然偶形象特殊的造型语言和摆拍形式决定了偶动画艺术的特殊生命力。本课程要求学生运用丰富的想象力和创造性，利用泥塑造型知识，塑造出一个完整的动画故事。通过本课程学习，要求学生能独立进行泥塑动画的设计、拍摄、合成，并培养学生的团队合作精神。

本门课程属于动画专业必修课程，在整个动画专业人才培养方案中占重要地位，学生通过学习该课程后应达到如下要求。

（一）要求掌握偶动画的概念，了解中外偶动画产业的现状及市场前景；

（二）了解偶动画片的特点，掌握塑型原理与技法；

（三）掌握偶动画制作的原理及技法，熟悉偶动画制作工艺及流程；

（四）理解偶动画制作过程中骨架的作用及意义；

（五）重点理解偶动画制作材料的特性及选择，偶形设计的审美要求及制作技巧。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求

本单元是整个课程的导入部分，通过本单元的学习要求学生掌握偶动画的概念，了解中外偶动画产业的现状及市场前景，了解偶动画的艺术特点，掌握偶动画的基本创作流程。

（二）教学内容

1、偶动画的基本概念、原理和应用

2、偶动画的发展历程

3、偶动画的创作流程

4、经典偶动画赏析

（三）教学手段与方法

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例演示法。
（四）课后作业安排与讨论

无

（五）教学要求

重点：偶动画的基本概念、原理和应用

难点：泥塑动画的创作流程

第二单元 偶动画的前期设计

（一）目的与要求

本单元讲授偶动画创作的前期设计，要求学生掌握偶动画文学剧本、分镜头剧本的创作，掌握偶动画造型的设计。

（二）教学内容

1、偶动画剧本创作

2、偶动画造型设计

3、偶动画分镜头剧本

4、偶动画的音乐与配音

（三）教学手段与方法

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、示范法、实践法。
（四）课后作业安排与讨论

以小组为单位，完成剧本、分镜、造型设计。

（五）教学要求

重点：剧本创作

难点：造型设计

第三单元 偶动画角色的设计与制作

（一）目的与要求

本单元通过对偶形骨架设计、偶形制作材料、偶形制作工艺及流程等内容的学习，达到学生能够独立自主完成偶形骨架的设计，熟悉各种偶形制作材料，完成偶形的实物制作。

（二）教学内容

1、偶形骨架设计

2、偶形制作的材料与工具使用

3、偶形的制作工艺及流程

（三）教学手段与方法

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、示范法。
（四）课后作业安排与讨论

以小组为单位，完成本组剧本中主要角色偶形的制作

（五）教学要求

重点：1、偶形的制作工艺及流程

2、偶形制作的材料与工具使用

难点：偶形骨架的设计

第四单元 偶动画场景及道具的设计与制作

（一）目的与要求

本单元要求学生能够独立完成偶动画场景、道具的设计，熟悉常用场景、道具制作的工具与材料，并完成动画中场景与道具的制作。

（二）教学内容

1、偶动画场景的设计

2、偶动画场景的制作

3、偶动画道具的设计

4、偶动画道具的制作

（三）教学手段与方法

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、示范法、实践法。
（四）课后作业安排与讨论

以小组为单位，完成本组剧本中场景与道具的制作

（五）教学要求

重点：1、偶动画场景的制作

2、偶动画道具的制作

难点：1、偶动画场景的设计

2、偶动画道具的设计

第五单元 偶动画的拍摄与后期处理

（一）目的与要求

本单元主要讲授偶动画的拍摄与后期制作部分的知识，通过本单元的学习，要求学生掌握偶动画角色动作、表情、偶形的设计，掌握影棚与灯光的布置，掌握线拍软件的应用，完成偶动画的拍摄与后期配音与剪辑。

（二）教学内容

1、偶动画动作设计

2、偶动画表情、口型设计

3、偶动画摄影棚的搭建

4、偶动画灯光的布置

5、偶动画拍摄

6、偶动画的后期配音与剪辑

（三）教学手段与方法

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、示范法、实践法。
（四）课后作业安排与讨论

以小组为单位，完成偶动画的拍摄与配音、剪辑，制作出一部剧情完整的偶动画短片。
（五）教学要求

重点：1、偶动画摄影棚的搭建

2、偶动画灯光的布置

3、偶动画的后期拍摄与剪辑

难点：1、偶动画动作设计

2、偶动画表情、口型设计

3、偶动画的拍摄。
三、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	偶动画基础知识
	8
	
	

	偶动画前期设计
	16
	1
	剧本、分镜、造型设计

	偶动画角色的设计与制作
	16
	1
	角色模型

	偶动画场景的设计与制作
	16
	1
	场景模型

	偶动画的拍摄与后期处理
	24
	1
	拍摄完成短片

	合计
	80
	4
	


四、考核方式与成绩评定标准

考核方法：
本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。
成绩评定如下：
不及格（60分以下）：
不能完成作业，学习态度、考勤极差。
及格（60-69）分：
能基本完成作业，作品局部表现不完整 。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
按时按量完成作业，作品表现力弱，内容完整，整体效果还可以， 学习较认真，考勤中。
良（80-89）分：
按时按量完成作业，制作较为精细，剪辑准确，刻画完整，学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）：
按时按量完成作业，影片表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整，思想性强，形式与内容完美统一。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源  

1、参考书目
（1）[英] 威特克著，《动画时间的掌握》，中国电影出版社，2005年

（2）陈迈著，《逐格动画技法》，中国人民大学出版社，2011年
2、 主要网站

（1）中国定格动画论坛    http://stopmotion.haotui.com/
（2）动漫百分百  www.comicbar.com.cn 
（3）动漫天地  www.dmtd.net  
制订人：张三聪
审定人： 

批准人：阎  飞
制订日期：2014 年6月

《栏目包装设计》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0219
课程中文名称： 栏目包装设计                     

英文名称：TV Column Packaging Design

课程性质： 专业必修课
课程学分数：48 学时

授课对象：动画专业（本科）

本课程的前导课程：《影视后期特效》、《影视三维动画I》
一、课程简介

《栏目包装设计》是数字多媒体模块课程，其任务是使学生掌握网络栏目和电视栏目策划的基本理论和技能，较为熟练地进行网络多媒本栏目和电视栏目策划方案的撰写，并能将策划方案以节目的形式呈现出来，在项目完成和工作过程中培养学生作为制片人、策划人的知识、能力与素质，本课程具有很强的实践性。
二、教学基本内容与要求

第一单元  媒体栏目发展概况
（一）目的与要求
    本单元主要教学目的是掌握电视及网络栏目策划的基本概念及发展历程，多媒体栏目策划的基本原则及策划过程，不同类型多媒体栏目策划的基本要领。了解网络、电视栏目的发展脉络以及最新发展状况，理解作为一门学科的电视栏目策划学的研究对象、目标、方法及意义，掌握网络栏目策划的功能及分类。

   （二）教学内容

1、国内外电视及网络栏目包装的基本概念及发展历程。
2、国内电视及网络栏目包装的现状。
3、现阶段电视及网络栏目包装的必要因素与意义。
4、电视栏目包装的研究对象。

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、范例法、多媒体演示法。

（四）课后作业安排与讨论

通过资料收集，组织学生讨论分析中国电视及网络栏目包装的现状。

（五）教学要求

重点：多媒体栏目包装的基本原则及包装策划过程。
难点：电视及网络栏目包装的定位法则。
第二单元  媒体栏目包装策划的主要内容和方法
（一）目的与要求
    本单元主要掌握网络、电视栏目包装的原则和流程，掌握网络、电视栏目品牌的构建与运营以及管理与维护方面的知识，掌握不同类型网络、电视栏目包装策划方案的编制方法。

    （二）教学内容

1、培养栏目信息收集与汇总能力；

2、掌握不同类型栏目包装设计方案的编制方法；

3、培养不同类型栏目包装设计方案的评价和论证能力；

4、掌握不同类型栏目包装设计方案的编制方法；

5、培养不同类型栏目包装设计方案的评价与论证能力；
6、电视栏目策划文案的格式与写作。

（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、范例法、多媒体演示法、任务驱动法。

（四）课后作业安排与讨论

通过案例教学，组织学生讨论分析，完全掌握媒体栏目包装设计的主要内容和制作流程。

（五）教学要求

重点：多媒体栏目包装策划的主要内容及策划过程。

难点：掌握不同类型栏目包装策划方案的编制方法。

第三单元  媒体栏目策划的选题和实践
（一）目的与要求
    本单元主要模拟栏目包装策划方案，通过实践撰写媒体栏目包装策划书，并根据策划书的内容制作栏目片头片尾，使学生具备电视制片人网络栏目策划人相应的职业素质与意识，主要包括导向意识、审美意识、市场意识、电视意识、前瞻意识等； 了解多媒体栏目包装策划与制作的基本流程；了解广播影视行业相关法律法规。
   （二）教学内容

1、掌握不同类型栏目包装策划方案的编制方法；
2、培养不同类型栏目包装策划方案的评价与论证能力；
3、培养不同类型栏目包装的拍摄、制作能力；
4、掌握不同类型栏目包装的评估技能；
5、培养组织与团队协作能力；

   （三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、范例法、多媒体演示法、任务驱动法。
   （四）课后作业安排与讨论

通过案例教学，组织学生讨论分析，完全掌握媒体栏目策划的主要内容和制作流程。

（五）教学要求

重点：策划案的写作符合格式规范，对受众和市场作了深入调研，策划案可操作性强，具有原创性，网站栏目或电视栏目作品与策划案吻合，制作精良，讲究视听细节。独立完成电视栏目策划方案的写作,具有原创性和可实施性,并完成本栏目片头片尾的设计制作。
难点：掌握不同类型栏目策划方案的编制方法，电视栏目的受众要素以及内容构成要素，网络、电视栏目选题方法与技巧。

三、教学学时分配
	        章节（或内容）
	课时
	作业量
	备注

	（一）、课程概况

	4
	
	

	（二）、栏目包装策划理论讲解

	12
	
	

	（三）、栏目包装选题和编制

	4
	
	


	（四）、网络、电视栏目包装策划与文案写作

	12
	1
	栏目策划书写作

	（五）、媒体栏目包装综合作业实训

	16
	1
	片头片尾设计

	合   计

	48
	2
	


四、考核方式与成绩评定标准

考核方法：课程大作业,网络、电视栏目节目策划案一部,并配合此选题制作栏目完整片头片尾

成绩评定如下：

1、网络、电视栏目节目策划案一部(选其一)，并配合本策划案制作栏目完整片头片尾设计制作,占总成绩80%；

2、平时成绩及考勤，占总成绩20%。

3、成绩评定明细

不及格（60分以下）：作业不完整，策划案的写作不规范，不能体现课堂所学知识点，片头片尾作业粗糙简单，考勤极差；

及格（60-69分）：作业完整，策划案的写作基本符合规范，网站栏目或电视栏目作品与策划案基本吻合，但片头片尾制作粗糙，原创性不够，考勤较差；

中（70-79分）：作业完整，策划案的写作符合格式规范，网站栏目或电视栏目作品与策划案吻合，制作上能调动相应的技术手段，运用多媒体的视听技法，原创性不够，考勤中；

良（80-89分）：作业完整，策划案的写作符合格式规范，且对受众目标对象进行了一定程度的调研，栏目策划具有一定的针对性和可操作性，网站栏目或电视栏目作品与策划案吻合，制作上能调动相应的技术手段，运用多媒体的视听技法，有一定原创性，考勤良；

优（90分以上）：作业完整，策划案的写作符合格式规范，对受众和市场作了深入调研，策划案可操作性强，具有原创性和风格化，网站栏目或电视栏目作品与策划案吻合，制作精良，讲究视听细节，考勤优。
五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）郑保章 编著，《电视专题与电视栏目》，中国广播电视出版社，2007年

（2）石长顺主编，《电视栏目解析》，华中科技大学出版社，2003年
（3）杨伟光主编，《中国电视专题节目界定》，东方出版社，1996年

（4）任金洲主编，《电视节目策划研究》，中国广播电视出版社，2003年

（5）史可扬著，《电视栏目和频道辨析》，中山大学出版社，2007年

（6）郑保章著，《电视专题与电视栏目》，中国广播电视出版社，2003年
2、主要网站

（1）www.cctv.com
（2）www.sina.com.cn

制订人：李  锋
审定人：张三聪
批准人：阎  飞
制订日期：2014年6月
《动漫雕塑创作》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0220
课程中文名称:动漫雕塑创作
课程英文名称：Cartoon sculpture

课程性质：专业必修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：动画（本科)

本课程的前导课程：《人体素描》、《装饰基础》、《动漫角色造型设计》
一、课程简介

《动漫雕塑创作》是动画专业课程体系中重要必修课程，通过对雕塑语言的学习和立体造型的塑造实践，培养学生空间抽象思维，了解中外雕塑发展历史。学生通过学习，具备将平面造型转化为立体造型的能力。能够独立创作动漫衍生产品等，并未为今后的偶动画创作打下基础。学生的通过学习应掌握应达到以下专业能力：

（一）能够掌握和了解中外雕塑发展概况，对当前动漫雕塑发展有清晰认识；

（二）会使用雕塑泥等可塑性材料进行立体造型塑造。造型结构准确；

（三）能够将平面造型转化为雕塑造型，具备空间思维能力；

（四）独立设计造型，并且能够完整呈现为雕塑作品，造型、肌理、材质表现充分；

（五）、熟练掌握一种或几种雕塑手法。
二、教学基本内容与要求

第一单元  动漫雕塑的概念和发展
（一）目的与要求
本单元主要教学目的是讲解动漫形式与雕塑语言的结合，以及本土和国外雕塑艺术的发展概况，以及当前动漫雕塑的发展现状。

（二）教学内容
1、动漫雕塑的概念和起源。

2、动漫雕塑的分类。

2.1、动漫衍生产品

2.2、卡通玩具开发

2.3、偶片动画形象

2.4、城市公共雕塑

2.5、动漫元素的雕塑艺术作品

3、动漫雕塑的艺术特点。

（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、实例法、观摩法。

（四）课后作业安排与讨论

    通过课堂讲授和学生自我学习，重点讨论中国传统雕塑艺术和民间雕塑对动漫雕塑的启发和影响。

（五）教学要求

重点：1、动漫雕塑的起源和发展

      2、动漫雕塑的分类

难点：理解动漫雕塑的艺术特点，建立对动漫雕塑的认识。
第二单元  雕塑基础

（一）目的与要求
本单元主要教学目的是讲解雕塑语言的表现手法和特点，要求学生初步建立起三维空间的造型能力，掌握雕塑的基本步骤和方法。

（二）教学内容

1、搭建雕塑骨架

2、临摹或写生头像（人体）

3、临摹某一种生活用品或其他物件（侧重肌理和材质的表现）

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、实践法，演示法。

（四）课后作业安排与讨论

    通过课堂讲授和实践，要求学生对比体会平面造型语言和雕塑语言的不同点。

（五）教学要求

重点：能够严谨而准确的再现临摹或写生对象，

难点：学生平时多平面造型的训练，从平面造型到立体造型的思维转换是为难点，
第三单元  以雕塑形式表现动漫形象

（一）目的与要求
本单元主要教学目的是在第一单元掌握基本雕塑方法规律的基础上，对熟知的动漫形象进行立体造型的再创作，要求学生必须要具备抽象空间思维能力和表现能力。

（二）教学内容

1、以某一个或一组动漫形象为原型，进行雕塑创作

2、对雕塑作品进行色彩、图案等装饰

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、实践法。

（四）课后作业安排与讨论

    通过课堂训练和讲解，完成具有动漫衍生产品意义的雕塑作品，思考和讨论创作过程中的方法和经验。

（五）教学要求

重点：将平面造型转化为具有立体空间的雕塑造型，结构准确。

难点：抽象空间想象能力和手头表现能力。

第四单元  独立设计创作动漫雕塑

（一）目的与要求
本单元主要教学目的是使学生形成独立思考、设计并完成动漫雕塑作品的能力，要求掌握一种雕塑材料并且能够形成自己比较完整的雕塑表现方法。

（二）教学内容

1、独立设计造型，包括人物、动物、建筑、生活物件等

2、尝试油泥、黏土等多种可塑材料，掌握其特性

3、使用综合材料对雕塑作品进行表面装饰

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、实践法。

（四）课后作业安排与讨论

    通过学习，完成单个或成组的动漫雕塑，要求表现充分完整，体量适中，有一定的艺术表现力。
（五）教学要求

重点：1、熟练掌握某种雕塑材料和方法。
      2、注重使用综合材料和手法对雕塑作品进行和装饰和细节描绘。
难点：通过独立的造型设计和娴熟雕塑手法的结合，创作符合要求的作品  

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	动漫雕塑的概念和发展
	8
	无
	

	雕塑基础
	24
	2
	头像或人体临摹，生活物件各一

	以雕塑形式表现动漫形象
	16
	1
	

	 独立设计创作动漫雕塑
	16
	1
	

	合        计
	64
	4
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

2、成绩评定

不及格（60分以下）:
不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。

及格（60-69）分:
能基本完成作业，但表现不完整。学习目的不明确，考勤差。

中（70-78）分:
按时按量完成作业，作品表现力弱，作业效果基本具备雕塑特征，无细节刻画， 学习态度较认真，考勤中。

良（80-89）分:
按时按量完成作业，作品表现结构比例合理，细节充分，雕塑手法较为熟练。学习目的明确、考勤良。

优（90以上）分:
按时按量完成作业，作品表现结构比例合理，细节充分，雕塑手法熟练。有一定的艺术表现力。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源 

1、参考书目：
（1）赵培生编著，《卡通雕塑》，凤凰出版传媒集团  江苏科学技术出版社，2009年。
2、主要网站：  

制订人：于  超
审定人：张三聪
批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月
《影视广告设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0221

课程中文名称：影视广告设计
课程英文名称：Television advertising planning and creation
课程性质：专业必修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：动画（本科)

本课程的前导课程：《影视三维动画I》、《视听语言》、《摄影与摄像》、《影视后期特效》等。

一、课程简介

《影视广告》课程是为广告学专业学生开设的一门专业课。该课程着重讲述电视媒体广告创意方法、表现技巧、制作技术等内容。具体的教学目标是：理解影视广告制作中，创意是广告的思想内涵与灵魂；掌握电视广告创意的基本思维方法、技法与基本要求；掌握电视广告制作中的技巧和电视摄像与编辑的基本方法。
二、教学基本内容与要求

第一单元  影视广告概述
（一）目的与要求
通过讲述影视广告相关知识，使学生了解影视广告的基本概念及发展现状，掌握影视广告的基本特性、原理，掌握镜头语言与创意技巧。
（二）教学内容

1、 影视广告的基本概念及发展现状

2、 影视广告的基本特性、原理、分类

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

    通过资料收集，组织学生讨论分析影视广告设计概况。

（五）教学要求

重点：广告的发展现状。

难点：广告的分类。
第二单元  影视广告创意设计

（一）目的与要求
掌握影视广告创意设计方法，了解影视广告的创意视听效果设计以及情境设计与表达等。
（二）教学内容

1、影视广告创意方法

2、影视广告创意视听效果设计

3、 影视广告的情境设计与表达

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。

（四）课后作业安排与讨论

通过资料收集并进行市场调查分析现有市场中动漫衍生产品的主要分布与特点。

（五）教学要求

重点：影视广告的创意表现

难点：影视广告创意方法
第三单元  影视广告制作

（一）目的与要求
通过前面知识点讲授与实践，提高学生对数字媒体的综合设计与制作能力。

（二）教学内容

1、影视广告的制作技巧

2、影视广告的设计流程

3、影视广告的创作规律

4、影视广告短片的构思与制作

（三）教学方法与手段

本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法、参观教学法。

（四）课后作业安排与讨论

    通过分组完成一部影视广告片。

（五）教学要求

重点：影视广告的构思与制作

难点：影视广告的制作。  
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	影视广告概述
	8
	无
	

	影视广告创意设计
	16
	无
	

	影视广告制作
	40
	1
	

	合        计
	64
	1
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
    本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。
4、 成绩评定
不及格（60分以下）:

不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。
及格：（60-69）分:

能基本完成作业，但表现不完整。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分:

按时按量完成作业，作品表现力弱，设计基本符合要求，设计流程完整感欠缺， 学习态度较认真，考勤中。
良（80-89）分:

按时按量完成作业，设计表现准确，刻画完整，衍生品设计具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）:

按时按量完成作业，造型准确，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源 

1、参考书目：
（1）李由编著，《影视广告策划与制作》，中国青年出版社，2013年。
（2）和群坡编著，《影视广告制作教程•从接单到成片的全程指导》，北京广播学院出版社，2006年。

2、主要网站

http://www.hxsd.com/ 

制订人：王歌林
审定人：张三聪
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《影视动画创作》教学大纲

课程代码：ABSJ0222

课程中文名称:影视动画创作
课程英文名称： Animation Created

课程性质：专业选修课
课程学分数：4
课程学时数：64
授课对象：动画（本科)
本课程的前导课程：《影视后期特效》、《影视广告设计》、《摄影与摄像》、《视听语言》

一、课程简介

《影视动画创作》是动画专业课程体系中重要的组成部分，是学生掌握基本动画设计与创作后重要选修课程。影视动画主要学习电影电视的动画创作所需要的基础知识和理论，接受动画设计、动画技法、动画制作等方面的实践训练。培养具备原画、动画创作的基础理论与知识，具备影视动画设计，影视动画制作能力。
学生的通过学习应掌握应达到以下专业能力：
（一）具有较高的审美素养，较强的视觉感受功能里和视觉表现能力；
（二）掌握动画的基本原理和基础理论，并能在实践中融会贯通熟悉各类生产工艺与衍生产品设计的衔接；
（三）掌握动画的各种表现语言和表现技巧，有较强的专业设计能力和创造能力；
（四）能熟练运用计算机进行专业的辅助设计和创作。
二、教学基本内容与要求

第一单元  影视动画发展概况
（一）目的与要求
本单元主要教学目的是提高动学生创作能力，要求学生通过学习了解国内外影视动画发展的历史与现况，掌握影视动画创作方法，提升自己的综合表现能力。
（二）教学内容：
1.了解动画原理；
2.了解动画的历史；
3.了解数字动画的应用；
4.掌握动画技术基础知识；
5.掌握常见的动画制作软件及硬件平台的种类及其特点。
    6. 动画原理与发展历史
7.动画的概念；动画的原理；动画的发展史。
8.动画技术基础知识；数字动画的特征；数字动画的制作；数字动画的应用；数字动画制作软件；数字动画硬件平台的种类及其特点。
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。
（四）教学要求
重点：1.动画创作的概念；
2.了解动画的历史；
3.掌握影视动画的创作原理；
难点：1.掌握数字动画的应用；
2.掌握动画技术基础知识。
第二单元  影视动画制作流程
（一）目的与要求
本单元要求学生熟练地掌握动画的流程以及在各个阶段所要完成的工作，掌握画面脚本、动态画面脚本概念，并能利用草图进行动画创作，了解中期三维制作的技术和原理，了解后期合成的技术和原理。
（二）教学内容
1、动画的制作流程；
2、各个阶段所要完成的工作；
3、动画脚本、动态画面脚本概念，并能根据剧本进行动画创作。
4、影视制作的技术和原理
5、三维技术的工作原理
6、后期合成的技术，后期合成的原理
（三）教学方法与手段
    本单元教学过程中使用的教学方法有：课堂讲授、分组讨论
（四）教学要求
重点：1.了解动画的流程以及在各个阶段所要完成的工作；
      2.识记动画脚本、动态画面脚本概念，并能利用草图进行动画创作；
难点：1.掌握三维制作的技术和原理。
第三单元 影视动画创作实例
（一）目的与要求
要求学生了解电视频道动画形式及所起的作用，通过实例掌握前期设计规划形式，并能利用草图绘制方案创意，掌握合成素材收集与选择的方法，掌握画面脚本制作的表现手法，能够从艺术和技术可行性两个方面来构思实际方案。
（二）教学内容
1. 实例完成影视动画的创作
2.了解电视频道整体品牌形象的概念
3.了解电视频道整体品牌形象的目标。
4.影视动画创作方法及流程
5.了解电视频道 网络 微电影等表现形式
6.了解不同的创作方法与应用
7.通过实例掌握前期设计规划形式，并能利用草图绘制方案创意
8.素材收集方法；素材的选择方法；画面脚本制作的表现手法；艺术和技术构思实际方案。 

（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：课堂指导、收集创作
（四）教学要求
重点：1.识记影视创作的概念及目标；
  2.了解不同的创作方法
难点：1.掌握利用草图绘制方案创意；
      2.掌握合成素材收集与选择的方法；
    3.掌握画面脚本制作的表现手法，能够从艺术和技术可行性两个方面来构思实际方案并完成制作。  

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	影视动画发展概况
	4
	无
	

	影视动画概述
	4
	无
	

	影视动画创作方法
	24
	2
	剧本创作 素材收集

	案例设计与制作
	32
	1
	

	合        计
	64
	3
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。
2、成绩评定
不及格（60分以下）:

能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。
及格（60-69）分:

能基本完成作业，但表现不完整。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分:

按时按量完成作业，作品表现力弱，设计基本符合要求，设计流程完整感欠缺， 学习态度较认真，考勤中。
良（80-89）分:

按时按量完成作业，设计表现准确，刻画完整，衍生品设计具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）:

按时按量完成作业，造型准确，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。
五、教学参考资源 

 参考书目：
1、王可 编著，动画学通用完全教程，上海人民美术出版社，2010.7

2、於水 编著，影视动画短片制作基础，海军出版社，2012.2

制订人：曾玉成
审定人：张三聪
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《影视三维动画Ⅱ》教学大纲

课程代码：ABSJ0223

课程中文名称: 影视三维动画-Ⅱ

课程英文名称：3D Animation-Ⅱ

课程性质：专业选修课

课程学分数：5

课程学时数：80

授课对象：动画（本科)

本课程的前导课程：《数字平面设计》、《动画规律》、《漫游动画I》、《构成艺术》、《影视三维动画I》。

一、课程简介

《影视三维动画Ⅱ》课程主要讲述计算机三维影视动画制作流程的高级动画部分，其中以MAYA动画特效动力学模块作为主要讲解对象。Maya是美国Autodesk公司出品的世界顶级的三维动画软件，应用对象是专业的影视广告，角色动画，电影特技等。重点讲解MAYA关键帧动画、动画变形、高级角色骨骼、粒子特效、刚体与柔体、表达式、毛发、流体动力学等方面知识，为以后的三维动画创作做好技术准备。学生的通过学习应掌握应达到以下专业能力：

（一）通过对关键帧动画的讲解，使学生熟练掌握三维基础动画制作方式；
（二）系统的讲解MAYA的关键帧动画、动画变形、高级角色骨骼、粒子特效、刚体与柔体、表达式、毛发、流体动力学等方面知识，使学生掌握MAYA的应用；
（三）学生通过学习具备三维动画制作经验；
（四）熟悉影视三维动画高级部分的衔接与制作；
二、教学基本内容与要求

    第一单元  基础关键帧动画、表达式动画
（一）目的与要求
本单元主要教学目的是重点讲解动画曲线编辑器的使用，针对驱动关键中驱动属性的调整加以着重讲解和练习，在关键帧设定时要通过实际案例讲解本章难点即动画节奏感。并通过表达式动画教学，使学生理解MAYA表达式动画的制作及编写语法，掌握动画控制中的属性编辑和链接关系。
（二）教学内容
1、关键帧的运用原理
2、动画曲线编辑器
3、驱动关键帧
4、路径动画
5、常用表达式函数
6、表达式控制


7、属性链接控制
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法。
（四）课后作业安排与讨论
通过案例制作，组织学生制作关键帧动画、表达式动画。
（五）教学要求
重点：1、动画曲线编辑器的使用。
      2、驱动关键中驱动属性的调整。
      3、表达式控制


4、属性链接控制
难点：1、动画节奏表现角色情感。
      2、表达式函数。
第二单元  变形动画的制作与应用
（一）目的与要求
本单元主要教学运用各种动画变形方式控制角色表情，以及各种形体变形。
（二）教学内容
1、BLEND SHAPE变形
1.1、BLEND SHAPE编辑器的使用
1.2、BLEND SHAPE控制表情动画
2、晶格与簇控制
2.1、晶格控制
2.2、簇控制
3、非线性变形
3.1、弯曲变形
3.2、扩张变形
3.3、SINE函数变形
3.4、挤压变形
3.5、扭曲变形
4、雕刻变形
5、摇晃变形
6、线变形
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法。
（四）课后作业安排与讨论
通过上机实际操作学习和掌握变形动画基本命令操作。
（五）教学要求
重点：1、如何利用BLEND SHAPE功能控制角色表情动画。

      2、各种动画变形方式控制。
难点：1、BLEND SHAPE的控制与链接。
      2、运用各种动画变形方式控制角色表情。
第三单元  骨骼和蒙皮的运用
（一）目的与要求

本单元主要教学目的是讲解MAYA影视三维动画中角色骨骼的布置和控制，要求学生掌握影视三维动画中角色骨骼的绑定和蒙皮。以及角色走路跑步等运动的设定。
（二）教学内容
1、骨骼基本概念与建立
2、IK与FK

3、线性IK

4、两足生物骨骼布置
5、骨骼控制器的设定
6、约束
7、蒙皮绑定
8、走路动作的设定
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法、参观教学法。
（四）课后作业安排与讨论
    通过Maya骨骼的学习，以影视动画基础课程中模型类型为角色，制作角色骨骼绑定，权重绘制和控制器的设定，并最终完成角色的走路动画。
（五）教学要求
重点：1、骨骼控制以及角色动画的动作。
      2、角色骨骼的布置和控制。
难点：1、角色骨骼控制器制作法则。
      2、角色行走动画的制作。
第四单元  粒子、场、刚体与柔体的运用
（一）目的与要求
本单元主要教学目的是通过实践讲述MAYA软件中粒子和场，使学生掌握粒子在动画中的运用方式，同时针对刚体和柔体的学习、使学生熟练掌握刚体的控制，学会利用刚体模式在影视特效中的应用。
（二）教学内容
1、基本粒子
2、粒子发射器
3、粒子碰撞
4、目标粒子
5、粒子替代
6、各种动力学场的应用
7、刚体与被动刚体
8、刚体碰撞
9、柔体
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、案例教学法、任务驱动法、直观演示法。
（四）课后作业安排与讨论
通过这个单元的学习，完成粒子动画和刚体动画。
（五）教学要求
重点：1、粒子自身属性的控制。

      2、粒子替代的控制。
难点：1、用表达式控制粒子自身属性。
      2、刚体碰撞的应用。
第五单元  流体动力学和毛发动力学
（一）目的与要求
本单元主要教学目的是通过实践讲述Maya软件通过流体教学，使学生熟练掌握流体的控制，理解流体动力学在影视特效中的应用和使学生熟练掌握毛发的控制，理解毛发动力学在影视特效中的应用。
（二）教学内容
1、流体属性与发射器
2、流体碰撞
3、海洋与池塘系统
4、毛发的基本属性
5、毛发动力学
6、毛发动力学的控制与拓展使用
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、直观演示法、案例教学法、任务驱动法。
（四）课后作业安排与讨论
通过前几个单元的学习，理解流体动力学在影视特效中的应用和掌握毛发的控制。
（五）教学要求
重点：1、毛发动力学的控制与拓展使用
      2、海洋与池塘系统
难点：1、毛发动力学
      2、流体碰撞
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	基础关键帧动画、表达式动画
	16
	1
	文字动画

	变形动画的制作与应用
	12
	1
	产品动画

	骨骼和蒙皮的运用
	20
	1
	角色动画

	粒子、场、刚体与柔体的运用
	16
	
	

	流体动力学和毛发动力学
	16
	1
	漫游动画

	合        计
	80
	4
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
    本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20%。
2、成绩评定
不及格（60分以下）：
    不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。
及格（60-69）分：
能基本完成作业，但表现不完整。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
按时按量完成作业，作品表现力弱，设计基本符合要求，设计流程完整感欠缺， 学习态度较认真，考勤中。
良（80-89）分：
按时按量完成作业，设计表现准确，刻画完整，衍生品设计具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。
优（90以上）分：
按时按量完成作业，造型准确，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。
五、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）火星时代编著，《火星人系列图书：Maya白金手册》，人民邮电出版社，2011年。

（2）张晗编著，《Maya角色建模与渲染完全攻略》，清华大学出版社，2009年。

2、主要网站

(1)www.cgsocielty.com
(2)www.cgtalk.com
(3)www.arting365.com
制订人：王健
审定人：张三聪
批准人：阎飞
制订日期：2014 年 6月
《插画创作》课程教学大纲

课程代码：ABSJ025

课程中文名称:插画创作
课程英文名称：Illustration Creation

课程性质：专业选修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：动画（本科)

本课程的前导课程：《动漫角色造型设计》、《动漫场景造型设计》、《摄影与摄像》
《动漫雕塑创作》等
一、课程简介

通过本课程的学习，使学生了解插图艺术的原理，和插图艺术设计的元素几设计的原则，并能在实际的设计领域中运用。

本课程主要讲解插图设计的理论知识、分阶段、针对性的进行教学，教学过程中要结合对插图设计的一些基本元素或构图原则，实际案例的操作等进行练习来达到本课程的教学目的，要使学生能从理论到实践，逐渐认识、掌握插图设计知识和技法，并逐渐熟练运用插图到设计等领域中去。

在课程教学的方法上，授课教师应该理论联系实际，通过大量的插图实例讲解，幻灯片展示以及多媒体教学手段向学生展示与讲解，使学生能直观的对插图的设计理论在势力中更好的理解。
二、教学基本内容与要求

第一单元  插图的概念及历史
（一）目的与要求
通过了解插图的历史演变的几个阶段，掌握不同阶段的不同特征，以及插图的新概念和新价值，把握插图发展的最新动态。  教学内容：  第一节：插图的定义 1、中国插图的定义 2、国外插图的定义 第二节： １、中国插图的演变 ２、国外插图的演变  第三节：插图的新概念、新价值 1、现代插图的新概念 2、现代插图的新价值  教学重点： 

（二）教学内容
1、插图的定义。
2、插图的历史演变。
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。
   （四）课后作业安排与讨论
    通过资料收集，组织学生讨论分析中国目前插画创作的概况。
（五）教学要求
重点：正确认识现代插图的新概念和价值。
难点：掌握现代插图的新方向。
第二单元  现代插画创作的功能与价值

（一）目的与要求
通过学习要使学生对插画创作的功能和价值理解和掌握。
（二）教学内容
1、插画创作的界定
2、插画创作的功能价值
4、 插画创作的应用领域
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。
（四）课后作业安排与讨论
    通过资料收集并进行市场调查分析现有市场中现代插画创作的功能与价值。
（五）教学要求
重点：插画创作的应用领域
难点：插画创作的功能价值
第三单元  插画创作的类别与形式

（一）目的与要求
通过学习可使学生了解插图的类别，以及每类插图的运用，插画创作的主要表现形式。
（二）教学内容
1、插画创作的类别：招贴广告插图、报纸插图、书籍杂志插图、产品包装插图、企业形象宣传品插图、影视媒体中的插图。
2、插画创作的表现形式 （1）、绘画表现形式 （2）、摄影表现形式 （3）、抽象表现形式 （4）、立体插图形式。
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法、参观教学法。
（四）课后作业安排与讨论
    通过资料收集认识不同类别的插画形式的不同特点，并加以总结。
（五）教学要求
重点：了解插画创作的各种类别的应用。
难点：了解、掌握插图的各种表现方法。
第四单元  插画创作的美学特征
（一）目的与要求
通过学习要使学生对插画创作美学个方面的特征了解掌握。
（二）教学内容
1、目的性和制约性
2、实用性与通俗性
3、形象性与直观性
4、审美性与趣味性
5、创造性与艺术想象
6、多样化与多元化
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、案例教学法、任务驱动法。
（四）课后作业安排与讨论
    通过资料的收集与观摩了解插图绘画独特的艺术特征，并加以临摹练习。
（五）教学要求
重点：了解插画创作的各个特性。

难点：了解、掌握插图各个特性的实际应用。

第五单元  插画创作的设计准则
（一）目的与要求
通过学习要使学生插画创作的设计准则了解和掌握。
（二）教学内容
1、明确的设计主题
2、独特的创意表现
3、真实的理念诉求
4、巧妙的感情诱导
5、和谐的图文交融
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、案例教学法、任务驱动法。
（四）课后作业安排与讨论
模拟主题创作，来完成不同要求的插画创作。
（五）教学要求
重点：运用设计准则准确合理的表达设计的主题。

难点：创意的表现。

第六单元  插画创作的创意表现
（一）目的与要求
通过学习要使学生对插画创作的创意的表现方法。
（二）教学内容
1、卓越的创意是插画创作的生命力
2、插画创作创意需要丰富的想象力
3、插画创作是“有意味的形式”的追求
4、插画创作创意与民族风格的创造
5、插画创作创意能力的培养
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、案例教学法、任务驱动法。
（四）课后作业安排与讨论
    通过主题模拟的形式来进行创意练习。
（五）教学要求
重点：插画创作创意的表现方法。
难点：插画创作创意的具体表现。
第七单元  插画创作的艺术表现
（一）目的与要求
讲解插画创作的艺术表现手法。
（二）教学内容
1、现代插画创作艺术表现手法的功能价值
2、现代插画创作主要的艺术表现手法
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、案例教学法、任务驱动法。
（四）课后作业安排与讨论
    通过设定主题来进行不同表现手法的插画创作练习。
（五）教学要求
重点：现代插画创作主要的艺术表现手法。
难点：现代插画创作艺术表现手法的功能。
第八单元  现代插画创作的发展趋势
（一）目的与要求
通过学习要使学生了解现代插画创作的发展趋势。
（二）教学内容
讲解现代插画创作的发展趋势
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、案例教学法。
（四）课后作业安排与讨论
    通过学生自己收集相关资料，来完成一份插画创作发展趋势报告。并进行课堂沟通。
（五）教学要求
重点：现代插画创作的发展趋势的了解。
难点：对现代插画创作发展趋势的内在特征的掌握
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第一单元插图的概念及历史演变
	2
	无
	

	第二单元插图设计的功能与价值
	2
	无
	

	第三单元设计插图的类别与形式
	16
	1
	

	第四单元插图设计的美学特征
	4
	1
	

	第五单元插图设计的设计准则
	4
	无
	

	第六单元插图设计的创意表现
	16
	1
	

	第七单元插图设计的艺术表现
	16
	1
	

	第八单元现代插图设计的发展趋势
	4
	无
	

	合        计
	64
	4
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20%。
2、成绩评定
不及格（60分以下）：

    不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。

及格（60-69）分：

能基本完成作业，但表现不完整。学习目的不明确，考勤差。

中（70-78）分：

按时按量完成作业，作品表现力弱，设计基本符合要求，设计流程完整感欠缺， 学习态度较认真，考勤中。

良（80-89）分：

按时按量完成作业，设计表现准确，刻画完整，衍生品设计具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。

优（90分以上）：

按时按量完成作业，造型准确，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。
五、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）刘欣欣编著，《插画艺术》，科学出版社，2011年。

（2）杨悦编著，《当代插画艺术》，中国水利水电出版社，2011年。

2、主要网站

（1）www.hxsd.com
制订人：王歌林

审定人：张三聪

批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《游戏角色设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0226
课程中文名称: 游戏角色设计
课程英文名称： Game Character Design

课程性质：专业选修课
课程学分数：4分
课程学时数：64学时
授课对象：动画（本科)

本课程的前导课程：《动漫角色设计》，《影视三维动画I II》
一、课程简介

《游戏角色设计》课程是一门理论与实践相结合，主要是培养学生逐步完成从概念到游戏角色的过度，能够把游戏策划中对角色个性、背景描述通过绘画手段和计算机技术进行表达，传达出游戏角色的内心世界与游戏的世界观。游戏角色设计这门课程，是一门具有较强的创新能力的课程。因此，实践教学创新性教学也将是本门课程的特点所在。教学总体采用的是启发性教育，主要是引导学生正确的思维方式，告知学生合理的分析方法。在教学过程中会结合当下先进的技术、热门的影视、动画作品、文学作品，以及反映不同民族、民风的人文现象等与文化生活相关的内容进行讲述。具体的主题如：探讨不同民族、地区的人对于颜色选择上的不同，不同民族、地区的人在生活习惯、细节和个性表现上的不同等等，这种教育方式主要是为了培养学生仔细体会和观察生活的习惯、拓宽学生的思维观念、引导学生在专业上的自学能力。
学生可以通过《游戏角色设计》课程学习掌握应达到以下专业能力：
（一）通过对游戏行业的发展、种类讲解，使学生对游戏角色制作方法有所了解；
（二）掌握游戏角色的设计与制作；
（三）掌握游戏角色制作的基本能力以及二维三维展示的方法；
（四）熟悉游戏角色设计制作各部分的衔接与规范。
二、教学基本内容与要求

第一单元  游戏角色设计制作概论
（一）目的与要求
本单元的总体目标，根据教学大纲和教材要求，使学生掌握构成模块及发展概况，培养学生专业化的设计思维方式，引导确立专业化的游戏角色设计设计理念。于此同时，通过本课程的学习，了解国内外游戏发展的历史与现况 ，以及游戏角色设计方式及制作模式的分析。
（二）教学内容
1、游戏角色设计的定义
2、游戏角色设计的作用和意义
3、游戏角色设计的创作流程
4、游戏角色设计所具备的基础和条件
5、优秀游戏角色设计赏析
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。
（四）课后作业安排与讨论
通过资料收集，组织学生讨论分析国内外目前游戏角色设计发展的概况。
（五）教学要求
重点：1、游戏角色设计的定义与动画角色设计的区别
      2、游戏角色设计所需要的基本技能条件
难点：1、游戏角色设计的制作流程
      2、理解游戏角色设计在整个游戏制作过程当中扮演的角色和地位分析。
第二单元  卡通类游戏角色设计设计技法
（一）目的与要求
本单元主要教学目的通过教学，使学生掌握卡通类游戏角色的设计和制作以及基本角色的设定，熟悉卡通类游戏角色的特征与游戏分类。
（二）教学内容
1、卡通类游戏角色设计的特点分析
2、卡通类游戏角色设计线稿设计流程
3、卡通类游戏角色三视图的设计
4、卡通类游戏角色设计色彩配置表现
5、卡通类游戏角色设计细节图的表现
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法。
（四）课后作业安排与讨论
通过实际操作学习和掌握二维手绘设计线稿的操作，设计制作一套卡通类游戏角色设计线稿。
（五）教学要求
重点：1、卡通类游戏角色比例结构动态的表现
      2、三视图线稿的表现
3、卡通角色的夸张方式、服饰的设计
      4、色彩配置方案
难点：1、卡通类游戏角色设计三视图的设计
      2、色彩配置方案
第三单元  写实类游戏角色设计设计表现
（一）目的与要求
本单元的教学目的，使学生掌握写实类游戏角色设计的相关基本设计规律；提升学生对写实类游戏角色设计所需的创新想象力和表现能力；培养学生专业化的设计思维方式和掌握各种游戏角色展示表现的方式。
（二）教学内容
1、写实类角色设计的基本特征
2、写实类游戏角色结构比例和动态基本知识
3、角色形体造型和服装设计
4、掌握角色细节表现设计
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、参观教学法。
（四）课后作业安排与讨论
 通过写实类游戏角色设计的学习，设计制作一套写实类游戏角色设计和色彩稿。
（五）教学要求
重点：1、写实类游戏角色造型和服饰设计
     2、写实类角色道具设计
难点：1、写实类游戏角色设计结构和动态的绘制
      2、写实类游戏角色道具设计与制作
3、色配置方案
 4、细节的处理以增强角色的说服力
第四单元  游戏角色运动设计与展示制作
（一）目的与要求
本单元主要是通过对游戏角色的运动进行系统设计与分析，研究游戏角色的展示类型，合理选择自己设计的角色动作以及展示方法。
（二）教学内容
1、游戏角色运动的设计要领
2、游戏角色运动的预备、极限与缓冲的设计
3、游戏角色设计二维表现方式分析
4、游戏角色设计三维维表现方式分析
5、游戏角色设计手办表现技法方式分析
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、案例教学法、任务驱动法。
（四）课后作业安排与讨论
    通过前几个单元的学习，完成一套完整游戏角色设计与制作。
（五）教学要求
重点：1、运动的预备角色设计设计
          2、游戏角色走路的设计
          3、游戏角色跑步的设计。
难点：1、运动的预备、极限与缓冲的设计
      2、游戏角色跑步的设计。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	游戏角色设计制作概论
	4
	无
	

	卡通类游戏角色设计设计技法
	16
	1
	设计角色三视图

	写实类游戏角色设计设计表现
	24
	1
	设计草图与色稿

	游戏角色运动设计与展示制作
	30
	2
	设计图和展示

	合        计
	64
	4
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20%。
2、成绩评定
不及格（60分以下）:

不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。
及格（60-69）分:

能基本完成作业，但表现不完整。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
按时按量完成作业，作品表现力弱，设计基本符合要求，设计流程完整感欠缺， 学习态度较认真，考勤中。
良（80-89）分：
按时按量完成作业，设计表现准确，刻画完整，衍生品设计具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）：
按时按量完成作业，造型准确，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。
五、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）谌宝业，刘若海，王刘辉 编著《游戏角色设计设计》清华大学出版社

（2）王钢、齐锋著，《动画设计稿》，清华大学出版社

（3）吴文鹏主编，《完美时空经典游戏角色设计设定集》，中国青年出版社

2、主要网站

（1）www.cgsocielty.com

（2）www.cgtalk.com

制订人：王  健
审定人：张三聪
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 5月
《动漫衍生产品设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0227
课程中文名称:动漫衍生产品设计
课程英文名称：Animation Derivative Products Design

课程性质：专业选修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：动画（本科)

本课程的前导课程：《动漫角色造型设计》、《动漫场景造型设计》、《摄影与摄像》、《动漫雕塑创作》
一、课程简介

《动漫衍生产品设计》是动画专业课程体系中重要的组成部分，是学生掌握基本动画设计与创作后重要选修课程。从广义上来说，通过动画、漫画等媒体形式所传播的动漫卡通形象是动漫产业最基础的部分，在此基础之上所有开发出来的动画、漫画、影视，以及扩展到各类产业中的产品都可以算是动漫产业的衍生产品。本课程着重以实物类衍生产品设计为授课重点，通过教学提高学生的动手能力和创新能力，使学生对市面上的开发的动漫相关产品有一定的了解，认识动漫产业的整体环境和构成方式，拓宽了学生的就业渠道。学生的通过学习应掌握应达到以下专业能力：
（一）、了解国内外动漫产业发展概况，熟悉动漫产业链的分布与组成；
（二）、掌握的动漫衍生产品的定义及分类；
（三）、掌握动漫衍生产品创意思维能力，对产品设计全面认知；
（四）、熟悉各类生产工艺与衍生产品设计的衔接；
（五）、掌握完整动漫衍生产品设计开发流程。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
本单元主要教学目的是讲解动漫产业的构成模块及动漫产业发展概况，要求学生通过学习了解国内外动漫产业发展的历史与现况，掌握整体动漫产业结构组成方式及动漫产业盈利模式的分析。
（二）教学内容
1、动漫产业的构成。
2、国内外动漫产业发展概况。
3、现阶段国内动漫产业发展的必要因素与意义。
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。
（四）课后作业安排与讨论
通过资料收集，组织学生讨论分析中国目前动漫产业发展的概况。
（五）教学要求
重点：动漫产业构成模块。
难点：1、动漫产业盈利模式分析。

      2、国内动漫产业发展的优缺点。
第二单元  动漫衍生产品概述
（一）目的与要求
本单元主要教学目的是讲解动漫衍生产品的定义与范畴及经典衍生产品案例的分析，要求学生通过学习掌握动漫衍生产品的定义，明确动漫衍生产品分类模式及了解动漫衍生产品在动漫产业中的地位。
（二）教学内容
1、动漫衍生产品的定义

2、动漫衍生产品的类型

2.1、虚拟类动漫衍生产品的类型

2.2、现实类动漫衍生产品的类型

3、国内外经典衍生产品案例分析

（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。
（四）课后作业安排与讨论
通过资料收集并进行市场调查分析现有市场中动漫衍生产品的主要分布与特点。
（五）教学要求
重点：1、动漫衍生产品的定义。
      2、动漫衍生产品的分类。
难点：1、现有市场中动漫衍生产品的主要表现方式。
      2、国内动漫衍生产品发展的误区与瓶颈。
第三单元  动漫衍生产品设计与开发
（一）目的与要求
本单元主要教学目的是讲解动漫衍生产品的设计要点，要求学生掌握动漫衍生产品设计的重要着手点，并了解基本产品生产工艺，以便更好开展对衍生产品设计的实践。
（二）教学内容
1、动漫衍生产品设计的重要元素
1.1、造型设计
1.2、功能设计
1.3、色彩设计
1.4、界面设计
1.5、材料应用
1.6、包装设计
2、动漫衍生产品设计的特点
2.1、情趣性设计
2.2、情感性设计
2.3、本土性设计
2.4、互动性设计
3、 基本生产工艺
3.1、印刷工艺
3.2、模具工艺
3.3、纺织印染工艺
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、案例教学法、直观演示法、参观教学法。
（四）课后作业安排与讨论
    通过设计要点的学习，分析现有某款动漫衍生产品的设计优缺点，为学生进行实践型动漫衍生产品案例模拟寻找合适的切入点，并完成设计草图。
（五）教学要求
重点：1、动漫衍生产品设计的重要元素。
      2、动漫衍生产品设计的特点。
难点：1、动漫衍生产品设计开发中的基本人机工程学
      2、衍生产品的生产工艺与设计开发的衔接。如：基本印刷工艺、模具制作工艺、纺织物印染工艺等。
第四单元  案例设计与制作
（一）目的与要求
本单元主要教学目的是通过实践型案例模拟针对某款动漫衍生产品进行设计，要求学生熟悉动漫衍生产品设计开发的流程，掌握动漫衍生产品设计报告书的制作。通过实物的制作进一步熟悉生产制作工艺与设计的衔接。
（二）教学内容
1、实物类动漫衍生产品设计
2、虚拟类动漫衍生产品设计
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讨论法、案例教学法、任务驱动法。
（四）课后作业安排与讨论
    通过前几个单元的学习，分组合作根据实际情况和现有资源，针对实物类或虚拟类动漫衍生产品进行设计与制作，完成完整设计报告书一份及实物模型一套。
（五）教学要求
重点：1、实践案例的设计与操作流程。
      2、对学生小组所设计的案例进行指导与评价。
难点：1、对学生小组案例设计的引导与规划
      2、衍生产品的设计开发与生产工艺的衔接。
三、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	动漫产业发展概况
	4
	无
	

	动漫衍生产品概述
	4
	无
	

	动漫衍生产品设计与开发
	24
	1
	设计草图一份

	案例设计与制作
	32
	2
	设计报告书与模型

	合        计
	64
	3
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

本课程的考核形式以最终作业为主，同时与课堂练习和出勤情况相结合。最终作业从造型与表现等方面进行评定。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况的20% 。

2、成绩评定

不及格（60分以下）:

不能按时完成作业或作业有抄袭现象。学习态度及考勤极差。
及格（60-69）分:

能基本完成作业，但表现不完整。学习目的不明确，考勤差。
中（70-78）分：
按时按量完成作业，作品表现力弱，设计基本符合要求，设计流程完整感欠缺， 学习态度较认真，考勤中。
良（80-89）分：
按时按量完成作业，设计表现准确，刻画完整，衍生品设计具有一定的艺术表现能力。学习目的明确、考勤良。
优（90分以上）：
按时按量完成作业，造型准确，形象表达生动刻画整体细致，作品表现力强，有创新意识，作品完整。学习目的明确、考勤优。

五、教学参考资源 

1、参考书目：

（1）王传东编著，《动漫产业分析与衍生产品研发》，清华大学出版社，2009年。

（2）赵永新编著，《动漫衍生产品营销》，机械工业出版社，2009年。

2、主要网站

www.arting365.com
制订人：王万兴
审定人：张三聪
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《毕业设计》课程教学大纲

课程编号：ABSJ028、ABSJ0230
课程名称：  毕业设计              

英文名称：  Graduation Project

课程性质：专业必修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：动画（本科）                  

本课程的前导课程：动画专业所有课程
一、课程简介

动画专业毕业设计课程目的是让本专业学生运用大学四年所学知识进行一个总结，合理利用所学知识进行毕业创作，充分发挥在动画、影视、媒体制作等方面的知识，全面检验学生几年来的学习情况和社会实践能力，通过毕业设计展现学生对动画艺术设计的深刻理解,测试其系统的理论水平、设计水平及综合应用的实践水平。本门课程属于动画专业方向必修课程，在整个动画专业人才培养方案中占重要地位，学生通过学习该课程后应达到如下要求：
毕业设计分为毕业设计1和毕业设计2两部分，其中毕业设计1主要完成毕业课题的前期设计部分，毕业设计2是实践创作部分，主要完成毕业课题的制作。

（一）、通过毕业设计，培养学生的团队精神；

（二）、了解社会需要，选择个人的毕业设计方向，创作有时代精神的动画；

（三）、通过对所学知识的综合运用，培养学生的独立的设计能力，开发并

（四）、强化创造性思维和创造性的设计能力，为适应未来工作打下坚实的基础。

掌握毕业设计的过程和方法，应用动画的各种制作技巧，涉及多种方式和材料，完善个人想法，创作高质量作品。

二、教学基本内容与要求

第一单元  毕业选题
（一）目的与要求
毕业设计的课题从专业的培养目标出发，满足教学的基本要求，既对学生进行全面训练，又要着重培养学生的独立工作能力。在满足教学要求的前提下，尽可能地结合社会实际需求和个人擅长进行毕业设计。
（二）教学内容
动画类题材的选定与要求
1、手绘动画：采用传统手绘的方法制作动画短片；
2、数码动画：采用二维动画软件、三维动画软件制作的动画短片；
3、逐格动画：采用逐格拍摄的手法制作的动画短片；
4、综合动画：多种表现形式综合使用的动画短片。
DV影视类题材的选定与要求
1、DV影视短剧：剧情自定，拍摄内容健康，主题积极向上的DV短片；
2、纪录短片：用镜头记录自己关注的人或事，内容真实可信；
3、影视广告、宣传片：商业、公益类广告片；商业类、公益类、文化类的宣传片；
4、MTV：依据一首歌曲制作MTV，完成拍摄、后期剪辑、校色、特效等工作。
网络与影视媒体类题材的选定与要求
1、网页类：完整的网站（需含数据库）；
2、虚拟现实类：产品、环境等的虚拟现实作品；
3、栏目包装：完成电视台栏目的系列片头设计与制作；
静帧类题材的选定与要求
手绘或用二维软件、三维软件表现角色或场景的设定。
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：引导法、讨论法。
（四）课后作业安排与讨论
选题的思考，毕业设计的试验样品
（五）教学要求
重点：学生选题的专业优势
难点：了解学生的选题是否符合实际创作能力
第二单元  剧本创作
（一） 目的与要求
本单元主要教学目的是针对不同选题的剧本创作，需要学生掌握剧本整体情节线索与矛盾冲突的设定，掌握情节与角色性格发展的关系，了解剧作中叙事视角对剧作结构的作用。
（二）教学内容
1、如何获取选题的素材与题材
2、选题的题材与视角
3、剧本结构
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法。
（四）课后作业安排与讨论
          剧本创作
（五）教学要求
重点：动画剧本的情节与戏剧冲突设定。
难点：动画剧作中角色性格的特点与塑造。    

第三单元  角色设计
（一） 目的与要求
本单元主要教学目的是针对选题剧本所创作的角色设计，要求学生根据选题剧本，抓住角色的特征和性格，细致刻画，创作个性鲜明的角色造型 
（二）教学内容
1、不同方案的角色设计
2、选定角色造型的完整流程
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、直观演示法。
（四）课后作业安排与讨论
   角色设计一套
（五）教学要求
重点：角色设计与剧本要求的相符
难点：角色形象的艺术感染力    

第四单元  场景设计
（一） 目的与要求
本单元主要教学目的是针对选题剧本所创作的场景设计，要求体现动画剧本要求的情境，有利用于故事角色的发展。
（二）教学内容
1、总体场景形象布局结构
2、单元场景布局结构与规模
3、场景的色彩基调与气氛效果，
4、造型风格和细节设计
（三）教学方法与手段
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、讨论法、直观演示法。
（四）课后作业安排与讨论
          场景设计一套
（五）教学要求
重点：场景画面空间蒙太奇
难点：场景设计作品有烘托角色，强化视觉冲击力的作用。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	毕业选题  


	16
	1
	设计报告书

	剧本创作

	16
	1
	剧本创作

	角色设计

	16
	1
	角色设计

	场景设计

	16
	1
	场景设计

	合        计
	64
	4
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：

以毕业设计作品的上交、展示为最终依据。

考核标准：

（1）原创，创意性。

（2）剧作和视听元素应用。

（3）整体流畅性。

（4）思想性。

2、成绩评定标准：

不及格（60分以下）：
不能完成作业，考勤较差。

及格（60-69分）：
能够按量完成作业，考勤良好。

中等（70-79分）：
能够按时按量完成作业，考勤良好，论点明确，论据充足。

良（80-89分）：
能够按时按量完成作业，考勤良好，和教师有较多沟通交流，论点明确，论据充足确凿。

优（90分以上）：
能够按时按量完成作业，考勤良好，和老师能就专业问题展开广泛交流，调查仔细合理，论点合理，能够提出自己的合理观点，论据充足确凿。
五、教学参考资源

1、参考书目
由各指导教师指定。
2、主要网站
（1）、www.chinadv.com
（2）、www. dmzx365.com

（3）、www. cgtimes.com.cn

                                                    制订人：黎  琴
审定人：张三聪
批准人：阎  飞
制订日期：2014年6月
《毕业考察》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0229
课程中文名称：毕业设计报告书
课程英文名称：The Investigation of Graduation

课程性质：专业必修课
课程学分数：5

课程学时数：80 学时     

授课对象：动画（本科）    

本课程的前导课程：《毕业设计1》
一、课程简介

本课程主要是了解世界动漫产业发展态势，中国动漫产业运行状况，动画产业发展状况，漫画产业发展前景预测，手机动漫产业发展趋势，网络动漫产业研究分析，网络游戏产业市场运行分析，动漫企业竞争格局分析，国内主要省市动漫产业区域比较分析，重点动漫企业经营情况分析，动漫产业链分析，动漫产业投资机会与风险分析发展历史以及现状，并视情况组织学生外出考察，了解动漫产业的价值和操作规律。
本门课程属于动画专业方向必修课程，在整个动画专业人才培养方案中占重要地位，学生通过学习该课程后应达到如下要求：
1、通过调查，对网络动漫和手机动漫市场有基本的了解；
2、通过本课程的学习和实地考察，学生对我国动漫产业及产业链有较全面的了解；
3、通过课程的学习，了解我国动漫产业的发展现状及对前景的预测；
4、掌握一定的动漫产业市场的调查和研究方法；
5、掌握动漫产业的价值规律；
6、掌握产业投资和风险的基本分析方法。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
了解中国动漫产业现状，并在此基础上引发对国内动画产业发展的思考，并能提出较为合理的动漫产业发展构想。了解动漫市场的细分，并提出合理的推广方案，掌握各类动漫设计的开发原则和理想的市场构架。学生应该了解该课程的主要讲述内容，并在此基础上引发对国内动画产业发展的思考，并能提出较为合理的动漫产业发展构想
课程的重点、难点：国内的动漫产业发展现状和面临的问题。
课程教学要求： 

（二）教学内容
1、中国动漫产业
2、各国动漫产业发展现状和分析
3、动漫产业发展前景
3.1手机动漫
3.2网络动漫
3.3影院动漫
3.4动漫衍生品
4、动漫产业链价值分析
4.1产业链
4.2投资机会与风险
4.3产业价值
5、外出实地考察
（三）教学手段与方法
本单元教学过程中使用的教学方法有：讲授法、示范法、实践法。
课程的重点、难点：动漫产业在国内的发展现状和面临的问题
课程教学要求： 

（四）课后作业安排与讨论
学生深入相关动画机构或院校进行考察，并能根据考察写作关于动漫产业的报告。
（五）教学要求
重点： 动漫产业发展前景
难点：1、动漫产业链价值分析
2、外出时代考察
三、教学学时分配

	章节（或内容）
	课时
	作业量
	备注

	（一）、中国动漫产业
	4
	
	

	（二）、各国动漫产业发展现状和分析
	4
	
	

	（三）、 动漫产业发展前景

	4
	
	

	（四）、动漫产业链价值分析
	4
	
	

	（五）、外出实地考察

	16
	1
	考察报告

	合        计
	32
	
	


四、考核方式与成绩评定标准

考核方法：
最终作业为论述作文，要求学生根据国内当前的经济文化现状，论述国内的动漫产业发展路线和方法。最终作业占总成绩的40%，课堂练习占总成绩的40%，出勤情况占总成绩的20% 。
评分标准如下：
不及格：（60分以下）
不能完成作业，考勤较差，或者作业完全不能表达动漫产业研究的意义。
及格：（60-69分）
能够按量完成作业，考勤良好，能够按照自己的感受表达对动漫产业的看法和认识。
中等：（70-79分）
能够按时按量完成作业，考勤良好，论点明确，论据充足。
良：（80-89分）
能够按时按量完成作业，考勤良好，和教师有较多沟通交流，论点明确，论据充足确凿。
优：（90分以上）
能够按时按量完成作业，考勤良好，和老师能就专业问题展开广泛交流，调查仔细合理，论点合理，能够提出自己的合理观点，论据充足确凿。
五、教学参考资源

1、参考书目

（1）王传东、郑琳 编著，《动漫产业分析于衍生产品开发》，清华大学出版社，2009年

2、主要网站

（1）www.chinacg.com
（2）www. hxsd.com.cn  

制订人：张三聪
审定人： 

批准人：阎  飞
制订日期：2014年6月
《毕业设计报告书》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0231
课程中文名称：毕业设计报告书
课程英文名称：The graduation design report

课程性质：专业必修课
课程学分数：5

课程学时数：80 学时     

授课对象：动画（本科）    

本课程的前导课程：《毕业设计1》、《毕业考察》、《毕业设计2》
一、课程简介

毕业报告书是毕业设计的一个总结，涵盖了毕业心得、毕业设计的版式设计，是本科生在毕业设计过程中掌握基本理论、基本知识和基本技能的基础上，进行专业研究初步训练的重要环节，是对学生知识、能力和素质的综合考核的重要方式。
本门课程属于动画专业方向选修课程，在整个动画专业人才培养方案中占重要地位，学生在指导教师指导下完成毕业设计报告书的过程中，通过学习该课程后应达到如下要求：
    1、提高运用所学知识和技能进行独立分析问题和解决问题的能力。
    2、提高语言和文字表达能力、逻辑思维能力、撰写能力。
    3、增强创新意识、提高创新能力和查阅书刊、文献获取新知识的能力。
    4、培养学生严谨、求实的科学精神，培养学生初步具有进行科学研究的能力。
5、培养学生的版式设计的能力。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
通过毕业设计报告书的撰写，了解毕业总结写作的一般规律和格式要求，理解报告书在毕业设计制作中的辅助地位，掌握毕业报告心得的写作方法，独立设计出有新颖而有创意、内容丰富、规范的动画专业毕业设计报告书。
1、毕业设计报告书应一人一份，内容包含故事梗概、剧本、分镜头设计、场景设定、人物设定、道具设定、毕业总结或动画制作心得等内容。
    2、毕业设计总结或毕业心得需结合实际毕业制作进行撰写。
    3、毕业设计报告书要求封面设计精美，版式设计合理，视觉冲击力强。
    4、毕业设计报告书注意目录、作者简介、指导老师、班级、致谢词等内容不能错、漏。
（二）教学内容
1、绪论
2、毕业设计报告书的撰写
3、毕业设计报告书的版式设计
4、毕业设计报告书的书写和装订要求
5、毕业设计报告书的制作
6、毕业设计报告书的展示
（三）教学手段与方法

本单元教学过程采用讲授法、实践法。

（四）课后作业安排与讨论

完成毕业设计报告书的设计，并制作完成毕业设计报告书参加答辩。

（五）教学要求

重点：毕业设计报告书的撰写
难点：毕业设计报告书的版式设计
三、各教学环节学时分配

	章节（或内容）
	课时
	作业量
	备注

	绪论
	8
	
	

	毕业报告书的撰写


	8
	
	

	毕业设计报告书的版式设计

	8
	
	

	毕业设计报告书的书写和装订要求

	8
	
	

	毕业设计报告书的制作
	32
	
	完成设计报告书

	毕业设计报告书的展示
	16
	
	

	合        计
	80
	
	


四、考核方式与成绩评定标准

考核方法：

1、封面设计：与毕业设计制作主题吻合，视觉美感强烈。
2、版式设计：系统性、完整性，图文结合合理，版式精美。
3、报告书内容：内容丰富，文字简练，附有必要的相关的资料。
成绩评定：
1、有毕业设计答辩委员会进行打分，按照平均分值制定评分原则。

2、未完成毕业设计创作者，报告书不参与评分。

3、成绩核定后，按优秀、良好、中等、及格、不及格五级分制评定。

五、教学参考资源  

1、参考书目
（1）（美）萨马拉　著，温迪，王启亮　译，《美国视觉设计学院用书.完成设计－－从理论到实践》，广西美术出版社，2008年
（2）（日）佐佐木刚土 著，武湛 译，《版式设计原理》，中国青年出版社，2007年
（3）王喜臣 编著，《艺术院校毕业论文写作指南》，辽宁美术出版社，1999年
（4）周楷 主编，《美术专业毕业论文写作》，广西美术出版社，2000年
2、主要网站

（1）www.dolcn.com
（2）www.arting365.com

制订人：张三聪 

审定人：张三聪
批准人：阎  飞
制订日期：2014年5月
环艺设计教研室 课程教学大纲

《居住区环境景观设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0321

课程中文名称:居住区环境景观设计
课程英文名称：Community environment landscape design

课程性质：专业必修课


课程学分数：4

课程学时数：64学时
授课对象：环境艺术设计专业（本科）
本课程的前导课程：设计图学、设计表达、景观设计原理
一、课程简介

居住环境是我们生活中不可或缺的重要基础，创造和完善居住环境也是城市建设的主要目的之一。居住区提供着居民生活所必需的外部空间的物质环境和精神环境，其中精神环境的需要以物质环境作为支持。居住区应该提供人们进行各种户外活动的可能性，居民户外生活是否丰富，小区是否充满活力，居住环境能否提供与日常活动相适应的空间，是评价一个居住区环境质量高、低的标准。
居住区环境景观设计是环境艺术设计专业必修课之一，通过本课程学习，让同学了解居住区环境的变迁与特点，我国居住环境发展状况及存在问题，居住环境景观设计内容、要素及影响因素等，掌握居住环境景观设计的基本原则和方法，设计程序与设计思路等，培养和提高同学的设计与创新能力。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
通过本课程学习，让同学了解居住区环境的变迁与特点，居住环境景观设计内容、要素及影响因素等，掌握居住环境景观设计的基本原则和方法，设计程序与设计思路等，培养和提高同学的设计能力，同时严格按照科学的设计程序与方法进行设计，在设计中充分体现以满足人和人际活动为需要的核心，加强环境整体观，设计出有创意的居住区环境景观设计方案。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
第一部分  理论讲授
（一）居住区景观设计基础
1.居住区的分级、类型及特征；
2.居住区景观构成与分类；
3.居住区景观设计原则；
4.居住区景观设计程序与方案表达。
（二）居住区入口景观设计
1.入口的功能、分类与位置选择；
2.居住区入口构成要素与景观设计
（三）居住区道路景观设计
1.道路的规划与铺装设计；
2.机动车停车场地设计；道路专类设施设计；
（四）居住区绿地景观设计
1.居住区绿地功能、构成及标准要求
2.居住区绿地景观规划布局原则；
3.居住区绿地景观分类与设计要点
4.居住区植物配置设计
（五）居住区场所景观设计
1.休闲广场
2.健身运动场所
3.儿童游戏场
4.老龄人活动场地
（六）居住区水景景观设计
1.居住区水景景观分类与设计要求
2.居住区水景的基本表现形式与综合规划
3.水景景观设施的设计
（七）小品及设施景观设计
1.小品景观设计
2.设施景观设计
（八）居住区景观设计实例分析
 案例一、案例二
第二部分  社会调研考察
外出考察。通过参观考察居住区环境景观设计，增强同学们对居住区环境景观设计的感性认识，将所学理论知识与工程实践相结合。
第三部分  课堂作业
完成居住区环境景观设计方案一套。通过课堂设计练习，把所学理论知识运用于设计实践当中。该阶段教学应注重方案修改过程，对学生的设计方案要进行多次细心地指导。
（三）教学方法与手段
1、课堂理论知识的讲述
2、观看相关范例和资料
3、外出实地考察
4、多媒体教学，同学在小组向大家讲述自己作品的创意理念，老师综合点评。
5、课后归纳总结，进行最终设计。
（四）课后作业安排与讨论
1、完成某居住区环境景观设计方案一套
（五）教学要求
学生学完本课程后，主要了解居住区环境的变迁与特点，我国居住环境发展状况及存在问题，居住环境景观设计内容、要素及影响因素等，掌握居住环境景观设计的基本原则与方法。增强学生对居住区环境景观设计的感性认识，培养学生掌握居住区环境景观设计的新观念，开阔学生的设计视野，把握居住区景观设计的发展趋势。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论讲授
	20
	
	

	外出实践考察
	12
	
	

	课程方案设计
	28
	1
	

	课程小结
	4
	
	

	合        计
	64
	1
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：按最终的课题设计成果考核。
2、成绩评定：
（1）最终设计的完整性、合理性占总成绩     60%

（2）构思立意、方案个性                   35%

（3）学生的学习态度                        5%

五、教学参考资源  


1、参考书目
（1）徐进编著，《居住区景观设计》，武汉理工大学出版社，2013年
（2）刘滨谊编著，《现代景观规划设计》，东南大学出版社，2005年
2、主要网站
http: //www.abbs.com.cn

http://www.ciid.com.

制订人：徐  进
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 7月
《办公空间设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0325
课程中文名称：办公空间设计 

课程英文名称：The design of office space 
课程性质：专业方向课程 

课程学分数：3学分
课程学时数：48学时  

本课程的前导课程：《建筑设计原理》、《室内设计原理》
一、课程简介

《办公空间设计》是环境设计专业的必修课程，本课程主要对不同类型和风格的办公室内空间进行分析，总结现代办公空间设计的基本理念、空间功能和设计形式。本课程引导学生掌握合理、有效的办公空间设计方法和程序，为以后相关的专业设计实践和理论研究打下良好的基础。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求

《办公空间设计》是环境设计专业的专业方向课程，本课程的主要目的是使学生通过对办公空间室内环境设计的概念、功能、形式和风格等内容的学习，了解现代办公空间的设计状况、特点和内涵，学生学完本课程后，对公共室内环境空间设计得到进一步的认识和系统训练，应掌握办公空间设计的基本规律、创造手法和基本实施要求等，具备独立完成办公空间设计方案的能力。

（二）教学内容

1、办公空间设计的基本概念和发展状况
2、办公空间设计的基础理论

（1）、办公空间设计的类型和风格

（2）、办公空间设计的内容和要素

（3）、办公空间设计的流程和方法

（4）、办公空间设计的表现和基本实施要求

3、办公空间设计的优秀案例分析
4、办公空间方案设计

（1）、办公空间的设计概念

（2）、办公空间的空间功能设计

（3）、办公空间的空间形式设计

（4）、办公空间的陈设设计

（5）、办公空间的灯光和色彩设计

5、当代办公空间的主题和文化设计

6、办公空间的课题创作设计
（三）教学方法与手段

本课程实践性很强的室内公共空间设计课程，多媒体交互式教学,进行范例讲解。 根据专业空间设计课程的特点，本课程采取理论结合设计实践的教学方法，对不同类型和风格的办公空间进行基础训练，安排实践勘察的教学环节，加强学生对现代办公空间的感性认知。进行大量的案例分析，提高学生艺术化处理办公空间设计的实践创作能力。

（四）课后作业安排与讨论

本课程作业应在单元教学环节中完成，进行相应的空间基础设计训练，以课题创作设计为设计作业要求。课程安排4学时的设计作业讨论。
（五）教学要求

学生学完本课程后，应理解办公空间设计的基本设计内容，掌握办公空间主要设计原理、设计方法和空间处理技巧，培养学生的设计意识和设计实践能力，结合当代办公环境的特点，提高艺术化处理空间设计的能力，对办公空间的功能、形式、主题等核心内容能较好的结合实例进行方案设计。 

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	（一）办公空间设计的基本概念和发展状况
	4
	
	

	（二）办公空间设计的基础理论
	8
	
	

	（三）办公空间设计的优秀案例分析
	4
	
	

	（四）办公空间方案设计
	8
	1
	

	（五）当代办公空间的主题和文化设计
	4
	
	

	（六）办公空间的课题创作设计
	16
	1
	

	（七）课程小结
	4
	
	

	合   计
	48
	2
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

本课程是一门实践性很强的公共空间设计课程，以课题创作设计作品为考核方法，设计创作应在单元教学环节内完成。
考勤情况占10%     

平时练习占20％     

创作设计占70％

2、成绩评定

具体评分如下：
（1）、优秀：（90分以上）设计作业高质量完成，空间设计功能、形式和艺术效果很好，且考勤、学习态度均优秀。
（2）、良好：（89—80分）设计作业达到较高水平，空间设计功能、形式和艺术效果较好，考勤良好、态度端正。
（3）、中等：（79—70分）设计作业达到基本要求，具有一定的设计效果，考勤、学习态度一般。
（4）、及格：（69—60分）设计作业达到基本要求，考勤、课堂表现基本合格。
（5）、不及格：（60分以下）设计作业未达到要求，课堂表现及纪律情况差。

五、教学参考资源  

1、参考书目

（1）宋寿剑编著，《商业办公空间设计》，合肥工业大学出版社，2011年。

（2）赵春光编著，《室内设计——办公空间》，浙江人民美术出版社，2010年。

（3）《设计家》编著，《最新办公空间设计》，天津大学出版社，2011年。

2、主要网站
http: //www.dolcn.com
http: //www.abbs.com.cn
http: //www.wswin.com

制订人：颜  军

审定人：余剑峰

批准人：阎  飞

制订日期：2014年7月

《毕业设计指导》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0327
课程中文名称：毕业设计指导 

课程英文名称：Graduation project instruction 

课程性质：实践教学环节 

课程学分数：5学分
课程学时数：80学时
本课程的前导课程：《室内设计与原理》 《景观设计与原理》 《建筑室内设计系列课程》
《景观设计系列课程》
一、课程简介

《毕业设计指导》是环境设计专业的必修课程，是环境设计本科教学中关键的、系统性和综合性最强的一个实践教学环节，包括毕业方案设计和毕业设计报告书的撰写，是一次全面总结和考核学生四年来的学习，通过毕业设计指导，体现学生的创造性，考核学生综合运用环境设计、建筑室内设计、景观设计等学科的总体策划能力以及在方案设计进程中实践协调能力，是学生成功面向社会的一次实践。本课程在环境设计专业培养中具有举足轻重的地位，是培养合格环境设计人才的主要阶段。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
《毕业设计指导》是环境设计专业重要的实践教学环节，本课程的主要目的是通过课程学习与实践，完成毕业方案设计选题、初步方案设计和毕业设计报告书纲要撰写，要求学生在具备综合运用所学专业知识的基础上，体验解决实际项目设计过程中的方法和经验，从而实现专业知识与能力的深化与提升，构建起与市场相适应的设计理念和环境工程设计整体意识，培养学生严谨、求实的工作态度，全面提高学生   。
（二）教学内容
1、毕业设计课程理论讲述
2、毕业方案设计 

（1）、毕业方案设计成果内容
每位毕业学生必须提交：
①、3张2号图纸（60CM×90CM）的版面共一套，
②、毕业答辩PPT汇报文件一份，内容应包含毕业方案设计调研分析、设计构思过程、设计理念和主要方案表现等。
（2）、各类毕业方案设计深度
①、建筑室内设计方向
A、总平面图（1：100）
B、重点空间的平面图、顶面图、立面图（1：50）
C、重点空间特色构造或节点详图不少于三个（1：20）
D、重点空间效果图若干个
E、建筑外观或入口效果图
②、景观设计方向
A、总平面图（1：300或1：500）
B、主要景观设计平面图（比例自定）
C、重点景观设计的平面图，立面图或剖面图（比例自定）
D、重点景观设计效果图若干和鸟瞰图
建筑室内设计方向和景观设计方向的版面均应有调研和分析的内容，方案图纸的绘制为手绘或计算机表现不限。如毕业方案设计为多人合作完成，必须制作设计方案的模型。
3、毕业设计报告书
毕业设计报告书是毕业设计方案的理论阐述和设计说明，以论文的写作方式进行撰写，要求综合选题背景、实践调研、设计理念和具体方案设计等内容。报告书应结构严谨、层次分明、图文并茂，篇幅在3000字左右。
4、毕业考察
（三）教学方法与手段
本课程具有很强的实践性、系统性和综合性，多媒体交互式教学，进行大量优秀范例讲解。根据专业毕业设计课程的特点，采取理论结合设计实践的教学方法，并对实际工程项目进行实地考察，加强学生对设计方案和工程实践的协调能力。根据学生的设计选题，进行针对性的辅导。
（四）课后作业安排与讨论
本课程要求学生根据设计选题，进行相关图文资料的大量收集和实地工程考察，完成初步毕业方案设计和毕业设计报告书纲要的撰写，由指导教师集中安排课题讨论。
（五）教学要求
学生学完本课程后，应深入理解环境设计的核心内容，全面掌握空间环境设计的设计原理、设计方法、设计表现和艺术处理手法，提高学生对方案设计理念的书面表述能力，培养独立运用所学基础理论与专业知识解决工程实际问题的能力，培养学生的创新能力
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	（一）毕业设计课程理论讲述
	16
	
	

	（二）调研、资料收集
	16
	
	

	（三）毕业方案初步设计
	32
	1
	

	（四）毕业设计报告书纲要撰写
	12
	1
	

	（五）课程小结
	4
	
	

	合   计
	80
	2
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
本课程是环境设计专业四年本科教学的总结，具有很强的实践性、系统性和综合性，以自选毕业设计课题的作品创作设计和设计报告书纲要的撰写为考核方法。
考勤情况占10%     

调研、资料收集占20％     

初步方案设计和设计报告书占70％
2、成绩评定
具体评分如下：
（1）、优秀：（90分以上）初步方案设计高质量完成，设计功能、形式和艺术效果很好，设计报告书纲要写作优秀，且考勤、学习态度均优秀。
（2）、良好：（89—80分）初步方案设计达到较高水平，设计功能、形式和艺术效果较好，设计报告书纲要写作较好，考勤良好、态度端正。
（3）、中等：（79—70分）初步方案设计达到基本要求，具有一定的设计效果，设计报告书纲要写作较好，考勤、学习态度一般。
（4）、及格：（69—60分）初步方案设计达到基本要求，设计报告书纲要写作一般，考勤、课堂表现基本合格。
（5）、不及格：（60分以下）初步方案设计和设计报告书纲要写作未达到要求，课堂表现及纪律情况差。
五、教学参考资源  

1、参考书目
（1）张绮曼编著，《室内设计资料集》，中国建筑工业出版社，2006年。
（2）张绮曼编著，《室内设计经典集》，中国建筑工业出版社，2010年。

2、主要网站
http: //www.dolcn.com

http: //www.abbs.com.cn

http: //www.wswin.com

制订人：颜  军
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 7月
《工程实习》课程教学大纲

课程编号：ABSJ0326

课程名称： 工程实习                     

英文名称：Engineering practice  
课程类型：专业基础必修课
课程学分数：3

课程学时数：48

授课对象：环境设计专业                        

本课程的前导课程：建筑与室内设计原理
一、课程简介

工程实习是环境艺术设计专业的一门专业必修课，本课程是在专业设计基础课程上完之后接触实际工程项目的课程，要求学生到实际施工工地现场认识和了解各种材料及其施工工艺做法，并能将学生自己的设计以及到工地上认识到的材料以及工艺结构画出其施工图，最终能将理论与实践相结合，从而达到教学的目的。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
工程实习教学的的目的是环艺专业学生通过工程实习，了解、认识材料与构造，认识设计的实施过程，掌握环境艺术设计的规律和特点，提高学生社会的适应能力及专业实践能力。
（二）实习的基本内容  

1、工程施工的准备
2、工程施工的程序
3、工程施工的材料与构造认识
4、 施工图纸与现场的结合
（三）实习基地的名称

某建筑装修工程或园林景观工程的施工现场
（四）实习基地的实习条件要求

1、建筑装饰工程面积需在1000平方米以上
2、装修工程的档次需达到中等装修以上
3、地点在景德镇市区范围内
三、实习方式

结合第一次课堂上的安排进行见习，见习过程中记录好所见所闻所感，并撰写实习报告。要求学生按时到指定地点去认识材料、结构及施工工艺，并且采取材料样品，拍摄实景照片、绘制施工图，并且通过工地实习之后，能读懂别人绘制的施工图纸，能正确、规范地绘制自己的设计方案的施工图。
四、实习安排

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第一部分 课堂讲授，及实习安排
	4
	
	

	第二部分 工地实习及施工图绘制
	40
	
	

	第三部分 课程总结
	4
	
	

	合        计
	48
	
	


五、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
按实习的效果进行考核，任课教师给定范围，对应实地考察所见的材料及结构正确绘出其施工图纸。
2、成绩评定
（1）考勤                      30%

（2）材料采样及施工图绘制      30%

（3）实习报告                  40%

六、日志、报告的内容与要求

实习报告的内容包括以下内容：
1、实习地点
2、工程名称
3、实习日期
4、见习内容
5、见习的工程项目中用到的那些简装装饰材料，分别起什么作用（基础结构、饰面装饰、粘接作用、固定作用等），文字说明或图纸表达所见到的材料的施工工艺结构。
6、实习后的心得体会
七、教学参考资源

1、参考书目：
（1）向仕龙编著，《室内装饰材料》，中国林业出版社，2003年
（2）王英钰编著，《室内装饰构造》，辽宁美术出版社，2009年
2、主要网站
（1）中国室内设计网
（2）家具与室内设计网
制订人：曹上秋
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞
制订日期：2014年7月
《工程预算与管理》课程教学大纲

课程编号：ABSJ0310

课程名称：工程预算与管理                   

英文名称：The project budget and management

课程类型：必修课
课程学分数：2

课程学时数：32

授课对象：环境设计专业                        

本课程的前导课程：建筑设计原理  室内设计原理
一、课程简介

《工程预算》是一门经济管理性质的专业课，它科学地分析和确定建筑（装饰）产品的合理价格，以求达到减少人力与物力的资源消耗、降低工程成本、提高经济效益的目的。为了适应社会主义市场经济机制，编制工程预算理应成为环境设计师必须具备的知识之一。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
通过教学使学生了解工程预算的意义作用和工程费用的组成，重点掌握和学会如何结合设计图纸进行预算书的编制，了解工程预算的审查和招标与投标。
（二）教学基本内容  

第一章 工程预算的意义、作用、内容；
第二章建筑装饰工程定额的性质、作用、分类及应用；
第三章建筑装饰工程费用的组成；
第四章建筑装饰工程预算的编制；
第五章建筑装饰工程预算的审查；
第六章建筑装饰工程招标与投标；
（三）教学方法与手段
本课程教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法。
本课程教学过程中使用的教学手段有：口头语言、多媒体网络技术。
（四）课后作业安排与讨论
课程作业：
绘制一份工作量适宜的施工图纸，然后结合施工图编制一份工程预算表
讨论专题：
1、《工程预算与管理》这门课程对对环境设计专业的重要性；
2、学会编制工程预算表对设计师的意义；
3、定额预算表的编制与普通市场预算表的编制两者的差别是什么？
（五）教学要求
了解定额的产生和发展、单位估价表的组成以及国家制定实施的有关规范、条例和规定；熟悉分部分项工程量计算，以及完整的建筑工程预算的编制、审核；掌握装饰工程预算的编制。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	工程预算的意义 、作用、内容
	2
	
	

	建筑装饰工程定额的性质、作用
	2
	
	

	建筑装饰工程费用的组成
	2
	
	

	建筑装饰工程预算的编制
	8
	
	

	建筑装饰工程预算的审查
	1
	
	

	建筑装饰工程招标与投标
	1
	
	

	编制一份完整的装饰工程预算
	16
	
	

	
	32
	
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
按课程作业质量进行考核，要求结合一个规模大小合理的空间装修施工图，编制一份预算表，要求列项完整、工程量核算准确，单位准确，材料和人工单价填写的准确度可降低要求，工程直接费和间接费体现直观、正确、合理；预算表最终要有统计数据。
2、成绩评定
（1）考勤                          10%

（2）预算表编制正确合理            90%

五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）张秋梅编著，《室内装饰概预算》，中国林业出版社，2008年
2、主要网站
（1）中国室内设计网
制订人：曹上秋
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞
制订日期：2014年7月
《公共环境设施设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0324 

课程中文名称: 公共环境设施设计
课程英文名称：Public environmental facilities design 

课程性质：专业必修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：环境艺术设计专业（景观方向）
本课程的前导课程：景观设计与原理、园林设计基础
一、课程简介

公共环境设施是城市环境中不可缺少的要素，它是城市生活中的公共性家具，是人们展开公共活动的辅助性空间装置。公共环境设施的发展体现着人类的文明与文化的进步。公共环境设施设计研究设施形态、功能，以及设施与人、环境的关系，是环境艺术设计与工业设计的交叉领域，因此本课程内容具有环境性与产品性兼具的重要特征。
本课程是一门理论实践性很强的专业必修课程，通过该课程的学习，使学生理解公共环境设施设计的基本理论，了解基本设计方法，掌握在调研中发现问题，在分析中寻找解决问题的能力，从而达到培养学生的综合分析、思维、创造能力的教学目标。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
本课程重点讲解公共设施和环境艺术小品的设计构思及表现手法，其目的在于使学生能合理从平面布局与功能使用、个体造型与总体协调和等方面为公共环境设施设计打下良好基础，同时通过大量优秀实例观摩与讲解分析，要求学生掌握设计的基本和方法，进一步提高学生的专业鉴赏能力。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

第1章 概述
主要教学内容：
1.1  公共环境设施的概念
1.2 公共环境设施的形成与发展
1.3 公共环境设施的构成及分类
本环节的重点、难点：
本章重点在于了解公共环境设施的概念和内涵、了解公共环境设施在城市景观环境中的定位及其重要作用；难点在于洞察公共环境设施的发展方向，能借助其发展方向和趋势的指引，打开广阔的设计思路。
第2章 公共环境设施设计
主要教学内容：
2.1  公共环境设施的设计要素
2.2 公共环境设施的设计流程
2.3 公共环境设施的设计评价
本环节重点、难点：
本章重点在于了解公共环境设施的设计构成与要素、了解公共环境设施的设计流程；难点在于理解设计各阶段的作用和意义，设计过程中能够按照要求完整、深入地展开设计诸流程的工作。
第3章 案例分析与设计
主要教学内容：
3.1  公共环境设施的设计调研
3.2 公共环境设施的设计分析
3.3 公共环境设施的设计活动
本环节重点、难点：
本章重点在于根据课程设计要求，有针对性的展开社会调研考察；难点在于能够从社会考察和现状分析中洞察设计线索，展开独立而完整的设计活动。
（三）教学方法与手段

本课程教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、讨论法。
本课程教学过程中使用的教学手段有：口头语言、书籍、印刷教材和多媒体网络技术。
（四）课后作业安排与讨论

课程作业：
区域化公共环境设施整体设计方案。
讨论专题：
1．实践考察并讨论分析某环境片区的设施设计情况及其特征。
2．讨论本地区陶瓷文化景观的个性风格。
（五）教学要求

1.了解公共环境设施的概念与分类，理解公共环境设施与城市环境的内在联系，以及公共环境设施设计的环境性体现和产品性体现，掌握公共环境设施的发展方向。
2.了解公共环境设施的设计要素，理解设计评价在公共环境设施设计过程中的作用和意义，掌握公共环境设施的设计流程。
3.了解公共环境设施的设计调研方法和流程，理解设计调研对设计活动的作用和意义，掌握公共环境设施的设计分析方法。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	公共环境设施的概念和特点
	4
	
	4

	公共环境设施的构成和分类
	4
	
	8

	公共环境设施的材料与工艺
	4
	4
	4

	公共环境设施的设计方法和设计流程
	8
	
	8

	课题设计
	4
	36
	40

	合        计
	24
	40
	64


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
本课程以最终的设计方案为主要考核方式。
2、成绩评定
成绩评定主要依据以下几点：
（1）方案功能设计科学合理                          60%

（2）设计的创新性                                  35%

（3）学生的学习态度                                 5%

五、教学参考资源 

1、参考书目：
（1）杨玲 张明春编著，《公共环境设施设计》，湖南人民出版社，2010年。
（2）于正伦编著，《城市环境创造——景观与环境设施设计》，天津大学出版社，2003年。
2、主要网站
美国风景园林师协会   http://www.asla.org
景观设计网  http://www.landdesign.com
中国景观网    http://www.china-scape.com 

制订人：杨  玲
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 7月
《公共艺术设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0324 

课程中文名称: 公共艺术设计
课程英文名称： The public art design
课程性质：专业课
课程学分数：4学分

课程学时数：64学时

授课对象：艺术设计（环境设计方向）

本课程的前导课程：装饰基础、三大构成、环境设计与原理

一、课程简介

本课程是环境设计专业的一门必修课程，通过讲授公共艺术品（环境中的雕塑与壁画）的设计与制作，使学生了解雕塑与壁画的基本特征，及在建筑空间和环境中的作用，使学生具有设计创新能力和公共艺术品鉴赏与应用能力，并掌握雕塑与壁画的设计与制作方法，提高环境艺术设计的综合设计能力。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
1、理论讲授目的与要求：通过理论讲授，使学生了解公共艺术的内涵、类型及发展、使学生理解壁画、雕塑和公共环境空间的和谐关系，帮助学生加深认识提高理论水平，并运用雕塑与壁画的基本理论和方法，掌握雕塑与壁画设计与制作方法，具备结合特定环境进行公共艺术品设计的能力。 

2、外出实践考察（ 实地调研）要求：通过对公共空间环境的广场、公园等景观雕塑与壁画考察，进行现场实地调研，了解其内容、风格、材料、尺度及其与建筑和景观的协调关系，在尊重建筑空间的基础上，进行深入全面的分析和研究，了解掌握公共艺术的发展方向,总结其设计原则和方法。 

3、课堂练习要求：

培养学生掌握设计的新观念、新思想、开阔学生设计视野，对公共艺术设计语言有一定的认识，根据设计场地要求进行设计构思并进行草图设计，设计思路开阔有创意。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

第一单元：1、课程理论知识讲授
2、外出实践考察（ 实地调研）

第一章： 公共艺术的概念 

第一节、公共艺术的发展

第二节、公共艺术的内涵

第三节、公共艺术设计的类型

第二章：公共空间艺术--雕塑与装饰壁画

第一节、雕塑部分：1、装饰雕塑发展简史 

2、装饰雕塑的类型特征（圆雕、浮雕）

3、装饰雕塑的材质（陶瓷、玻璃、水泥、铜、塑料等）

第二节、装饰壁画部分：1、装饰壁画的装饰规律和构图

2、装饰壁画的色彩与环境的统一

3、装饰壁画的内容与风格

第三章：公共艺术设计的基本方法与步骤

第一节、人文、自然与公共环境分析

第二节、装饰雕塑设计的基本方法与步骤：1、装饰雕塑的构思及草图设计 

2、装饰雕塑与环境空间的和谐关系 

3、装饰雕塑的设计与制作 

第三节、装饰壁画设计的基本方法与步骤：1、装饰壁画的构思及草图设计 

2、装饰壁画的材料选择 

3、装饰壁画的制作

第四章：装饰壁画或雕塑设计国内外作品欣赏

第二单元：1、装饰壁画或雕塑的构思及草图设计

2、装饰壁画或雕塑的材料选择

要求：1草图设计计思路开阔、表达清楚、有创意。

2材料的选择符合雕塑要求及制作要求

第三单元：装饰壁画或雕塑的制作（中期）

要求：1、设计符合场地要求，

2、作业制作过程的掌握

第四单元：1、装饰壁画或雕塑的制作（后期）

2、课程作业讲评

要求：设计的作业与环境紧密结合，体现新构思、新材料，能充分表现作者的设计意图，作业富有个性创意，主题突出，反映时代特色，制作（或绘制）精细。

实践环节
实地调研要求：对公共空间的室内外雕塑与壁画进行考察，对广场、公园等景观雕塑进行考察，了解其内容、风格、材料、尺度及其与建筑和景观的协调关系；对给定的图纸进行现场实地调研，在尊重建筑空间的基础上，进行深入全面的分析和研究，提出设计原则和方法。 

课堂练习：壁画或雕塑的设计与制作

（三）教学方法与手段
根据课程特点，采用：理论讲授、幻灯讲解、课堂练习实践指导相结合的教学方法，运用集中讲课与个别辅导相结合的方式教学，教学中贯彻少而精的原则，做到理论联系实践。

1、理论讲授、幻灯讲解、课堂实践练习指导和方案作业讲评等环节教学，注重理论与练习实践相结合，有意识地引导学生在实践方案设计中，理解理论的内在精神。

2、重视抓好每一环节的指导工作，注意调动学生的学习积极性和主动性，因势利导，因材施教，启发、诱导、开发学生的设计思路。

3、课程进行中是实践练习，抓好、辅导学生的作业个环节（立意、构思、草图、绘制、制作），使学生结合环境特点，掌握公共艺术壁画或雕塑的设计制作方法。培养学生的动手能力。

4、最后是教学总结，进行作业点评，鼓励学生创新探索精神。

（四）课后作业安排与讨论

本课程设计：

1、安排12课时校外考察，主要了解各种公共艺术场所其空间、造型设计及各种设计内容在公共艺术设计中的表达和运用等，增强学生对公共艺术设计的感性认识，要求完成考察报告一份，并附有相关图片资料。 

2、课堂练习：图纸部分要求包括装饰壁画或雕塑的设计构思草图3套方案，在此基础上优选1套方案完善成正式图稿，选择合适的材料放稿制作1平方米左右的雕塑或壁画实物。

（五）教学要求

对某公共空间的室内外公共艺术品进行设计，如广场（或公园、步行街等）整体景观中的雕塑或壁画进行设计，要求以整体性原则和美学特征为前提，充分考虑到在该环境下人的行为活动和心理特征，尊重地域特征，注重雕塑与壁画和建筑空间或环境景观的和谐关系并结合环境进行设计。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	课程理论知识：

第一章：公共艺术的概念 

第二章：公共空间艺术--雕塑及壁画理论

第三章：公共艺术设计的基本方法与步骤

第四章：装饰壁画或雕塑设计国内外作品欣赏


	4课时
	
	讲授

讨论

	外出实践考察（实地调研）
	12课时时
	1份
	考察报告

	课堂练习：装饰壁画或雕塑的构思及草图设计
	12课时
	
	3件（套）

	装饰壁画或雕塑的材料选择
	4课时
	
	

	装饰壁画或雕塑的制作
	28课时
	
	1件（套）

	课程作业讲评
	4课时
	
	

	合        计
	64课时
	1套
	 


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：本课程以最终的设计及制作（或绘制）为主要评分对象

2、成绩评定：总成绩按优、良、中、及格、不及格五级评定。

以下为考核成绩评分标准： 

（1）设计的创新性                        45%

（2）制作（或绘制）                      45%

（3）学习态度及考勤                      10%

五、教学参考资源 

1、参考书目：
（1）、陈敏编著，《公共环境艺术设计》，江西美术出版社，2009年。

（2）、王洪义 著，《公共艺术概论》，中国美术学院出版社，2007年出版

（3）、《环境与景观设计经典案例》编委会编著，《环境与景观设计经典案例2》，中国林业出版社，2007年。
（4）、（美）布鲁克巴里编著、张帆译，《室外环境雕塑》，中国轻工业出版社，2001年。

2、主要网站：DesignOnLine
六、说明  
建议安排省外比如：上海、大连等一些公共艺术设计比较好的城市进行现场实地调研考察，对其公共艺术场所其空雕塑或壁画的表达和运用，理解建筑和景观的协调关系，在尊重建筑空间的基础上，进行深入全面的分析和研究，增强学生对公共艺术设计的感性认识。 

制订人：余小荔 
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 7月
《构成艺术》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0306
课程中文名称: 构成艺术
课程英文名称：Composition of Design

课程性质：专业必修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：环境艺术设计(本科)

本课程的前导课程：《素描》、《色彩》
一、课程简介

构成艺术包括平面构成、色彩构成、立体构成，三大构成是学习艺术设计的基础课程，是学习艺术设计专业的入门课，对初学艺术设计的人有很重要的专业引导和指导作用。同时，学习西方设计基础科学体系应用于设计实践，推动由传统的理性化设计思维向现代的感性化设计思维的转变，使学生真正掌握科学的平面、色彩、立体的设计理论，为后期的专业设计奠定良好的基础。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
通过讲授结合启发式教学，使学生对构成艺术有理论上的认识，并对构成艺术中的形式及其规律有进一步详细的认识和了解，以便指导今后的实践性练习，通过教学逐渐培养学生的创造力、造型力、想象力和审美能力。
（二）教学内容
（1）平面构成的理论部分：
1、基础理论
平面构成的定义与构成原则
造型要素点、线、面的性质与定义
构成要素中的基本形与骨格
2、平面构成组织形式理论
群化与打散构成的原则与方法
重复构成的原则与方法
近似构成的原则与方法
渐变构成的原则与方法
发射构成的原则与方法
特异构成的原则与方法
密集构成的原则与方法
对比构成的原则与方法
肌理构成的原则与方法
空间构成的原则与方法
3、平面构成在环境艺术中的应用
（2）色彩构成的理论部分：
1、基本理论
色彩构成的概论
色彩构成的物理理论、生理理论、心理理论
2、色彩构成三要素
色相、明度、纯度
3、色彩对比
4、色彩调和
5、色彩构成在环境艺术中的应用
（3）立体构成的理论部分：
1、立体构成的概念及特征
立体的本质
立体构成的造型要素
2、立体构成的造型形式与应用
半立体构成
线材的立体构成
面材的立体构成
块材的立体构成
3、立体构成在环境艺术中的应用
（三）教学方法与手段
构成艺术课以多媒体的授课形式进行理论知识讲解，并以辅导、启发式、直观式等综合性教学方式，结合优秀的国内外作品为参考。主要以课堂训练为主，锻炼和培养学生的创造力、造型力、想象力和审美能力。
（四）课后作业安排与讨论
1、平面构成的课程内容总体分为基础理论部分与组织形式理论两大部分，基础理论部分的造型要素点、线、面，主要以抽象语言讲授内容，特别是点与面的理论部分应作重点讲解、分析。使学生在训练中不易混淆。组织形式理论部分必须作重点、详细深透的分析与示范。在实践中开发学生的逻辑思维、形象思维和抽象思维的能力。
2、色彩构成的基础理论知识丰富，应重点深入讲解，在掌握科学理论的基础上，加强色彩的认识和创造能力的训练，把握色彩基本规律在实际应用中的作用及变化，发挥独立思维和创新能力，进一步开拓新的配色方法。
3、立体构成是使用各种较为单纯的材料来训练造型能力和构成能力的一门学科。通过立体构成的理论解析，经立体造型基础训练，理性与感性相结合，培养造型的感觉能力、想象能力、和构成能力。
（五）教学要求
进行系统的构成艺术理论讲授，使学生在理论上对设计基础有充分的认识与了解。学习途径应遵循理论与实践相结合，感性与理性相融会的原则。努力开拓思路，发挥想象力、丰富构思，培养艺术创新能力。严格系统的课程强化训练，认真完成有关课题作业，勤于动脑，勤于动手。总之，学习构成艺术课程是一个艰苦的艺术创作过程，一方面需要学习新的专业理论，另一方面又需要投入相应的时间和精力去实践，只有这样才能在学习中有所收获。
三、教学学时分配

	课程内容
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	全面讲授构成的基本知识
平面构成组织形式理论知识的讲解
1、重复构成
2、近似构成
3、特异构成
3、渐变构成
4、发射构成
5、密集构成
6、对比构成
7、空间构成
8、肌理构成
布置作业及要求
	6
	22
	
	
	28

	全面讲解色彩构成知识
1、色彩的物理知识
2、色彩的生理知识
3、色彩的心理知识
4、色彩三要素与色立体
5、以对比为主的色构知识
6、以调和为主的色构知识
布置作业及要求
	4
	20
	
	
	24

	全面讲解立体构成知识
立体构成概念
立体构成的造型形式与应用
基本形体的综合构成
1、线的构成
2、面的构成
3、块的构成
布置作业及要求
	4
	24
	
	
	28

	合        计
	14
	66
	
	
	80


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
本课程以最终的课程设计方案为主要评分对象。
2、成绩评定
设计的作品                              60%

作品的创新性                            20%

学生的学习态度                          20%

五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）满  懿 编著，《平面构成》，辽宁美术出版社，1998年。
（2）赵国志 编著，《色彩构成》，辽宁美术出版社，2001年。
（3）赵殿泽 编著，《立体构成》，辽宁美术出版社，2001年。
2、主要网站：
设计在线 http://www.dolcn.com/

视觉中国 http://www.chinavisual.com/

火星时代 http://www.hxsd.com/

制订人：余盈莹
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 7月
《广场环境景观设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0322 

课程中文名称:广场环境景观设计                      

课程英文名称：Square landscape design

课程性质：专业必修课
课程学分数：5       

课程学时数：80

授课对象：环境艺术设计（景观设计方向）
本课程的前导课程：景观设计与原理、居住区环境景观设计
一、课程简介

在我国城市建设高速发展的今天，城市广场正逐渐成为城市居民公共生活的重要场所空间，同时，城市广场作为一种城市艺术化景观化的建设门类，它既承袭传统和历史，也传递着时代的韵律与节奏。广场是城市构成的重要元素，广场设计是城市景观规划设计的重要课题。通过课程的学习，能够拓展学生专业基础的广度和专业设计实践的深度，使之成为熟悉专业知识、掌握专业技能、具备高艺术修养的应用型和研究型环境艺术设计人才。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求

广场环境景观设计课程属于设计艺术学科环境艺术设计专业景观方向的专业必修课。广场环境景观设计是景观设计专业的重要课程。通过课程系统的理论讲授、对典型案例设计概念与构思的剖析讲解，以及科学的实践性课题训练，启发学生的创造性思维，使学生由浅入深的掌握城市广场设计的方法与原则，掌握各种不同广场景观设计类型的规划与设计。从而真正作到理论联系实际，培养出有一定专业素质的广场设计人才。

（二）教学内容

第1章 城市广场发展简史
1.1古希腊时代的广场浅析
1.2古罗马的广场浅析
1.3中世纪的广场浅析
1.4文艺复兴时期的城市广场浅析
1.5现阶段广场时代背景及其特征浅析
第2章 广场设计方法和原则以及评价标准
2.1 广场的构成要素
2.2 广场设计要点
2.3 广场设计的原则
2.4 广场设计的评价要素
第3章 广场设计典型案例分析
3.1 典型案例分析
3.2 课程小结
（三）教学方法与手段
本课程教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、情景教学法、讨论法。
本课程教学过程中使用的教学手段有：口头语言、书籍、印刷教材和多媒体网络技术。
（四）课后作业安排与讨论

课程作业：
城市广场设计
讨论专题：
1．阐述及思考城市广场景观设计含义。
2．实践考察并讨论分析国内外城市广场景观设计的组成要素及其特征。
（五）教学要求

广场环境景观设计是一门应用性很强的基础课程，要求理论与实践并重，教师在理论教学中传授基本设计原则和设计方法，学生在设计和制图过程中消化理论知识，锻炼动手能力。学生在学完本课程后,应达到如下要求:
1.了解广场的起源和发展过程，了解广场在城市景观中的作用和意义。
2.理解城市广场设计的构成要素以及相互关系。
3.掌握城市广场设计的方法与原则。
三、教学学时分

	章节（或内容）
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	基础理论－城市广场发展简史
	4
	
	
	
	4

	基础理论－城市广场设计原则与评价标准
	4
	
	
	
	4

	典型设计案例分析
	8
	16
	
	
	24

	课程设计
	4
	
	40
	
	44

	课程总结
	4
	
	
	
	4

	合        计
	24
	16
	40
	0
	80


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
本课程是一门以训练学生的造型及对材料的掌握认识的创作课。其评分分为五等：优秀、良好、中等、及格、不及格。
2、成绩评定
本课程以最终的设计方案为主要评分对象，评分主要依据以下几点：
1. 方案功能设计科学合理                          60%

2.  设计的创新性                                  35%

3. 学生的学习态度                                 5%

五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）朱蓉 著，《城市公共环境设计》，人民美术出版社，2008年。
（2）王柯编著，《城市广场设计》，东南大学出版社，2000年。
2、主要网站
（1）景观中国
（2）中国风景园林网
（3）中国建筑与室内设计师网 

（4）土人景观
制订人：魏  晗
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞
制订日期：2014年7月
《建筑室内设计Ⅰ》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0321
课程中文名称: 建筑室内设计Ⅰ
课程英文名称：Building interior designⅠ

课程性质：专业必修课
课程学分数：4
课程学时数：64
授课对象：环境艺术设计(本科)
本课程的前导课程：《室内设计与原理》、《建筑设计与原理》
一、课程简介

本课程属艺术设计学专业的必修课程之一，适合艺术设计专业本科生学习，在人才培养过程中起到基础性、技能性的作用。居室室内设计即为满足人们生产、生活的要求而有意识地营造理想化，舒适化的内部空间，同时，居室室内设计是建筑设计的有机组成部分，是建筑设计的深化，再创造。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
通过本课程的学习，要求学生了解居室室内设计的含义、发展和基本特点，了解居室室内设计的内容、分类和设计方法，理解居室室内设计的基本概念和基本原理，能够把握相关概念和原理之间的区别和联系，能够熟练运用基本原理解决设计中所遇到的实际问题，在把握好理论与实践基础知识的同时，强调以适用、经济、美观为原则，倡导加强生态、环保意识、启迪学生运用新观念、新技术、新思路创造美好的居室室内环境。
（二）教学内容

1、居室室内设计概念、基本方法和内容
教学基本要求：了解居室室内设计的定义，以及与相关学科的关系。逐步进入居室室内设计领域。
2、各种功能的居室空间设计
2.1门厅的设计
2.2起居室（客厅）的设计
2.3卧室的设计
2.4餐厅的设计
2.5厨房的设计
2.6卫生间的设计
教学基本要求：从居室内空间的各种功能角度进行分析，设计出以人为本的室内空间环境。
重点：空间的功能分析。
难点：空间与功能有机结合。
3、室内环境色彩设计
教学基本要求：了解色彩的知觉与情感，掌握室内环境色彩设计的方法。
4、居室室内照明设计
教学基本要求：了解居室室内照明设计的程序，空间照明质量，掌握照明设计的要素和方法。
5、居室室内环境材料设计
教学基本要求：能正确选择和应用材料。
6、居室室内设计的风格和流派
教学基本要求：通过本章的学习，了解国内外室内设计的发展史，掌握室内设计艺术派别所表现的艺术特点。
7、人体工程学与居室室内设计
教学基本要求：了解人体工程学在室内的有效应用，研究人体活动与空间条件之间的正确合理关系，以取得最高生活机能效率。
8、居室室内设计的程序与方法
教学基本要求：了解一套完整的室内设计流程。
（三）教学方法与手段

居室室内空间环境设计以及各功能空间的具体设计，是本课程学习中的重点与难点，运用多媒体等手段，生动直观地进行教学讲授，针对这些重点与难点，将指导学生通过专业的杂志、专业网站收集经典设计案例并进行分析解读。
（四）课后作业安排与讨论

实际居室户型的设计，学生分小组到居室楼盘进行实地测绘考察，根据测绘数据小组讨论、绘制户型平面图，独立完成测绘户型的室内装饰设计方案。
（五）教学要求

1、能掌握居室室内设计的基本原理和设计方法，能正确表达设计意图。
2、在设计过程中，能充分处理不同空间的功能技术和造型的关系。能以多风格、多层次、有情趣、有个性的设计方案来满足不同居室的类别、不同居住标准和不同住户经济投入对多种类型、多种风格的室内居住环境的要求。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论讲授
	16
	
	

	考察测绘
	16
	2
	测绘平面、立面图

	方案设计绘制
	  32
	1
	设计方案

	合        计
	64
	3套
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
本课程以最终的课程设计方案为主要评分对象。
2、成绩评定
设计方案功能合理、形式美观              70%

作品风格独特、形式创新                  20%

学生的学习态度                          10%

五、教学参考资源  

1、参考书目：
（1）来增祥，陆震纬编著，《室内设计原理》，中国建筑工业出版社，2007年。
（2）张绮曼，郑曙旸主编，《室内设计资料集》，中国建筑工业出版社，2005年。
2、主要网站
中国室内设计网 http://www.ciid.com.cn/

家装在线 http://www.jiazhuang.net

            制订人：余盈莹
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 7月
《建筑室内设计Ⅱ》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0322 

课程中文名称: 建筑室内设计 II
课程英文名称： Building Interior Design II
课程性质：专业课
课程学分数：5学分
课程学时数：80学时
授课对象：艺术设计（环境设计方向）
本课程的前导课程：室内设计与原理  建筑设计与原理
一、课程简介

本课程主要使学生了解文化展示室内设计的各种内容，掌握文化展示室内设计的原理和方法。如何以学习名家的作品来提高自身的设计素养是学习过程中十分重要的内容。本课程的任务是，通过对名家，不同风格流派作品的分析与学习，达到“取法其上”的目的。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
学生学完课程后 能够掌握设计一个小型文化展示室内设计空间，掌握设计方法与原则，并在实际案例设计中加以运用。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
1. 文化展示室内设计概述。
2. 文化展示室内设计功能分析。
3. 文化展示室内设计原则。
4. 文化展示室内设计方法。
5. 文化展示案例分析。
（三）教学方法与手段

理论讲述结合案例教学分析，推动教与学的互动关系，开展多媒体及网络互动教学，以达到教学目的。
（四）课后作业安排与讨论
本课程设计，安排一周学校外考察，增强学生对文化展示室内空间的认识。定期集中进行作业讲评，并进行提问式的互动，能够以讨论的方式进行教学。
（五）教学要求

通过教学使学生掌握文化展示室内空间设计的设计方法与设计原则，能够运用所学进行方案创作设计及表现。
三、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论讲授
	16课时
	
	

	参观考察
	16课时
	
	

	方案设计
	40课时
	1套
	

	课程小结
	8课时
	
	 

	合        计
	80课时
	1套
	 


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法： 百分制,平时成绩40%,考核成绩60%

2、成绩评定：方案设计的功能性、创新性             

五、教学参考资源

参考书：
1、王庆昌编者，《展示.文化空间室内环境设计》，黑龙江科学技术出版社，1998年
2、余剑峰著《博物馆展陈设计》，江苏凤凰科学技术出版社，2014年。
制订人：余剑峰
审定人：阎  飞
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年7月
《街区环境景观设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0323

课程中文名称: 街区环境景观设计
课程英文名称：District Environmental Landscape Design

课程性质：专业必修课
课程学分数：5

课程学时数：80

授课对象：环境艺术设计（景观设计方向）
本课程的前导课程：景观设计与原理、 建筑模型设计与制作
一、课程简介

街区环境景观设计为环境艺术设计专业一门重要的专业必修课程。城市街道景观概述、城市街道景观设计原则、城市街道景观设计分类、城市街道景观设计阶段和方法、城市街道景观设计课程作业实例。本课程不仅对城市街道景观设计的原理进行了客观到位的阐述，更从实际运用的角度，对城市街道景观设计的流程及方法进行了具体介绍，收录了大量经典作品的图片。通过课程的学习，能够拓展学生专业基础的广度和专业设计实践的深度，使之成为熟悉专业知识、掌握专业技能、具备高艺术修养的应用型和研究型环境艺术设计人才。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
街区环境景观设计属于专业基础必修课，课程目的主要了解街区景观空间设计，各种设计元素在街区环境景观设计中的表达和运用，增强学生对街区环境景观设计的感性认识。
课程要求学生紧紧围绕社会关注的热点——城市园林街景进行系统研究，分析城市园林街景的形式、美学特征和空间性格，并对城市道路、滨水空间、步行空间、绿地空间和休闲空间的园林街景设计进行深入探讨与设计实践。
（二）教学内容

第一章 城市街道景观概述   

第一节 城市街道景观的概念  
第二节 城市街道景观的组成  
一、城市街道景观中的远景元素  
二、城市街道景观中的人的活动  
三、城市街道景观中的地下部分  
四、城市街道景观中的自然因素  
第三节 城市街道景观功能与文化的共生  
一、城市街道景观的功能  
二、城市街道景观设计的形式  
第四节 城市街道规划的类型  

第二章 城市街道景观设计原则  
第一节 城市街道景观设计的意义  
第二节 城市街道景观的个性风格分析  
第三节 城市街道景观的构成元素  
第四节 城市街道景观中人的行为特征    
第五节 城市街道景观的空间组合  
一、城市街道景观的空间元素 
二、城市街道景观的空间构成  
三、城市街道景观的空间组合方式  
第三章 城市街道景观设计分类  
第一节 城市街道步行及步行街的景观设计  
第二节 城市街道路面的景观设计 
第三节 城市街道护栏及路缘石的景观设计  
第四节 城市街道绿化的景观设计  
第五节 城市街道照明的设计  
（三）教学方法与手段
本课程教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、情景教学法、讨论法。
本课程教学过程中使用的教学手段有：口头语言、书籍、印刷教材和多媒体网络技术。
（四）课后作业安排与讨论
课程作业：
本市某文物古迹地段街道景观设计。
讨论专题：
1．阐述及思考城市街道景观设计含义。
2．实践考察并讨论分析国内外城市街道景观设计的组成要素及其特征。
3．调研并讨论分析城市步行者专用步行道、绿道形式、开发整治手法以及城市街道景观设计各阶段的注意事项。
（五）教学要求
本课程重点内容是掌握街区、街道环境景观设计方法和原则，并能够根据课程要求独立完成设计方案，难点在于学生对街区、街道环境景观设计空间的预想能力的培养，设计创新能力的培养。
学生学完本课程后，应达到如下要求：了解街区环境的历史、存在问题和基本特征；掌握街区景观设计的基本原则和方法；具备一定的专业鉴赏能力和设计能力，并能较为合理地进行街区环境景观设计。在学习过程中，除要求学生掌握基本理论知识和设计方法外，还应注意培养学生抽象思维能力，设计创新能力。
三、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	街区环境景观设计理论讲述
	16
	
	

	外出实践考察
	16
	
	

	方案设计
	44
	
	

	课程小结
	4
	
	

	合        计
	80
	
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
本课程是一门以训练学生的造型及对材料的掌握认识的创作课。其评分分为五等：优秀、良好、中等、及格、不及格。
2、成绩评定
本课程以最终的设计方案为主要评分对象，评分主要依据以下几点：
1. 方案功能设计科学合理                          60%

2.  设计的创新性                                  35%

3. 学生的学习态度                                 5%

五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）文增著 林春水编著，《城市街道景观设计》，高等教育出版社出版社，2008年。
（2）齐康编著，《城市环境规划设计与方法》，中国建筑工业出版社出版社，2005年。
2、主要网站
（1）景观中国
（2）中国风景园林网
（3）中国建筑与室内设计师网 

（4）土人景观
制订人：杨  玲
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞 

制订日期：2014 年 7月
《景观快题设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0320

课程中文名称:景观快题设计

课程英文名称：Landscape design problems quickly 

课程性质：专业必修课
课程学分数：2 

课程学时数：32 

授课对象：环境艺术设计专业（景观方向）

本课程的前导课程：环境设计初步、景观设计与原理、园林设计基础

一、课程简介

快题设计是学生考研和就业考核普遍采用的检验形式，景观快题设计II课程正是为了提高学生的综合专业技能而开设地一门专业必修课。学生通过学习该课程课，应该在综合应用知识解决问题的能力以及项目实践的能力上有所进步，能够更好地适应毕业后升学深造和就业考核的新形势。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求

本门课程通过系统讲解景观快题的的方法、要领，以及相关专业知识与表现技法、应试策略等内容，同时结合课题训练，目的是使学生的综合专业技能达到进阶与强化。
课程要求学生了解景观快题设计的设计内容与要求，理解快题设计的各种基础知识对设计训练的作用，掌握景观快题设计基础知识以及应试策略，并能够在设计中自觉运用。

（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

第1章 景观快题设计概述

  1.1　景观快题设计综述

  1.2　景观快题设计的设计内容与要求

  1.3  景观快题设计基础知识的解读

1.4  景观快题应试策略

第2章 景观快题设计训练

  2.1　任务书信息解读

  2.2　设计程序与绘图语言

  2.3　概念创意

2.4　功能分区与交通流线 

  2.5　平面规划

  2.6　竖向设计 

  2.7　整合设计

第3章　景观快题案例评析与课程总结
（三）教学方法与手段
本课程教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、讨论法。

本课程教学过程中使用的教学手段有：口头语言、书籍、印刷教材和多媒体网络技术。
（四）课后作业安排与讨论

课程作业：

快题设计训练。

讨论专题：

1．思考并讨论城市公共环境的含义。

2．实践考察并讨论分析某一处公共环境或空间的组成要素及其特征。

（五）教学要求

通过课堂理论讲解，完善本专业课程的理论知识结构，提高学生发现问题、分析问题、解决问题的设计理论素养。

通过快题实战模拟训练，培养学生的创新思维，加强其形象思维能力，以及短时间内的设计组织能力。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	景观快题设计综述
	2
	
	2

	景观快题设计的设计内容与要求
	2
	
	2

	景观快题设计基础知识的解读
	2
	4
	6

	景观快题应试策略
	2
	
	2

	景观快题设计训练与总结
	2
	18
	20

	合        计
	10
	22
	32


四、考核方式与成绩评定标准

考核方法:

本课程以最终的课题设计为主要考核方式

成绩评定：

成绩评定主要依据以下几点：

（1）最终设计完整性                      60%

（2）设计的创新性                        35%

（3）学生的学习态度                      5%
五、教学参考资源  

1、参考书目：
（1）韦爽真 编著，《园林景观快题设计》，中国建筑工业出版社，2011年。

（2）赵航 编著，《景观·建筑手绘效果图表现技法 》，中国青年出版社，2006年。

2、主要网站

美国风景园林师协会   http://www.asla.org
景观设计网  http://www.landdesign.com
中国景观网    http://www.china-scape.com
制订人：杨  玲

审定人：余剑峰
批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 7月
《空间陈设设计》课程教学大纲

课程编号：ABSJ0319

课程名称：空间陈设设计                   

英文名称：Display space design

课程类型：必修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：环境设计专业                        

本课程的前导课程：建筑设计与原理、室内设计与原理
一、课程简介

空间陈设是构成室内环境的重要组成部分，它展示于室内空间并具有装饰作用，是环境专业的必修课程。学习本课程的主要目的在于使学生掌握空间陈设设计的基本理论、空间陈设设计的作用、以及空间陈设如何布置，能在设计中综合考虑人体工程学和各种软装饰品的应用，设计并搭配好符合时代审美情趣、个性化、人性化的室内用品。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
通过教学使学生掌握空间陈设用品设计的基本理论和方法，明确室内陈设在室内空间的作用以及如何选择和使用，强化人机工程学理论在陈设设计中如何应用，使学生具备进行空间陈设设计的基本能力，最终为室内空间设计服务。

（二）教学基本内容

第一章 空间陈设的作用

第二章 空间陈设的分类

第三章 空间陈设品的选择

第四章 组配空间陈设品的法则

第五章 空间陈设的基本方式

第六章 古典风格与现代风格陈设观点的差异

（三）教学方法与手段

本课程教学过程中使用的教学方法有：讲授法、实际案例分析教学法。

本课程教学过程中使用的教学手段有：口头语言、多媒体网络技术。

（四）课后作业安排与讨论

课程作业：

对适宜大小的空间进行空间陈设设计，组配好整个空间的所有陈设品，并进行案例分析。

讨论专题：

1、空间陈设设计的重要性探讨；

2、空间陈设与室内设计的关系；

3、空间陈设设计的核心是什么？

（五）教学要求

1、通过空间陈设设计系统理论讲解，使学生了解和重点掌握空间陈设的种类、功能、选择、配置、以及陈设品的设计等理论。

2、空间陈设设计中将理性思维与感性思维相结合、研究与实践相融会，通过课堂训练深入理解理论知识。

3、提倡学生的创新精神和独到见解，通过作品反映出新时代的审美观念。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第一章 空间陈设的作用


	2
	
	

	第二章 空间陈设的分类


	2
	
	

	第三章 空间陈设品的选择


	2
	
	

	第四章 组配空间陈设品的法则
	4
	
	

	第五章 空间陈设的基本方式


	4
	
	

	第六章 古典风格与现代风格陈设观点的差异


	2
	
	

	课程设计及指导
	44
	
	

	课程总结
	4
	
	

	合        计
	64
	
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法

按课程设计作业质量进行考核，最终的课程设计要求学生完成一套室内空间的陈设设计及选择搭配，并进行案例分析，根据实际的设计和分析的质量来评定成绩。

2、成绩评定
（1）方案设计立意            40%

（2）案例分析                40%

（3）学习态度及考勤          10%

五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）高祥生编著，《室内陈设设计》，江苏科学技术出版社，2004年

2、主要网站

（1）中国室内设计网

（2）家具与室内设计网

制订人：曹上秋
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞

制订日期：2014年7月
《空间设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0309

课程中文名称: 空间设计
课程英文名称：Space design
课程性质：专业基础课
课程学分数：2学分

课程学时数：32学时

授课对象：艺术设计（环境设计方向）

本课程的前导课程：环境设计初步 设计图学

一、课程简介

从这几年整个课程的教学观念和教学体系来看，《空间设计》课程具有与时俱进的发展模式。该课程以开放的视野对环境设计基础课程进行了重构，内容涉及到与空间设计相关联的所有方面。它涵盖了空间设计的相关理论、空间形态与构成设计、空间风格与主题设计；空间表现与构造设计等。课程有效地解决了学生对于空间设计理论、空间设计方法的知识点的架构，增强了学生对空间设计的适应能力的掌握与提高。因此，该课程具有很好的发展前景。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
以空间设计理论为核心的教学模式，让学生建立正确的空间设计观念，掌握正确的空间思维方式，启发空间的创造力。让空间设计理论与方法、运用价值和发展意义在教与学的过程中不断焕发出新的生命力。在充分发挥课程共性作用的同时，充分发挥学生各自不同的个性潜质，让共性与个性在课程教学过程中互动互益、相得益彰。

（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

（一）课程提纲

1、空间设计概论

2、空间形态与构成设计。

3、空间风格与主题设计。

4、空间构造与表现

5、空间实践作品评析

（三）、教学方法与手段
理论讲授与实际案例分析相结合；课堂作业与课外作业相结合。传统授课方法与现代多媒体教学手段相结合。教学区内实践与教学区外实践相结合；课程考核与讲评总结相结合；

（四）课后作业安排与讨论

通过测绘2个实体空间让学生感受、理解室内外空间设计。

空间设计方案一套

（五）、教学要求

使学生能够比较准确地认识和把握空间设计的理论与方法，并具有比较全面的空间设计能力与专业的综合素质。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	空间设计概论
	12课时
	
	

	空间形态与构成设计


	4课时
	
	

	空间风格与主题设计


	4课时
	
	

	空间构造与表现


	4课时
	
	 

	空间实践作品评析


	8课时
	
	

	合        计
	32课时
	1套
	 


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法： 百分制,平时成绩40%,考核成绩60%

2、成绩评定：方案功能合理、形式美观     作品风格独特、形式创新          

五、教学参考资源

 参考书：   

1、姚翔翔《空间形态与构成设计》

2、韩巍《空间风格与主题设计》

制订人：余剑峰

审定人：阎  飞

批准人：阎  飞

制订日期：2014年7月
《设计色彩》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0302

课程中文名称: 设计色彩
课程英文名称： Design color

课程性质：专业课
课程学分数：5学分

课程学时数：80学时

授课对象：艺术设计（环境设计方向）

本课程的前导课程：设计素描

一、课程简介

本课程的教学目的是学习并掌握色彩规律,巩固有关色彩的基础知识,培养敏锐的色彩感觉和意识,通过风景写生训练,开拓学生视野,宏观的把握整个景物的气氛,色调,空间,从而培养学生用色彩造型的能力和美的感觉,大自然的丰富和美丽是训练学生色彩感觉的最好题材,风景写生作为写生一门专业基础课,将为学生的色彩修养提高提供必要的养料。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求

掌握风景写生的一般规律，要“有感而画、整体观察、把握色调、重在组合”。讲究取景构图，善于取舍组合；能够控制画面的整体色调，能够表现一年四季、早晚阴晴雨雾的不同景象；对自然界色彩的变化规律，对光源色、固有色、环境色的相互影响有理性的认识和充分的感知；对对象的色彩关系、冷暖关系有充分的表现；对捕捉光与色的能力应有所提高；对工具材料有充分的熟悉和熟练使用，能熟练适用各种用笔技法和干、湿画法。

（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

（1）课程提纲 

1.培养色彩的观察方法
2.掌握色彩的表现形式
3.了解色彩的变化规律
（2）课程的知识体系
1.了解光和色的关系
2.了解并色彩学中的基本概念
A.光源色，固有色，环境色
B.色相，纯度，明度，色性（冷暖）
C.原色，间色，复色
（3）课程涵盖的知识单元
1.室外建筑风景写生.

2.取景和构图训练.

3.色调训练.

（4）知识单元的描述
1.观察和认识自然的色彩.

A观察方法
B色彩的变化规律
2.取景及构成画面.

（三）教学方法与手段
以理论知识为主导，示范讲述为辅助，多方式全方位地开展和启发同学们的艺术性思维，增强艺术类教学的灵活性，提倡和推动教与学的互动关系，开展多媒体理论性教学，能够在和谐愉悦的氛围中完成教学任务，达到教学目的。
（四）课后作业安排与讨论
风景临摹练习及基地色彩风景写生。定期集中同学们的作业进行讲评，并进行提问式的互动，能够以讨论的方式发展教学中存在的不足，并加以改进，争取让同学们在有限的学习时间得到最大的收获和启发。
（五）教学要求
针对色彩风景写生的基本要求，不断提高同学们室外景观捕捉能力和敏感度，同时强调同学们的色彩意识，坚持对风景写生，进行一些不同场景的训练，使之有更为深刻的认识，风景临摹、风景写生、进行分单元练习。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	色彩风景写生理论
	16课时
	
	

	色彩风景写生步骤及示范
	16课时时
	
	

	色彩风景写生临摹练习
	16课时
	 2张
	

	写生基地建筑色彩风景写生
	32课时
	 6张
	

	合        计
	80课时
	 8张
	 


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：百分制 ,平时成绩20% ,实验总结报告20%, 考试成绩60%.
2、成绩评定：作业要构图完整 ,新颖 ,空间层次分明 ,色调和谐 ,笔触生动 ,能较好的表现景物的时间和色彩变化.
五、教学参考资源

1、参考书目：
      《室外风景写生》   宋彬等著     辽宁美术出版社
2、主要网站：中国美术网
制订人：余剑峰
审定人：阎  飞
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 7月
《设计素描》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0301
课程中文名称: 设计素描
课程英文名称：Design sketch

课程性质：专业课
课程学分数：5学分
课程学时数：80学时
授课对象：艺术设计（环境设计方向）
本课程的前导课程：
一、课程简介

设计素描是各个设计专业的基础课,它是传授素描知识,训练同学们造型能力,同时也是学生智能训练、设计形象思维能力和审美水平的重要途径,对提高学生的艺术素养,形成学生今后的艺术风格,起到重要的作用.素描课程通过对素描、速写的训练培养，加强学生正确的观察方法及表现方法,着重研究和掌握设计素描的表现语言和形式。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求

培养同学们正确的观察方法和表现方法，训练扎实的造型基础，深入研究和把握物体的造型规律，全面发挥素描的表现语言和形式，提高形象思维的思考能力和对事物的审美水平，使同学们的艺术修养得到健康全面的发展。

（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

   （1）课程提纲
1.速写、素描的理论知识
2.各种不同物体的质感表现.

3. 创意素描
4.建筑、室内空间表现.

（2）课程的知识体系
1.几何结构与物体解剖关系的研究和表现.

2.素描、速写中线与明暗的练习.

3. 素描、速写中黑、白、灰构成关系的练习
4.创意素描的训练.

5. 各种建筑、室内空间的训练
（3）课程涵盖的知识单元
1.物体的形体结构和物体的组合变化关系.

2.对线条的理解和表现
3.创意的创意性和超前性.

4.对建筑空间的理解和表现
（三）教学方法与手段

以理论知识为主导，示范讲述为辅助，多方式全方位地开展和启发同学们的艺术性思维，增强艺术类教学的灵活性，提倡和推动教与学的互动关系，开展多媒体素描理论教学能够在和谐愉悦的氛围中完成教学任务，达到教学目的。
（四）课后作业安排与讨论

课后作业独立物体素描，场景组合素描，创意素描。定期集中同学们的作业进行讲评，并进行提问式的互动，能够以讨论的方式发展教学中存在的不足，并加以改进，争取让同学们在有限的学习时间得到最大的收获和启发。
（五）教学要求

认真讲述素描的基本概念素描课程开展的基本目的和重要性，对环境设计专业学习所起的作用，在教学中要向同学们传授素描的一些基本与特殊的表现方式，在认识上要不断提高艺术修养，加强同学们设计性思维。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	速写、素描理论
	16课时
	
	

	素描练习
	16课时
	2张
	

	建筑速写勾勒练习
	20课时
	5张
	

	各种场景素描练习
	20课时
	5张
	

	创意素描
	8课时
	2张
	 

	合        计
	80课时
	14张
	 


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法： 百分制,平时成绩40%,考核成绩60%
2、成绩评定：造型生动准确  结构严谨到位 创意好 构图好 又能有细腻鲜活的表现
五、教学参考资源

  参考书：《素描教育大系》
  《人体素描教学对话 》 宫六朝  河北美术出版社 

制订人：余剑峰
审定人：阎  飞
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 7月
《室内设计与原理》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0317
课程中文名称: 室内设计与原理
课程英文名称：interior design and principle

课程性质：专业课
课程学分数：5学分
课程学时数：80学时
授课对象：艺术设计（环境设计方向）
本课程的前导课程：环境设计初步 设计图学
一、课程简介

本课程是环境设计系列课程的前导课程。在二十一世纪，我国将迎来一个经济、信息、科技、文化都高度发展的兴旺时期，社会的物质和精神生活也都提到一个新的高度，因此，设计创造一个既具科学性又有艺术性；既能满足功能要求、又有文化内涵，以人为本亦情亦理的现代室内环境，将是未来室内设计师的任务。本课程将全面讲述室内设计的内容及特点，掌握室内设计的设计方法及设计原理。为今后的室内设计课程打下坚实的基础。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求

使学生了解室内设计的含义、发展和特点。培养学生掌握室内设计的方法步骤，提高学生对空间预想能力和整体分析及艺术处理能力,培养学生掌握室内设计方案的表现能力。

（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

    （1）课程提纲
1、室内设计的含义，发展和基本观点。
2、室内设计的内容、分类和方法步骤。
3、室内设计的依据，要求和特点。
4、室内空间组织和界面处理


5、室内采光和照明
6、室内色彩与材料质地
7、室内家具与陈设
8、室内设计的风格和流派
（三）教学方法与手段
理论讲述结合案例教学分析，推动教与学的互动关系，开展多媒体及网络互动教学，以达到教学目的。
（四）课后作业安排与讨论

（一）测绘：通过测绘、进一步理解室内空间设计内容。
（二）设计练习使学生逐步理解和掌握室内设计的原理、原则、步骤与内容。熟悉室内设计的方法，了解各种装饰材料的性能与应用熟悉与室内设计相关的各种功能技术要素达到从入门到基本成熟的目的。
（五）教学要求

本课程需要测绘一个小型专卖店的室内空间，目的是使学生对室内设计有一个直观的认识，通过测绘让学生将三维的室内空间形象转换成二维平面图纸，并初步培养学生的图纸表达能力。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论讲授
	16课时
	
	

	测绘室内空间
	16课时
	1套
	

	构思设计方案
	16课时
	
	

	绘制设计方案
	32课时
	1套
	 

	合        计
	80课时
	2套
	 


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法： 百分制,平时成绩40%,考核成绩60%

2、成绩评定：设计方案功能合理、形式美观     作品风格独特、形式创新          

五、教学参考资源

参考书：1、来增祥，陆震纬编著，《室内设计原理》,中国建筑工业出版社，2007年。
        2、张绮曼，郑曙旸主编，《室内设计资料集》，中国建筑工业出版社，2005年。
相关网站：
中国室内设计网 http://www.ciid.com
ABBS建筑论坛  http://www.abbs.com

制订人：余剑峰
审定人：阎  飞
批准人：阎  飞
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《数字二维设计表现》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0307
课程中文名称：数字二维设计表现                     

课程英文名称：Digital planar design

课程性质：学科基础课程
课程学分数：5学分
课程学时数：80学时                           

本课程的前导课程：《构成艺术》、《设计图学》、《计算机基础》
一、课程简介

《数字二维设计表现》是环境设计专业的必修课程，本课程主要包括两个部分：标准图像处理软件和工程制图软件。根据环境设计的专业特点，选用功能强大且应用广泛的PHOTOSHOP和AUTO CAD作为学习对象。本课程引导学生快速的掌握两个软件的基本功能和运用技巧，使学生具备一定的计算机数字二维辅助设计的能力，为以后的专业设计表现打下良好的基础。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求

《数字二维设计表现》是环境设计专业的学科基础课程， 本课程的主要任务是使学生充分利用计算机的硬件和软件资源，了解环境设计范畴内图像平面设计和工程制图设计软件数字二维设计的发展现状及种类特点，掌握PHOTOSHOP和AUTO CAD软件的基本运用。学生学完本课程后，在艺术处理、计算机运用等方面得到系统的基础训练，培养学生审美观和设计美感的同时，能使学生掌握一定的图形图像编辑与制作的技巧，具备独立完成环境设计工程制图的基础能力。

（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

PHOTOSHOP图像处理部分：
1、 PHOTOSHOP的发展历史,主要特点及优点
2、 PHOTOSHOP的制作原理及过程
3、 PHOTOSHOP基本工具的用法
4、 PHOTOSHOP图层与路径
5、 PHOTOSHOP通道与蒙版
6、 PHOTOSHOP色彩与色调
7、 PHOTOSHOP滤镜特效
8、 PHOTOSHOP输出处理
9、 PHOTOSHOP综合设计
AUTO CAD工程制图部分：
1、 AUTO CAD的发展历史,它的主要特点及优点
2、 AUTO CAD制作建筑室内外工程图纸的原理及过程
3、 AUTO CAD软件基本工具的用法

4、 AUTO CAD图形创建
5、 AUTO CAD图形修改
6、 AUTO CAD文字和尺寸编辑
7、 AUTO CAD输出处理和PHOTOSHOP软件的结合使用
8、 AUTO CAD综合设计
（三）教学方法与手段
本课程具有较强的技术性和实践性，多媒体交互式教学,进行范例讲解, 根据数字软件教学的特点，本课程采取理论结合实践的教学方法，前期学习以讲解示范为主，课程的中后期以讲解与学生上机实践相结合，并进行相关课题的训练，理论讲述和实际操作相结合，交叉进行，注重调动学生的积极性。
（四）课后作业安排与讨论
本课程作业应在课堂上机的单元教学环节中完成，PHOTOSHOP部分以平面图像设计为基本设计作业要求；AUTO CAD部分以制作基本的环境设计工程制图为设计作业要求。课程安排4学时的设计作业讨论。
（五）教学要求
1、PHOTOSHOP图像处理部分：
学生学完本课程后，应理解平面图像制作的基本含义，掌握PHOTOSHOP软件运用的基本原理与方法，并能对图像进行各种编辑与处理；结合综合实例的教学，逐步培养学生计算机辅助设计的学习能力，并能结合AUTO CAD软件，解决有关环境设计二维图像处理的实际能力。
2、AUTO CAD工程制图部分：
学生学完本课程后，应理解计算机工程制图的基本含义，掌握AUTO CAD软件运用的基本原理与方法，对AUTO CAD辅助设计平面、顶面、立面、剖面图等有清晰的认识，能较为快速、准确的绘制基本的建筑室内外工程图纸，并能结合PHOTOSHOP软件进行综合运用。
三、教学学时分配

	  章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	（一）PHOTOSHOP图像处理的基本概念与操作
	4
	
	

	（二）PHOTOSHOP软件的基本工具和菜单
	4
	
	

	（三）PHOTOSHOP图象制作的深入运用
	8
	1
	

	（四）PHOTOSHOP特殊效果的表现
	4
	1
	

	（五）PHOTOSHOP综合设计创作
	16
	1
	

	（六）AUTO CAD 工程制图的基本概念与操作
	4
	
	

	（七）AUTO CAD 软件的基本工具和菜单
	8
	
	

	（八）AUTO CAD 制图的深入运用
	8
	1
	

	（九）AUTO CAD 综合设计创作
	20
	1
	

	（十）PHOTOSHOP与AUTO CAD的结合运用和课程小结
	4
	1
	

	合   计
	80
	6
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
本课程是一门技术性很高的二维数字设计表现课程，准确、快速处理图像和环境设计工程图纸的绘制是考核的关键，以上机的综合创作为考试方式，考试在单元教学中完成。
考勤情况占10%     

平时练习占20％     

综合创作占70％
2、成绩评定
具体评分如下：
（1）、优秀：（90分以上）作业高质量完成，严谨、艺术设计效果很好，且考勤、学习态度均优秀。
（2）、良好：（89—80分）作业达到达到较高水平，严谨、艺术设计效果较好，考勤良好、态度端正。
（3）、中等：（79—70分）作业达到基本要求，具有一定的表现效果，考勤、学习态度一般。
（4）、及格：（69—60分）作业达到基本要求，考勤、课堂表现基本合格。
（5）、不及格：（60分以下）作业未达到要求，课堂表现及纪律情况差。
五、教学参考资源  

1、参考书目
（1）毛丹丹编著，《POTOSHOP CS6从入门到精通》，人民邮电出版社，2013年。
（2）李金明编著，《POTOSHOP CS6完全自学教程》，人民邮电出版社，2013年。
（3）钟日铭编著，《AUTO CAD 2014入门进阶精通》，机械工业出版社，2013年。
（4）技术联盟编著，《AUTO CAD 2012从入门到精通》，清华大学出版社，2012年。
2、主要网站
http: //www.dolcn.com

http: //www.abbs.com.cn

http: //www.wswin.com
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《数字三维空间表现》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0308
课程中文名称：数字三维空间表现                     

课程英文名称：Performance of digital three-dimensional space
课程性质：学科基础课程

课程学分数：5学分

课程学时数：80学时                           

本课程的前导课程：《计算机基础》、《数字二维设计表现》

一、课程简介

《数字三维空间表现》是环境设计专业的必修课程，本课程主要是学习计算机辅助设计环境三维空间的数字表现。根据环境艺术的专业特点，选用功能强大且应用广泛的3DS MAX作为学习对象，3DS MAX软件能够快速、真实的在计算机虚拟世界里制作三维影像。本课程引导学生快速的掌握3DS MAX的基本运用，使学生具备一定的计算机三维环境空间辅助设计能力，为以后的专业设计表现打下良好的基础。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
《数字三维空间表现》是环境设计专业的学科基础课程，本课程的主要任务是使学生了解环境设计专业范畴内三维数字软件的发展现状及种类特点，掌握3DS MAX软件的基本运用。学生学完本课程后，掌握三维建模、材质、灯光、镜头、动画和渲染的基本方法和理论，掌握较为强大的空间渲染技术——V-RAY渲染器，在计算机三维艺术处理上得到系统的基础训练，并具备相应的自学能力。培养学生审美观和设计美感的同时，能使学生掌握一定的计算机三维空间数字表现的技巧，具备独立完成环境设计三维效果表达的基础能力。
（二）教学内容
1、 3DS MAX的发展历史、主要特点及优点、三维效果表现图的理解
2、 3DS MAX的制作环境、制作原理及过程
3、 3DS MAX基本工具的用法
4、 3DS MAX三维模型创建
5、 3DS MAX模型的修改
6、 3DS MAX材质的编辑与调整
7、 3DS MAX灯光的创建与调整
8、 3DS MAX摄像机的创建与修改
9、 3DS MAX环境动画的基本原理
10、 3DS MAX模型、材质、灯光在环境艺术三维空间中的整体应用和协调
11、 3DS MAX渲染及渲染插件V-RAY的基本运用
12、 3DS MAX环境艺术三维效果图的渲染输出
13、 环境艺术三维效果图的基本后期图像处理
14、 3DS MAX环境艺术综合设计表现
（三）教学方法与手段
本课程具有较强的技术性和实践性，多媒体交互式教学,进行范例讲解, 根据数字软件教学的特点，本课程采取理论结合实践的教学方法，前期学习以讲解示范为主，课程的中后期以讲解与学生上机实践相结合，并进行相关课题的训练，理论讲述和实际操作相结合，交叉进行，注重调动学生的积极性。
（四）课后作业安排与讨论
本课程作业应在课堂上机的单元教学环节中完成，以3DS MAX环境设计三维空间效果图表现为基本设计作业要求。课程安排4学时的设计作业讨论。
（五）教学要求
学生学完本课程后，应理解3DS MAX三维空间影像制作的基本含义，掌握3DS MAX软件运用的基本原理与方法，并能对建筑室内外环境空间做基本的三维模拟，结合综合实例的教学，逐步培养学生三维计算机辅助设计的学习能力，对3DS MAX软件环境三维空间有较为清晰把握，提高有关环境空间设计的实际表现能力，能独立完成三维数字效果图的制作。
三、教学学时分配 

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	（一）三维空间变相的概念、制作环境和制作原理
	4
	
	

	（二）3DS MAX 基本工具的用法
	4
	
	

	（三）3DS MAX 三维模型创建与修改
	8
	1
	

	（四）3DS MAX 材质的编辑与调整
	8
	1
	

	（五）3DS MAX灯光的创建与调整
	12
	1
	

	（六）3DS MAX摄像机的创建与修改
	4
	
	

	（七）3DS MAX环境动画的基本原理
	4
	
	

	（八）3DS MAX渲染及渲染插件V-RAY的运用
	12
	1
	

	（九）3DS MAX渲染输出与后期处理
	4
	1
	

	（十）3DS MAX 环境艺术综合设计表现和课程小结
	20
	1
	

	合   计
	80
	6
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
本课程是一门技术性很高的三维数字设计表现课程，三维效果图的制作水平和设计的创新是考核的关键，以上机的综合创作为考试方式，考试在单元教学中完成。
考勤情况占10%     

平时练习占20％     

综合创作占70％
2、成绩评定
具体评分如下：
（1）、优秀：（90分以上）作业高质量完成，严谨、艺术设计效果很好，且考勤、学习态度均优秀。
（2）、良好：（89—80分）作业达到达到较高水平，严谨、艺术设计效果较好，考勤良好、态度端正。
（3）、中等：（79—70分）作业达到基本要求，具有一定的表现效果，考勤、学习态度一般。
（4）、及格：（69—60分）作业达到基本要求，考勤、课堂表现基本合格。
（5）、不及格：（60分以下）作业未达到要求，课堂表现及纪律情况差。
五、教学参考资源  

1、参考书目

（1）思维数码编著，《3DS MAX/VRAY超写实效果图表现技法精粹》，北京希望电子出版社，2009年。
（2）阎河编著，《3DS MAX /VRAY静帧表现技法全精通》，电子工业出版社，2009年。
（3）王琦编著，《3DS MAX白金手册》，大恒电子出版社，2008年。
2、主要网站
http: //www.dolcn.com

http: //www.abbs.com.cn

http: //www.wswin.com
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制订日期：2014年7月
《园林设计基础》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0319
课程中文名称:园林设计基础
课程英文名称：Based on Landscape Design 

课程性质：专业课
课程学分数： 4学分
课程学时数： 64学时 

授课对象：艺术设计（环境设计方向）
本课程的前导课程：环境设计初步、设计表达
一、课程简介

《园林设计基础》是环境设计专业的一门必修专业基础课程，是一门侧重基础理论同时与应用相结合的课程。课程是以基础园艺理论中园艺植物花卉及园林造景艺术的基础造园要素的表现手法为研究对象和教学重点。该课程是建立在环境艺术设计概念之上，以塑造建筑外部空间的视觉形象为主要设计内容。通过本课程的学习，是学生初步掌握建筑小环境景观设计的基本原理、设计手法与设计要点，了解环境设计学科发展的最新成就和动态，能运用相关原理和方法对各个小环境进行合理的景观设计。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
1、理论讲授目的与要求：通过理论讲授，使学生明确课程的学习目的，了解园林设计基础的基本内容，获得设计方面的基本理论、基本知识，初步掌握园林设计表现的基本技能，并运用园林设计的基本理论和方法，课程旨在培养学生较强的园林意识感受、丰富的空间想象力和较高的专业素质，因地制宜地规划和设计各类园林绿地及园林建筑庭院。为今后深入学习景观设计的有关内容打下必要的基础。
2、外出实践考察（ 实地调研）要求：通过对园林设计的公园、庭院等进行现场实地调研、考察，理解园艺植物的种类、品种及生长特点及园林、园林设计、园林设计基础的关系。 在尊重景观空间的基础上，进行深入全面的分析和研究，总结其设计原则和方法。
3、课堂练习要求：
 要求学生掌握园艺的基本理论和园林造景的表现手法和园林设计的基本步骤和方法  并能够灵活运用这些知识到各类设计实践中去。 培养学生分析画面的视觉形态要素的能力，训练学生在三维空间中开创独特的视觉角度，培养对材质的肌理感、质感和量感等园林意识感受，从而获得园林设计所需的心理体验，丰富的空间想象力和较高的专业素质，充分挖掘和训练学生的感知力、创造力。 

（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
第一单元：1课程理论知识讲授
2外出实践考察（ 实地调研）
第一章：绪论（1学时）
第一节、园艺基础概述
第二节、园林的概念
第三节、园林的发展历程
第一章、教学目的：
是使学生了解园艺基本理论（园艺植物、花卉）。 引导学生对园艺植物进行充分的认识及理解主要的园艺常见植物的种类及生长特点，了解园林设计在不同发展阶段变化过程。了解中外园林的风格差异。掌握园艺常见植物的造型特点。
第一章、教学要求：
1、了解园林的概念及园林的发展历程。
2、理解主要的园艺常见植物的种类及生长特点并分析校园及小区的植物配置及学生对中国传统园林造园艺术的基本方法和原则地理解。
3、掌握园艺常见植物的造型特点。
习题课安排：了解东西方传统园林各自的风格特点，中国皇家园林，江南园林及岭南园林的风格特点，现代园林的发展趋势。
第二章：园林设计规范（1学时）
第一节、制图、工具、步骤
第二节、园林配景画法
1、植物的表现手法（乔木、灌木、花卉）
2、造园要素表现手法（水体、山石、地形、道路、建筑）
3、园林设计构图的基本规律（统一与多样、比例与尺度、节奏与韵律、均衡与稳定

第二章、教学目的：
使学生了解园林制图基本方法和步骤，掌握造园要素表现手法，引导学生掌握园林的制图基本方法技巧。
第二章、教学要求：
1、了解园并基本掌握林制图基本方法和步骤 
2、了解园林设计的程序及园林艺术布局特点
3、基本掌握造园要素及表现手法
第三章：园林设计的方法（2学时）
    第一节、园林设计初步方案
1、环境测绘
2、地形、地貌分析、城规要求、相地分析。
3、园林的功能分析、设施设计。 
4、园林园林设计的立意、艺术布局：单元景观布置、道理及人流、视觉流程。
5、园林设计的基本形式语言
第二节、园林设计方案与表现 
1、园林平面布局详图 
2、单元园林详图
3、园林环境的设施（地面设施、服务设施、水景、小品、园林绿化与植栽树木）
第三节、园林构成的基本要素
1、形状、堆山叠石、理水、植物、建筑、小品
2、园门、景墙与隔断、标识小品等。
第三章、教学目的：
使学生了解园林设计的程序及园林艺术布局特点。并分析了解每个程序的细节表现，教会学生充分认识园林构成要素。掌握园林设计表现的基本技能；为今后深入学习景观设计的有关内容打下必要的基础。 
第三章、教学要求：
1、了解园林设计的程序及园林艺术布局特点。
2、理解园林构成的基本要素。
3、掌握园林植物规划的一般原则和园林设计的基本方法和技巧。
习题课安排：熟悉园林的构成要素，以及建筑小品，道路，广场面积的比例及尺度，增强园林景观的感性认识，熟悉园林植物的形态及其配置。
第四章：园林设计（园林建筑庭院设计）、图片欣赏及案例分析
第一节、园林设计园林建筑庭院设计
第二节、图片欣赏及案例分析 
教学要求：了解园林建筑庭院设计设计要点及基本要素
习题课安排：对园林建筑庭院设计各元素的理解并运用
1、设计构思及讲评
2、园林制图及讲评
3、效果图绘制及讲评
教学要求：了解园林设计的程序、构思方法及运用的设计要素
习题课安排：课程作业设计（作业要求讲解等）
第四章、教学目的：
使学生对园林建筑庭院设计各元素的理解并运用，以及对学生园林设计的预想能力的培养，使其设计合理且新颖，符合设计主题的要求。
第四章、教学要求：
1、了解园林设计园林建筑庭院设计设计要点。
2、理解园林设计园林建筑庭院设计基本要素。
3、初步掌握设计方法，掌握从基地开始入手，独立完成园林设计方案，将现代园林设计各种元素合理的搭配和构成完善设计内容，是对本课程教学内容的深化，营造设计一个小型的园林景观空间，独立完成园艺设计方案。
习题课安排：对某一专项用地进行规划设计。依据用地类型、性质和功能，因地制宜的进行合理的规划和布局。初步掌握快速设计的流程及方法。图纸包括平面图、立面图和剖面图、局部透视效果图。
（三）教学方法与手段

采取理论与实践相结合、归纳的方法与手段。在教会学生基本园林理论的同时，分析不同区域园林设计的特点和要素，总结其设计方法。并带领学生外出实地考察，根据本土特征分组进行局部设计。
（四）课后作业安排与讨论

本课程设计：
1、安排学生对苏州传统园林及上海现代园林进行实地考察一周，增强学生对园林设计的感性认识，要求完成考察报告一份，并附有相关图片资料。考察报告完成后，按组讲解自己的PPT，并提问互动分析。 

2、课堂练习：根据园林考察及其理论学习研究，掌握园艺的基本理论、园林造景的表现手法和园林设计的基本步骤与方法，在其基础上完成一套特定园林设计。在于学生对园林设计的预想能力的培养，设计合理且新颖，符合设计主题的要求及理论联系实际能力的培养。
（五）教学要求
由于环境艺术设计学科的特殊性，针对园林设计的特点，对本课程提出以下学习要求：
1、知识面的扩展
环境艺术设计是一门综合性和边缘性的学科，与各门各类科目都有或多或少的关系，一名优秀的设计师必须具有广博的知识面。而知识的获得需要有多方面的途径，专业书籍和课堂得到的只是一个理念，需要有志者在各个领域不断充实自己，全面扩展知识面。
2、理论与实践相结合
环境艺术设计也是一门实践性很强的学科，要理论联系实际，必须大量收集园林设计的相关资料，同时多接触园林绿化实践，增强感性认识。电脑永远替代不了手绘，必须通过作图训练熟练掌握绘图技巧。
3、设计意识的培养
一个优秀的设计师要有良好的设计思维，这依赖于厚实的专业基础，还决定于独特的设计意识。其中，整体感的培养有助于养成整体思考的思维方式，这是设计风格统一的重要前提。同时，创新意识是一个设计师设计活力的保证。随着人们对生活环境的不断重视，在设计时还要有“虽有人作，宛自天开”的生态意识，并结合人的自身特点和行为规律贯彻以人为本的设计理念。充分考虑到在该环境下人的行为活动和心理特征，尊重地域特征，将现代园林设计各种元素合理的搭配和构成完善设计内容，是对本课程教学内容的深化，并要求学生在一定的地理境域中以工程技术和艺术手段，通过筑山叠石、理水、绿化、建筑、铺路、雕塑等来创造具有功能性和审美性的环境。营造设计一个小型的园林景观空间，独立完成园艺设计方案。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	课程理论知识：
第一章：绪论 

第二章：园林设计规范
第三章：园林设计的方法 

第四章：园林设计（园林建筑庭院设计）、图片欣赏及案例分析
	8课时
	
	讲授
讨论

	外出实践考察（实地调研）
	16课时时
	1份
	调研报告

	课堂练习：讲解PPT、互动分析
	4课时
	
	PPT一件

	课程方案设计（构思及草图设计）
	8课时
	
	1套

	课程方案设计（深入）
	24课时
	
	1套

	课程作业讲评
	4课时
	
	

	合        计
	64课时
	1套
	 


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：本课程以考察作业、课程方案设计作业为主要评分对象
2、成绩评定：总成绩按优、良、中、及格、不及格五级评定。
以下为考核成绩评分标准： 
（1）、方案功能设计科学合理、图纸画面表达完整         45%

（2）、设计的创新性制                                 45%

（3）、学习态度及考勤                                 10%

五、教学参考资源  

1、参考书目：
（1）、田建林，杨海荣编著，《园林设计初步》，中国建材工业出版社，2010年。
（2）、胡长龙著《园林规划设计》，中国农业出版社，2006年。
（3）、洪得娟编著，《景观建筑》，同济大学出版社，2008年。
（4）、刘福智编著，《景园规划与设计》，机械工业出版社，2009年。 
（5）、周武忠著，《寻求伊甸园——中西古典园林艺术比较》，东南大学出版社，2002年。
（6）、[美]格兰特·W·里德著, 陈建业,赵寅译，《园林景观设计》，中国建筑工业出版社，2005年。
（7）刘志强著，《景观艺术设计》．，山东美术出版社，2006年
2、主要网站
http://www.landscape.cn/Index.html（景观中国网）
http://www.qljgw.com/（秋凌景观网）
http://www.landscapeonline.com.cn/（景观在线）
http://flora.yuanlin365.com/（中华园林网）
http://www.yuanlin.com/flora（中国园林网）
http://www.china.com.cn/chinese/zhuanti/gdyl/523334.htm（中国古典园林）
六、说明  

建议安排学生对苏州传统园林及上海现代园林进行实地考察一周，主要使学生了解有代表性的苏州古典园林及上海现代园林，了解不同的设计风格，平面功能布局，不同的造园手法形式，熟悉园林的构成要素以及建筑小品、道路、广场面积的比例及尺度，熟悉园林植物的形态及其配置，增强学生对园林设计的感性认识及对场地的认知和设计尺度的把握。增强对园林景观的感性认识。
制订人：余小荔
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 7月
《画法几何与透视》课程教学大纲

课程编号：ABSJ0304
课程名称：画法几何与透视                     

英文名称：Descriptive geometry and perspective

课程性质：必修

课程学分数：4学分

课程学时数：64学时

授课对象：艺术设计（环境设计方向）
本课程的前导课程：建筑与环境艺术初步

一、课程简介

《画法几何与透视》是环境设计专业必修的重要基础课程，它对培养学生空间思维能力和形体表达能力具有重要的作用。本课程主要包括投影的基本知识、工程图纸的绘制原理与方法、轴测立体图和多角度透视图的基本绘制原理和方法等内容。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
《画法几何与透视》是环境设计专业制图和识图的基础，在实际制图中灵活地运用画法几何与透视学知识是环境设计人才必备的专业基础应用能力，本课程将为后续的设计表现技法及课程设计打下牢固的基础。学生通过本课程的学习，能够掌握投影学和透视学的基本原理，掌握绘制环境设计工程图纸的原理与方法，运用作图学方法表达设计构思。同时，通过本课程的练习也能使学生增强空间想象力和制图识图的能力，准确地阅读并绘制建筑图和室内、室外环境设计图纸等。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

1.绪论：课程学习目的与任务、学习方法等      

2.正投影的基本知识  

2.1．投影的概念

2.2投影的分类

2.3平行投影的性质

2.4在工程中常用的投影图

3.点、线、面的投影

3.1点的投影

3.2直线的投影

3.3平面的投影

4.线与面、面与面的相对位置

4.1线与面的相对位置

4.2平面与平面的相对位置

5.平面体、曲面体和组合体的投影   

5.1平面体的投影

5.2曲面体的投影及其特征

5.3组合体的投影

6.剖面图的图示

6.1剖面图的基本知识

6.2形体的剖切表示法

6.3断面图

7.轴测投影

7.1轴测投影的基本知识

7.2正轴测投影

7.3斜轴测投影

8.透视

8.1透视的基本知识

8.2透视变化的规律

8.3平行透视

8.4成角透视

8.5倾斜透视

课堂练习：各章课堂练习随着PPT的讲解进行，配有各章习题库。

（三）教学方法与手段
1、 结合PPT多媒体展示进行课堂讲授，辅以配套习题库的随堂练习。

2、 结合实例教学。

3、 示范教学，逐一辅导。

（四）课后作业安排与讨论

1、利用各章配套习题库，进行随堂习题练习和讨论，加深对画法几何制图方法的掌握。

2、最终作业包括轴测图的绘制和空间场景的设计与绘制，包括绘制平行透视图、成角透视图各两张、楼梯倾斜透视图一张，促进学生对透视方法的掌握。

（五）教学要求

《画法几何与透视》属于学科（专业）基础必修课，是环境设计专业制图和识图的基础，在实际制图中灵活地运用画法几何与透视学知识是环境设计人才必备的专业基础应用能力，本课程将为后续的设计表现技法及课程设计打下牢固的基础。

课程的主要要求为：

1、了解投影的基本知识，掌握轴测立体图的画法及运用。

2、掌握绘制工程图纸的原理与方法，具备阅读工程图纸及手工绘图的能力。

3、通过课程作业和课后习题练习，培养学生的空间形体想象能力和空间构思能力。

4、熟练掌握空间形体的多角度透视原理和绘图方法，表达设计思想。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	课程理论知识：

投影的基本知识、点、线、面的投影

平面体、曲面体和组合体的投影

剖面图、轴测投影

透视的基本知识
	32课时
	
	理论讲授



	画法几何内容的课堂练习
	8课时
	1套
	习题库随堂练习

	轴测图和透视图的作业练习
	20课时
	6张
	要求尺规作图

	课程作业讲评与小结
	4课时
	
	

	合        计
	64课时
	1套
	


四、考核方式与成绩评定标准  

1、考核方法

结合随堂习题库和最终室内轴测图、多角度透视图的绘制成果进行考核。

2、成绩评定

总成绩按优、良、中、及格、不及格五级评定。

成绩评定标准：

（1）各章练习题（20% ）

（2）测绘空间轴测图（30%）

（3）测绘空间场景，绘制平行透视图、倾斜透视图各两张；绘制楼梯倾斜透视图一张（45% ）。

（4）平时考勤、上课纪律和学习态度（5%）

五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）徐进编著，《环境艺术设计制图与识图》，武汉理工大学出版社，2008年
（2）靳克群、靳禹编著，《室内设计制图与透视》，天津大学出版社，2007年
2、主要网站

http://hy.cndesign.com
六、说明

空间想像力是将形体的空间形象和平面图像在头脑中建立起来，并使之相互转化的能力。它是画图和读图能力的基础。本课程教学中，重在培养学生空间思维能力和形体表达能力。

制订人：董  翠

审定人：余剑峰
批准人：阎  飞

制订日期：2014年7月
《建筑设计与原理》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0316

课程名称：建筑设计与原理                      

课程英文名称：Design and theory of architecture

课程性质：必修
课程学分数：5学分
课程学时数：80学时
授课对象：环境设计
本课程的前导课程：建筑与环境模型制作
一、课程简介

《建筑设计与原理》是环境设计必修的专业基础课，本课程主要包括建筑概论、中西方建筑设计的基本知识、建筑的基本设计原理与方法、建筑单体测绘和小型住宅方案设计等内容。通过学习使学生对建筑的概念有一个初步的了解，掌握小型建筑设计的基本原理和方法，能够结合建筑空间理论从事一定的小型住宅设计。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求

《建筑设计与原理》是环境设计专业的研究方向之一，其作用在于从设计基础向设计专业过渡。通过本课程的学习，使学生初步掌握建筑设计的特点、发展历程、设计任务以及构思方法有一定的认识，并通过设计方案的练习，对小型建筑设计的入手方法有一个基本的的认识和掌握，能够从事一定的住宅别墅设计。课程的主要目的为：

1、通过学习本课程，使学生增加了有关建筑的专业知识，同时加深对建筑的理解与认识、从宏观上掌握建筑设计的基本原理、基本知识；

2、从建筑空间入手，培养和引导学生的专业兴趣，激发学生的创作热情；

3、使学生具备一定的专业鉴赏能力，能够用专业的眼光去鉴赏各类建筑；

4、通过课程方案设计，具备一定的设计能力和表达能力。

（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

1. 建筑概论

1.1 基本概念

1.2 建筑的基本构成要素

1.3 建筑空间的知识
1.4 建筑与人、社会、文化和环境的关系

课堂练习：根据建筑空间的基本知识，用速写的形式表达对建筑室内外环境的空间限定、空间的穿插与贯通、空间序列知识的理解，平面图或透视图均可。
2. 建筑的基本知识

2.1 中国古典建筑的基本知识
2.2 西方古典建筑基本知识
2.3 西方现代建筑简介

2.4 世界现代建筑大师作品赏析
2.5 建筑结构、构造、施工的基本知识

2.6 建筑空间设计的基本原理

3. 建筑设计的基本原理和方法
3.1 构思、理念、创意与表达
3.2 建筑设计的构思方法

3.3 建筑体型及立面设计
3.4 建筑空间组合设计
3.5 建筑设计的流程

3.6 建筑设计实例分析

课堂练习：自行选择一套现代建筑设计方案，对建筑设计的意图、室内外空间的组合方式和设计内容逐一分析。

4. 小型建筑方案设计

4.1 设计前的预备知识
4.2 小型建筑方案设计任务书
4.3 住宅方案设计
5. 课程作业：别墅建筑设计

（三）教学方法与手段

1、理论讲授：采用PPT理论与优秀案例相结合的方法，让学生从作品中理解建筑基本理论，总结其设计方法。

2、课程作业与练习：采用理论与实践相结合的方法，课程设计中，方案讨论、方案草图设计与现场辅导和讲评并行，引导学生利用建筑空间的知识设计建筑外观设计。

（四）课后作业安排与讨论

1、课堂练习：根据建筑空间的基本知识，用速写的形式表达对建筑室内外环境的空间限定、空间的穿插与贯通、空间序列知识的理解，平面图或透视图均可，以加深学生对建筑空间知识的掌握。

2、课程作业：在课程的最后，根据建筑空间理论的学习，要求学生根据已知平面基地，设计一套别墅方案，包括平、立面、剖面图，效果图，详细的设计说明和设计分析图。在于学生对小型建筑设计的空间想象能力和造型能力的培养，设计合理且新颖，符合设计主题的要求。

（五）教学要求

学生学完本课程后，应理解建筑的基本含义，掌握建筑工程制图的基本原理与方法，并能准确地进行绘制；通过学习建筑的基本知识和经典大师作品，使学生具备一定的专业鉴赏能力，并能根据建筑设计基本原理和知识能够进行中、小型建筑设计。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	课程理论知识：

第一章：建筑概论

第二章：建筑的基本知识

第三章：建筑设计的基本原理和方法

第四章：小型建筑方案设计的知识
	20课时
	
	PPT讲授




	课堂练习与讲评
	8课时
	5张
	速写形式

	课程方案设计（构思及草图设计）
	12课时
	1套
	手绘表达

	课程方案设计（深入）
	20课时
	1套
	手绘或电脑表达

	课程方案表达
	16课时
	1套
	手绘或电脑表达

	课程作业讲评与小结
	4课时
	
	

	合        计
	80课时
	1套
	最终成果1套


四、考核方式与成绩评定标准  

1、考核方法

结合课程平时成绩、课程阶段作业和最终方案设计的绘制成果进行考核。

2、成绩评定

总成绩按优、良、中、及格、不及格五级评定。

成绩评定标准：

（1）各章练习题                         （35% ）

（2）方案图纸的完整表达，设计合理       （50%） 

（3）方案的构思、立意创新性强           （10%）

（4）平时考勤、上课纪律和学习态度       （5%）

五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）赫曼·赫茨伯格编著，《建筑学教程1：设计原理》，天津大学出版社，2008年。

（2）尹青编著，《建筑设计构思与创意》，天津大学出版社，2002年
2、主要网站

http: // www.abbs.com.cn/（ABBS建筑论坛）

http://www.tgnet.cn（天工网）

http://www.tydf.cn/（天圆地方建筑论坛）

六、说明

空间贯穿于环境设计专业的始终，课程中应加强建筑空间知识的引导和学习，但对于学生建筑空间思维能力的培养需要长期的积累和练习，建筑设计中各种矛盾的解决、设计意图的实现、建筑形象的推敲等对学生都有一定难度。建筑设计主要不是一种逻辑的推理，而是一种形象的推敲，要提高学生形象的观察和感受能力，就要求学生要多看、多想、更要多动手画，要不断积累外围的知识。教师应努力引导培养学生有一种坚韧的独创精神和丰富的想象力。

制订人：董  翠
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞 

制订日期：2014年7月
《景观设计与原理》课程教学大纲

课程编号：ABSJ0318

课程名称：景观设计与原理                      

英文名称：The design and theory of landscape

课程性质：必修
课程学分数：5学分
课程学时数：80学时
授课对象：艺术设计（环境设计方向）
本课程的前导课程：室内设计与原理、设计图学
一、课程简介

《景观设计与原理》是环境设计必修的专业基础课。景观设计是环境设计专业景观方向的重要课程，本课程主要包括景观设计的概述、发展历程、景观设计的基础、构成要素与设计方法、小型景观设计方案等内容。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求

通过课程系统的理论讲授，使学生掌握环境景观设计的基本原理和基本知识；并对典型案例设计概念与构思的剖析讲解，以及科学的实践性课题训练，启发学生的创造性思维，培养和引导学生的专业兴趣，激发学生的创作热情，培养、提高学生的专业鉴赏能力和设计能力。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

1. 概述：

（1）景观设计的概念和内涵

（2）现代景观设计的产生

（3）景观设计学科的发展

重点：掌握景观设计的概念和内涵。

难点：对景观设计概念的理解，“景观设计”和“造园”、“景观设计”和“环境艺术”等几个概念的比较。

2. 景观设计的缘起和发展

（1）原始人的聚居地

（2）中国传统的景观意识

（3）世界景观设计的发展

    重点：了解中国传统的景观意识，了解世界景观设计的发展。

    难点：对世界景观设计的发展、演变过程的学习和掌握需要广泛的历史、地理知识。

3. 景观设计三大基础

（1）景观生态学

（2）环境、行为和心理基本知识

（3）环境空间设计基础

    重点：了解景观生态学的概念，掌握环境、行为和心理基本知识，提高、培养环境空间设计基础。

难点：对环境空间设计基础的掌握，也即空间造型设计的方法和原理的掌握。

4. 景观设计的要素

（1）地形地貌

（2）植被设计

（3）地面铺装

（4）水体设计

（5）地面构筑物设计

（6）设计方法及程序

    重点：景观设计各要素的设计原则、表示方法等。

难点：是植被设计的原则和树木选用等章节，同学对植物种类感性认识太少。

   5. 各种层次的景观规划设计

（1）城市绿地系统规划

（2）城市开放空间

（3）自然景观保护

（4）人类学景观和历史景观保护

（5）庭院设计

    重点：掌握景观规划设计的基本原则和基本方法。

难点：景观规划设计当中，如何构思、立意使方案新颖、富有个性。

6. 景观规划设计的现代化倾向

（1）景观人文化倾向

（2）景观的科技工业化倾向

（3）景观的生态化倾向

（4）景观的艺术化与个性化倾向

7．课程作业：小型庭院设计

（三）教学方法与手段

1、理论讲授：采用PPT理论与优秀案例相结合的方法，让学生从作品中理解景观设计的基本理论，总结其设计方法。

2、课程作业与练习：采用理论与实践相结合的方法，课程设计中，方案讨论、方案草图设计与现场辅导和讲评并行。

（四）课后作业安排与讨论

1、课堂练习：

（1）根据环境空间设计基础，练习景观设计空间的凹与凸，在已知平面图上进行多种方案草图的设计练习，以加深学生对景观知识的理解。

（2）根据空间设计的各要素，练习植物的图示和配置、地面铺装、水景设计及各要素间如何相互结合。在已知平面图上进行多种方案草图的设计练习。

2、考察报告PPT：结合理论知识对本地广场进行实地调研考察，重点了解景观设计的要素如何相互作用以及考察对象的优缺点分析，加深学生对景观的感性认识。

3、课程作业：在课程的最后，根据景观设计理论的学习，要求学生根据已知平面基地，设计一套庭院景观方案，包括总平面图、平面景点介绍图、平面植物配置图、平面交通流线图、立面图（剖面图）、景点效果图和整体鸟瞰图等内容。要求设计合理且新颖，符合设计主题的要求。

（五）教学要求

学生学完本课程后，应达到如下要求：

（1）掌握景观设计的概念和内涵，了解其发展过程；

（2）掌握环境景观设计的基本原理、基本知识；

（3）具备一定的专业鉴赏能力和设计能力，并能进行小型庭院等景观设计。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	课程理论知识：

第一章：概述

第二章：景观设计的缘起和发展

第三章：景观设计三大基础

第四章：景观设计的要素

第五章：各种层次的景观规划设计

第六章：现代化倾向
	24课时
	
	PPT讲授



	课堂练习与讲评
	4课时
	4张
	速写形式

	课程考察与小组汇报
	16课时
	
	PPT汇报

	课程方案设计（构思及草图设计）
	8课时
	1套
	手绘表达

	课程方案设计（深入）
	8课时
	1套
	手绘或电脑表达

	课程方案表达
	16课时
	1套
	手绘或电脑表达

	课程作业讲评与小结
	4课时
	
	

	合        计
	80课时
	1套
	最终成果1套


四、考核方式与成绩评定标准  

1、考核方法

结合课程平时成绩、课程阶段作业和最终方案设计的绘制成果进行考核。

2、成绩评定

总成绩按优、良、中、及格、不及格五级评定。

成绩评定标准：

（1）各章练习题                         （35% ）

（2）方案图纸的图纸完整表达，设计合理   （50%） 

（3）方案的构思、立意创新性强           （10%）

（4）平时考勤、上课纪律和学习态度       （5%）

五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）董翠编著，《景观设计原理》，武汉理工大学出版社，2010年
（2）刘滨谊编著，《现代景观设计》，东南大学出版社，2005年
2、主要网站

http://www.landdesign.com（景观设计网 ）

http://www.china-scape.com（中国景观网 ）

http://www.landscapeonline.com.cn/（景观在线）

http://www.yuanlin.com/flora（中国园林网）

六、说明

建议安排学生对本地广场景观实地考察一周，主要使学生从感性上对景观设计有一定的认识，了解平面功能布局，不同的造园手法形式，熟悉景观的构成要素以及建筑小品、道路、广场面积的比例及尺度，熟悉园林植物的形态及其配置，为后期的方案设计奠定基础。

制订人：董  翠

审定人：余剑峰
批准人：阎  飞

制订日期：2014年7月

《环境设计初步》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0303

课程中文名称：环境设计初步
课程英文名称：Preliminary environmental design

课程性质：必修


课程学分数：3学分
课程学时数：48学时
授课对象：环境艺术设计专业
本课程的前导课程：设计素描；设计色彩
一、课程简介

环境设计初步是环境艺术设计专业学生必修的一门学科基础课程。是对环境艺术设计专业的启蒙教育和专业先导课程，目的是为学生理清专业学习的思路，指明专业方向，掌握专业学习技巧与方法。通过课程学习使学生了解到环境艺术设计概念、理论以及相关的基础知识，掌握本专业的基本技能训练，认识课程体系与教学特征，牢固树立起课程体系的系统概念。逐步培养学生对于环境艺术设计专业的兴趣，加速学生对于专业的理解和认知，为今后专业课程的学习树立明确的方向与目标。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求

1、环境艺术设计概述

1.1环境艺术设计的概念与历史

1.2环境艺术设计专业的现状与展望

1.3环境艺术设计专业的内容与类别

1.4建筑、室内、景观的基本概念

2、环境艺术设计专业课程体系的介绍

2.1专业课程体系的讲解与阐释

2.2专业方向特征与区别

2.3室内与景观专业方向课程体系讲解

3、环境艺术设计专业基本技能讲解

3.1建筑速写的准备与工具介绍

3.2建筑与室内速写训练方法

3.2建筑与室内速写的表现方法与作品鉴赏

4、环艺专业启蒙教育

4.1室内风格；建筑流派；优秀景观案例等讲解介绍

4.2建筑大师；优秀室内设计师；陶瓷学院设计作品等讲解介绍

5、环境艺术设计作品的鉴赏与分析

6、学生四年专业学习计划的制定

（三）教学方法与手段

通过讲授、欣赏、演示、练习等教学方法完成课程教学任务。

通过多媒体等手段把课程理论知识有效的传递给学生，利用多媒体、网络等现代科学技术手段辅助教学。课程练习过程中教师通过示范、修改、点评等手段进行教学。

（四）课后作业安排与讨论

临摹、绘制建筑或室内空间速写18张，制定四年的专业学习目标和计划。

（五）教学要求

按照环境艺术设计教研室审定的人才培养要求，依据课程教学大纲，与时俱进，因地制宜，因材施教。合理掌握方案指导的方式方法，对于学生要诲而不倦，以包容的、开放的、积极的心态来指导教学。

本课程的重点是基本专业知识的认知和专业课程体系概念的树立。难点是建筑与室内速写的练习与训练。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	环境艺术设计概述


	1
	
	课程内容由教研室审定核准

	环境艺术设计专业课程体系介绍


	1
	
	

	环境艺术设计专业基本技能讲解


	2
	
	

	环艺专业启蒙教育
	2
	
	

	环境艺术设计作品的鉴赏与分析


	1
	
	

	学生四年专业学习计划的制定


	1
	
	

	建筑与室内速写训练
	34
	18张
	教师示范、指导、点评

	专业学习计划的制定
	4
	1份
	

	课程小结
	2
	
	针对课程中的问题总结点评

	合  计
	48
	19
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法

通过课程学习，学生在教师指导下完成18张建筑与室内速写练习。按照指导要求学生独立完成专业学习计划的制定。

2、成绩评定

本课程主要以学生完成的课程作业为成绩评定的依据，同时，要把学生平时成绩按照10%的比例计入总评成绩。平时成绩包括考勤、课堂纪律、学习态度。

作业成绩评定可以参考如下内容：

（1） 线条的综合表现力，掌控力良好                   40%

（2） 画面的构图、透视、疏密、明暗等关系的处理良好   30%

（3） 练习整体质量的优劣程度                         30%

五、教学参考资源

1、参考书目：
郑曙旸 编著，《环境艺术设计》，中国建筑工业出版社，2007年。

黄艳；王富瑞；沈劲夫；常大伟 编著，《环境艺术设计概论》第2版，

中国青年出版社，2011年。

齐伟民；王晓辉 编著，《城市环境艺术概论》，吉林美术出版社，2013年。

2、主要网站：

中国室内设计网 http://www.ciid.com.cn/
设计在线.中国  http://www.dolcn.com/
制订人：赵  琼
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞

制订日期：2014年7月

《环境陶艺》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0312

课程中文名称: 室内设计与原理
课程英文名称： Decoration art research
课程性质：专业基础课
课程学分数：4学分
课程学时数：64学时
授课对象：艺术设计（环境设计方向）
本课程的前导课程：室内设计与原理  建筑设计与原理
一、课程简介

伴随着现代陶艺和公共艺术的发展，环境陶艺以其特殊的表现内涵与形式开始出现在公共空间的各种领域。本课程是一门研究将陶艺技艺运用于建筑装饰、环境装饰、室内装饰的基础课。其目的是使学生具备陶艺制作基本表现能力，在掌握陶艺的制作方法上，了解现代陶艺的形、色、理、意四个特性并将陶艺与环境紧密结合，注重学生创造力、审美力、想象力以及材料的表现力的培养；重点是结合建筑环境创作出具有时代特征，能表达作者思想内涵，具有个性特点的作品（小品），并能充分体现作品的美感。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
本课程是环艺专业本科生的学科专业选修课。课程是以本课程是以培养学生对现代环境陶艺的认识和创新能力为教学目的，使学生关注环境，研究如何将陶艺运用到建筑环境中，并结合生活中的室内外环境综合因素，注入思想及观念与创作中，设计出既能反映时代风貌又融入环境的室内外陶艺作品。使学生获得环境陶艺方面的基本知识，了解环境陶艺的特点；理解环境陶艺的设计理念、设计方法与现代陶艺与环境空间的关系，掌握环境陶艺设计方法和原则，并能够根据课程和教师的要求独立完成环境陶艺方案，使学生具有欣赏、评价和运用环境陶艺进行设计的能力。 

（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

1.陶艺的基本理论
2.环境陶艺工艺制作（成型方法、装饰技法））
3.优秀环境陶艺作品赏析

（三）教学方法与手段

理论讲述结合案例教学分析，推动教与学的互动关系，开展多媒体及网络互动教学，以达到教学目的。
（四）课后作业安排与讨论

结合一个特定的环境空间进行环境陶艺创作，定期集中进行作业讲评，并进行提问式的互动，能够以讨论的方式进行教学。
（五）教学要求

通过教学使学生了解国内外现代主要现代环境陶艺作品的风格特点，掌握并能运用所学的陶艺知识结合环境运用到创作中，培养学生的创作思维方法及个性化的创作能力。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	环境陶艺基本理论、环境陶艺工艺制作 
	16课时
	
	

	优秀环境陶艺作品赏析

	8课时
	
	

	资料收集
	8课时
	
	

	课程方案设计

	32课时
	
	 

	合        计
	64课时
	1套
	 


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法： 百分制,平时成绩40%,考核成绩60%

2、成绩评定：方案设计的功能性、创新性             

五、教学参考资源

教  材：金文伟 冯薇娜编著，《陶艺手工成型》，武汉理工大学出版社，2008年。
参考书：
1、黄焕义，邓和清，黄胜编者，《陶艺技法，江西美术出版社，2003年
2、陈琦编著《陶瓷艺术与工艺》，高等教育出版社，2006年。
制订人：余剑峰

审定人：阎  飞

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 7月
《会所景观设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0325

课程中文名称:会所景观设计

课程英文名称：Landscape club design

课程性质：专业必修课

课程学分数： 3学分

课程学时数： 48学时

授课对象：环境艺术设计专业（本科）

本课程的前导课程：设计图学、设计表达、景观设计原理
一、课程简介

会所景观设计为环境艺术设计专业一门重要的专业必修课程。本课程不仅对会所景观设计的原理进行了客观到位的阐述，更从实际运用的角度，对会所景观设计的流程及方法进行了具体介绍，收录了大量经典作品的图片。通过课程的学习，能够拓展学生专业基础的广度和专业设计实践的深度，使之成为熟悉专业知识、掌握专业技能、具备高艺术修养的应用型和研究型环境艺术设计人才。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求

通过本课程学习，让同学了解会所环境的变迁与特点，会所环境景观设计内容、要素及影响因素等，掌握会所环境景观设计的基本原则和方法，设计程序与设计思路等，培养和提高同学的设计能力，设计出有创意的会所环境景观设计方案。

（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

1.会所景观设计的类型及特征

2.会所景观设计方法与原则

3.会所景观设计程序与方案表达。

4.会所景观设计案例分析

外出考察。通过参观考察会所环境景观设计，增强同学们对会所环境景观设计的感性认识，将所学理论知识与工程实践相结合。

第三部分  课堂作业

（三）教学方法与手段

1、课堂理论知识的讲述

2、观看相关范例和资料

3、多媒体教学，互动教学，综合点评。

4、课后归纳总结，进行最终设计。

（四）课后作业安排与讨论

完成会所环境景观设计方案一套。通过课堂设计练习，把所学理论知识运用于设计实践当中。该阶段教学应注重方案修改过程，对学生的设计方案要进行多次细心地指导。

（五）教学要求

本课程重点内容是掌握会所环境景观设计方法和原则，并能够根据课程要求独立完成设计方案，难点在于学生对会所环境景观设计空间的预想能力的培养，设计创新能力的培养。学生学完本课程后，应达到如下要求：了解会所环境的历史、存在问题和基本特征；掌握会所景观设计的基本原则和方法；具备一定的专业鉴赏能力和设计能力，并能较为合理地进行会所景观设计。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论讲授
	16
	
	

	实地考察
	8
	
	

	课程方案设计
	20
	
	

	课程小结
	4
	
	

	合        计
	48
	1套
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：按最终的课题设计成果考核。

2、成绩评定：

（1）最终设计的完整性、合理性占总成绩     60%

（2）构思立意、方案个性                   35%

（3）学生的学习态度                        5%

五、教学参考资源  


1、参考书目

（1）刘光亚，鲁岗主编，《会所设计1》，中国建筑工业出版社，2006年

（2）正声化编著，《品鉴商业空间系列:酒店会所》，中国电力出版社，2012年

2、主要网站

http: //www.abbs.com.cn

http://www.ciid.com.

制订人：张一帆
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 7月

《建筑考察》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0311

课程中文名称: 建筑考察   

课程英文名称：architecture inspection

课程性质：专业基础课
课程学分数：3学分

课程学时数：48学时

授课对象：艺术设计（环境设计方向）

本课程的前导课程：室内设计与原理  建筑设计与原理

一、课程简介

《建筑考察》是环境艺术设计的专业选修课程, 本课程主要是对建筑的理论学习和实地教学考察研究。本课程引导学生更加完整的了解建筑的形式、风格、设计手法及发展趋势等。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
《建筑考察》是环境艺术设计的专业选修课程, 本课程的主要任务是通过建筑的理论讲述和实地的教学考察，使学生对建筑在理性和感性认识上都有系统的提高；对建筑具备基本的审美和艺术鉴赏能力；对国内外建筑从起源、观点、建筑空间、建筑形式风格以及设计方法都有一定的了解。

（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

1. 建筑的基本概念和含义

2. 建筑的起源和发展

2. 建筑的形式、风格和基本设计方法

3．国内建筑简述

4. 实地教学考察

5. 考察报告的撰写
（三）教学方法与手段
理论讲述结合案例教学分析，推动教与学的互动关系，开展多媒体及网络互动教学，以达到教学目的。
（四）课后作业安排与讨论

通过对传统和现代建筑的考察，写一篇有针对性、建设性的考察报告。定期集中进行作业讲评，并进行提问式的互动，能够以讨论的方式进行教学。

（五）教学要求

学生学完本课程后，对国内外现代建筑从建筑空间，建筑的形式风格以及设计方法都有一定的了解，对现代建筑在理性和感性认识上都有一定的提高，独立完成现代建筑考察报告的撰写。

三、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	建筑理论讲述
	16课时
	
	

	建筑实地考察
	16课时
	
	

	资料收集、撰写考察报告
	16课时
	
	

	合        计
	48课时
	1份
	 


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法： 百分制,平时成绩40%,考核成绩60%

2、成绩评定：报告撰写的创新性、完整性             

五、教学参考资源

参考书：
    1.曼弗雷多·塔夫里等 编著   《现代建筑》   中国建筑工业出版社    2000年
    2.《建筑设计资料集》  第二版   中国建筑工业出版社              1994年
制订人：余剑峰
审定人：阎  飞
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 7月
《建筑室内设计Ⅲ》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0323

课程中文名称：建筑室内设计Ⅲ
课程英文名称：Building interior design Ⅲ
课程性质：必修


课程学分数：5学分
课程学时数：80学时
授课对象：环境艺术设计专业（室内设计方向）
本课程的前导课程：建筑设计与原理；室内设计与原理；建筑室内设计Ⅰ；建筑室内设计Ⅱ
一、课程简介

建筑室内设计Ⅲ是环境艺术设计专业学生必修的一门专业骨干课程。与建筑室内设计Ⅰ，建筑室内设计Ⅱ共同组成了室内设计的系列课程体系。是培养和训练学生室内设计能力的必修课程，在专业能力的培训中起着举足轻重的作用。通过建筑室内设计Ⅲ课程的学习，学生应掌握宾馆大堂，标准间的设计要求与要点。初步掌握宾馆大堂，标准间风格营造的方式方法与创新手法。能够把之前所学专业知识融会贯通于此课程中。课程教学目的是让学生在教师的指导与帮助下，独立思考、分析、制作，完成一套宾馆大堂与标准间室内设计方案阶段的图纸。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
通过建筑室内设计Ⅲ的学习，使学生掌握宾馆大堂和标准间的设计要求与要点。初步掌握宾馆大堂，标准间风格营造的方式方法与创新手法。在教师指导下能够独立完成课程设计方案。
（二）教学内容
1、宾馆大堂和标准间的设计概述
2、宾馆大堂设计要求和要点
3、宾馆标准间设计要求和要点
4、宾馆大堂、标准间风格的定位与分析 风格营造的方式方法
5、宾馆大堂，标准间优秀方案鉴赏分析
6、设计任务的分析、讨论与指导
（三）教学方法与手段
通过讲授、欣赏、参观考察、探究、演示、练习等教学方法完成课程教学任务。
通过多媒体等手段把课程理论知识有效的传递给学生，利用多媒体、网络等现代科学技术手段辅助教学。
（四）课后作业安排与讨论
课程作业为一套宾馆大堂和标准间设计方案的全套完整图纸
（五）教学要求
按照环境艺术设计教研室审定的人才培养要求，依据课程教学大纲，与时俱进，因地制宜，因材施教。合理掌握方案指导的方式方法，对于学生要诲而不倦，以包容的、开放的、积极的心态来指导教学。
本课程的重点是掌握旅游宾馆大堂和标准间室内设计的特点和基本要求。难点是宾馆大堂的总体布置和平面组合，要求规划合理。
三、教学学时分配

本课程教学安排一周校外考察，主要了解具有代表性、典型性的宾馆大堂的室内设计风格，及平面功能布局，增加学生对宾馆大堂设计的直观感受与感性认识。
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	宾馆大堂设计概述
	2
	
	课程内容由教研室审定核准

	宾馆大堂设计要求和要点
	2
	
	

	宾馆标准间设计要求和要点
	2
	
	

	宾馆大堂，标准间风格的定位与分析

	2
	
	

	宾馆大堂，标准间优秀方案鉴赏分析
	2
	
	

	设计任务的分析、讨论与指导

	2
	
	

	资料查阅，收集整理
	4
	
	

	参观考察学习
	16
	1个考察报告
	针对宾馆大堂室内空间进行考察

	宾馆大堂，标准间方案草图设计
	24
	2个草案
	教师指导下完成草案设计

	方案制作
	22
	1套图纸
	教师指导方案制作节点

	课程小结
	2
	
	针对课程中的问题总结点评

	合  计
	80
	4
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
通过课程学习，学生在教师指导下设计完成一套宾馆大堂和标准间室内设计的方案。按照室内设计的规范与要求，学生需要独立制作完成图纸一套，装订成册。包括设计说明；平面图；顶面图；立面图；室内透视效果图。各图纸比例按需要设定，1:50；1:100；1:200等比例。
2、成绩评定
本课程主要以学生制作完成的室内设计方案为成绩评定的依据，同时，要把学生平时成绩按照10%的比例计入总评成绩。平时成绩包括考勤、课堂纪律、学习态度。
方案的成绩评定可以参考如下内容：
（1）方案设计空间布局合理、功能科学完善、人性化          60%

（2）作品风格融洽，与设计主题呼应，形式新颖具有创新性    20%

（3）方案图纸制作规范合理，效果图制作精良                20%

五、教学参考资源

1、参考书目：
来增祥、陆震纬编著，《室内设计原理》第二版，中国建筑工业出版社，2011年
陈慈良编著， 《酒店大堂与客房设计》，辽宁科学技术出版社，2008年。
孙佳成编著， 《酒店设计与策划》，中国建筑工业出版社，2010年。
2、主要网站：
中国室内设计网 http://www.ciid.com.cn/

ABBS建筑论坛  http://www.abbs.com.cn/bbs/

制订人：赵  琼
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞
制订日期：2014年7月
《建筑与环境模型设计制作》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0315
课程中文名称： 建筑与环境模型设计制作                     

课程英文名称：The building and environment model

课程性质：专业必修课
课程学分数：4

课程学时数：64   

授课对象： 环境艺术设计                        

本课程的前导课程：建筑设计与原理、环境设计与原理
一、课程简介

建筑模型是建筑设计及建筑装饰设计的表现手段之一，在当今飞速发展的建筑业中，建筑模型日益被业内人士所重视，它容其它表现手段之长，补其之短，将建筑物的形式与内容完美的结合在一起，以其独特的形式向人们展示设计方案的立体的视觉形象。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
模型制作属于专业基础必修课，它要求模型人员，一方面要有丰富的想象力和高度的概括力；另一方面要熟练地掌握建筑模型制作的基本方法。只有这样才能通过理性的思维艺术的表达，准确而完整的制作建筑模型。
（二）教学内容
1. 建筑模型分类
2. 工具
（1）测绘工具
（2）剪裁，切制工具
（3）打磨喷绘工具
3. 材料
（1）主材类
（2）辅助材
4. 建筑模型制作设计
（1）建筑主体制作设计
（2）绿化制作设计
（3）其它配景制作设计
5. 建筑模型制作基本方法
（1）聚苯乙烯模型制作基本方法
（2）纸板模型制作基本方法
（3）木制模型制作基本方法
（4）有机玻璃板及ABS板模型制作基本方法
6. 建筑模型底盘，地形，道路的制作
7. 建筑模型配景制作
8. 建筑模型未来的发展趋势
（三）教学方法与手段
本课程教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、情景教学法、讨论法。
本课程教学过程中使用的教学手段有：口头语言、书籍、印刷教材和多媒体网络技术。
（四）课后作业安排与讨论
课程作业：
建筑模型沙盘一个
（五）教学要求
要求模型设计制作人员，一方面要有丰富的想象力和设计创新力；另一方面要熟练地掌握建筑模型制作的基本方法，手段以及材料工艺，才能准确而完整的制作出建筑模型。
三、教学学时分配

	章节（或内容）
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	理论讲授
	16
	
	
	
	

	方案设计
	12
	
	
	
	

	模型制作
	32
	
	
	
	

	课程小结
	4
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	合        计
	64
	
	
	
	


四、考核方式与成绩评定标准  

1、考核方法 本课程是一门以训练学生的造型及对材料的掌握认识的创作课。其评分分为五等：优秀、良好、中等、及格、不及格
2、成绩评定
1. 模型制作   60%

2. 报告1份，1000-2000字：    35%

3. 学习态度、纪律：5%

五、教学参考资源  

1、参考书目：
（1）曹上秋编著《现代建筑模型》湖南人民出版社，2009年8月出版
（2）郎世奇编著《建筑模型设计与制作》中国建筑工业出版社 1998年版
2、主要网站：
1景观中国 2中国风景园林网 3中国建筑与室内设计师网 4土人景观
制订人：魏  晗 

审定人：余剑峰
批准人：阎  飞
制订日期：2014年7月
《设计表达》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0313

课程中文名称: 设计表达
课程英文名称：Design Expression

课程性质：专业必修课
课程学分数：5

课程学时数：80

授课对象：环境艺术设计（室内设计方向）
本课程的前导课程：画法几何与透视
一、课程简介

《设计表达》是环境设计专业的基础课程, 也是重要专业课，主要培养学生的观察能力、设计效果表达能力，是本专业学生必须掌握的专业技能，要求深入、准确的表达各种室内、外空间的场景和透视关系，以及色彩的搭配和材质的表现方法。培养学生的深入表达能力，是一种长期作业,为后期的《室内快题设计》、《景观快题设计》等专业课程打好基础。

二、教学基本内容与要求

（一）课程教学内容
第一章 设计表达的概述   

第一节 设计表达的概念  
第二节 设计表达的作用及意义
第三节 设计表达工具的介绍  

第二章 线条的基本练习  
第一节 室内单体的线稿练习
第二节 景观单体的线稿练习
       第三节 单体组合的线稿练习
第三章 着色的基本练习 

第一节 室内单体着色练习
第二节 景观单体着色练习
第三节 单体组合的着色练习
第四章 设计表达技法的介绍
第一节 彩铅技法
第二节 马克笔技法
第三节 钢笔淡彩技法
第四节 马克笔与彩铅结合的技法
第五节 水粉技法
第五章 透视的掌握
第一节 一点透视的掌握
第二节 两点透视的掌握
（二）课程的重点和难点
重点：
1、线条的基本练习和用笔方法与技巧
   2、空间透视和比例关系的掌握
   3、马克笔和彩铅的用笔方法与技巧
   难点：
1、用线条表现单体的物理特性，并通过黑白灰和疏密关系的处理塑造形体与空间
2、空间透视的把握与比例关系的处理
2、空间整体色彩效果的把握
（三）课程教学要求
设计表达属于环境设计专业基础必修课，课程目的主要是培养学生的观察能力、动手能力及线条和色彩表现能力，通过学习该课程，使学生了解设计表达的各种表现技法，并重点掌握其中一种，能在规定的时间内运用准确的透视关系，快速的将设计构思和方案徒手表现出来。
课程要求学生熟练掌握线条的正确用笔方法与技巧，通过线条的粗细、曲直、疏密变化表现出室内、外不同单体的物理特性以及室内、外空间的总体效果；了解设计表达各种表现技法的特点，重点练习和掌握马克笔与彩铅技法。
三、课后作业安排与讨论

课程作业：
室内、外单体的线稿与上色练习，单体组合的线稿与上色练习，室内、外单体与空间的写生练习，室内、外空间的设计创作练习。
讨论专题：
1．思考与讨论设计表达的表现技法。
2．实践写生室内外空间，并分析如何通过有效的手段与技法快速表现空间效果。
四、教学方法与手段

本课程教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、讨论法。
本课程教学过程中使用的教学手段有：口头语言、书籍、印刷教材和多媒体网络技术。
五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	设计表达理论讲述
	8
	
	

	资料搜集
	8
	
	

	临摹、写生练习
	40
	
	

	设计创作
	24
	
	

	合        计
	80
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
本课程是一门以训练学生的眼、手并用且快速表现设计思维的创作课。其评分分为五等：优秀、良好、中等、及格、不及格。
2、成绩评定
本课程以最终的设计方案为主要评分对象，评分主要依据以下几点：
1. 表现深入性                                    60%

2. 设计的创新性                                  35%

3. 学生的学习态度                                 5%

七、教学参考资源

1、参考书目：
（1）谢尘著，《室内设计手绘效果图步骤详解》，湖北美术出版社。
（2）王津等著，《环艺专业效果图技法》，中国民族摄影艺术出版社。
2、主要网站
（1）建筑中国网
（2）景观中国
（3）中国风景园林网
（4）中国建筑与室内设计师网
制订人：张静静
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞
制订日期：2014年7月
《设计图学》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0305
课程中文名称:设计图学
课程英文名称：Design graphics

课程性质：专业基础必修课
课程学分数：4 学分
课程学时数：64 课时
授课对象：艺术设计（环境设计方向）
本课程的前导课程：画法几何与透视
一、课程简介

《设计图学》被喻为“建筑工程界的语言”，它是环境艺术设计借以表达和交流技术思想的重要工具，是环境艺术设计的一项重要技术文件。本课程是一门专业基础必修课课，研究设计制图的基本原理与方法。其主要目的是培养识图、制图的基本技能和空间想象能力。课程结束后本专业学生应具备识图与制图能力。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
1.1学习设计制图的基本原理与方法；
1.2培养识图、制图的基本技能；
1.3了解水、电及设备等设计图纸并初步识图；
（二）教学内容
1、概述 ：
1.1．学习制图的意义
1.2．了解方案设计阶段和施工图设计阶段绘制图纸的要求。
课堂练习：字体练习（长仿宋体、拉丁字母、阿拉伯数字）
2、建筑制图的基本知识：
2.1．基本制图工具
2.2．工程制图国家标准及规定画法
2.3．掌握图例及代号、标高符号、定位轴线、索引符号与详图符号、指北针等。
课堂练习：抄绘图例（线型练习、材料图样、简单图样）
3、建筑总平面图的绘制： 

3.1.建筑小区的风向、方位、范围
3.2.了解新建房屋的平面轮廓形状、名称、层数、大小、室内地面、室外地坪的标高
3.3.了解新建房屋的周围环境：绿化带、道路、池塘、地势高低等
其他：补充图例、图名、比例等
重点：掌握建筑总平面图的绘制原理、表达内容和作图过程。
难点：是总平面图的绘制原理的理解、掌握和应用。
课程练习：识读建筑总平面图
4、建筑平面图的绘制： 

4.1建筑平面图的图名一般根据楼层来命名
4.2建筑平面图常见比例一般为1:50、1:100、1:200
4.3首层平面图的右上角应绘制指北针，说明房屋的朝向
4.4正确标注尺寸线、标高、剖切符号、详图索引符号
重点：掌握建筑平面图的绘制原理、表达内容和作图过程。
难点：从平面图想象到空间形状，这对初学者来说是比较困难的。
课程练习：A3图框内绘制建筑平面图
5、建筑立面图的绘制： 

5.1通常将建筑物的主要出入口或反应主要造型特征的立面图称为正立面图，与其相应的为侧立面和背立面图。也可根据朝向来命名
5.2明确表示出室外地坪线以上的外贸，构配件的形式、位置
5.3标注尺寸
5.4标注定位轴线
5.5标注详图索引符号
5.6立面图常用比例  1:100、1:50
重点：掌握建筑立面图的绘制原理、表达内容和作图过程。
难点：立面门、窗和阳台等位置的确定。
课程练习：A3图框内绘制建筑立面图
6、建筑剖面图的绘制：
6.1图名应与首层平面图上所标注的迫切符号一致
6.2剖面图常见比例：1:100
6.3标注尺寸
重点：掌握建筑剖面图的绘制原理、表达内容和作图过程。
难点：是楼梯剖面图的绘制。
课程练习：A3图框内绘制建筑剖面图及楼梯平面图
7、建筑详图的绘制：
7.1详图常用比例一般为1:30、1:20 

7.2在详图中应详细建筑构配件的形状、详细尺寸、用料、工艺做法
7.3详图可以是俯视图、侧视图等，以表达清楚为准
难点：是屋顶女儿墙、阳台栏板等详图的绘制。   

重点：掌握建筑详图的绘制原理与方法
课程练习：A3图框内绘制建筑局部详图
8、建筑设备施工图的识图
8.1．给水排水施工图
 8.2．家庭配电施工图
课程练习：识读设备施工图
（三）教学方法与手段
   多媒体课件教学
（四）课后作业安排与讨论

1. 字体练习一份
2．抄绘图样2份（A3）
3．建筑图纸一套
（五）教学要求
 1. 掌握学习设计制图的基本原理与方法；
2．掌握识图、制图的基本技能；
3．具备识读设备施工图纸能力；
 三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	概述
	1
	
	

	建筑制图的基本知识
	1
	1
	字体练习

	建筑总平面图的绘制
	1
	1
	线型练习

	建筑平面图、立面图、剖面图的绘制
	1
	1
	抄绘图样

	建筑详图的绘制
	2
	
	

	建筑设备施工图的识图
	2
	
	

	实地测绘或抄绘制图
	56
	1套
	建筑图纸或室内图纸

	合        计
	64
	
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
考勤情况占10%

平时练习占30％
最终作业占60％
2、成绩评定
2.1图纸表达清楚完整，没有明显大问题。   （60%）
2.2布图合理、图面美观效果好。           （40%）
① 平面图划分清晰，尺寸、图名、定位轴线标注无误；10％
② 立面图装饰美观，标高、尺寸、材料索引及规格标注无误 10％
③ 详图及剖面图清楚详细；10％
五、教学参考资源  

1、参考书目：
（1）徐 进编著，《环境艺术设计制图》，武汉理工大学出版社。

（2）中华人民共和国建设部 编著，《总图制图标准》，2002年。
（3）中华人民共和国建设部 编著，《建筑制图标准》，2002年。
2、主要网站
制订人：解  君
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 7月
《室内快题设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0320

课程中文名称: 室内快题设计
课程英文名称：Interior Design Problems Quickly

课程性质：专业必修课
课程学分数：2

课程学时数：32

授课对象：环境艺术设计（室内设计方向）
本课程的前导课程：画法几何与透视、 设计表达、室内设计与原理
一、课程简介

《室内快题设计》是环境艺术设计专业的重要专业课，也是各高校设计类专业研究生招生中对考生专业能力进行考核的主要评定标准。它是指在一个很短的时间内完成室内空间从文字到图形的整体表达。本课程通过室内空间设计方案的练习和教师讲评，重在培养学生快速设计思维能力以及快速、准确表达设计构思的专业基本功，从而为后续的课程打下坚实的基础。

二、教学基本内容与要求

（一）课程教学内容
第一章 快题设计的概述   

第一节 快题设计的基本含义  
第二节 快题设计的应用范围
第三节 快题设计的作用及意义
第二章 快题设计的内容  
第一节 快题设计的基础要求  
第二节 快题设计的表现内容  
一、标题 
二、设计说明 
三、平面图
       四、立面图 
五、效果图 
第三节 快题设计的表现程序  
一、审题 
二、分析 
三、设计操作
四、线条图形表现 
五、色彩表现 

第三章 快题设计的基本原理与表现方法  
第一节 快题设计的基本原理
第二节 快题设计的表现方法
一、方案草图的表现方法
二、平面图的表现方法 
三、立面图的表现方法  
四、透视图的表现方法  
五、图面组合的方式  
第四章 快题设计的时间分配 

（二）课程的重点和难点
本课程重点是掌握室内快题设计的设计方法和原则，并能够根据课程要求充分独立完成设计方案，难点在于对学生设计空间预想能力的培养，设计创新能力的培养，以及在有限的时间内，能合理分配时间，最终完成由构思到方案成果的表达。
（三）课程教学要求
室内快题设计属于专业基础必修课，课程目的主要了解和练习各种类型的室内空间快题设计，通过学习该课程，使学生熟悉室内快题设计的流程，合理规划时间，并提高自己的快速思维能力和徒手方案设计及表现能力。
课程要求学生理解快题设计的概念与方法，根据表现内容合理分配时间，熟练掌握快题设计流程中的各个环节，在按要求完成所有任务的同时，将总图、平面图、立面图、剖面图、透视图、轴测图、分析图等能够表现合理且深入。
三、课后作业安排与讨论

课程作业：
居室空间快题设计练习、小型展示空间快题设计练习、餐饮空间快题设计练习。
讨论专题：
1．阐述及思考室内快题设计的基本原理与方法。
2．实践考察并快速表现某室内空间的平面图、立面图、效果图、功能分析图等。。
3．针对室内快题设计的练习过程中遇到的问题讨论分析合理应对方案。
四、教学方法与手段

本课程教学过程中使用的教学方法有：讲授法、案例教学法、情景教学法、讨论法。
本课程教学过程中使用的教学手段有：口头语言、书籍、印刷教材和多媒体网络技术。
五、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	室内快题设计理论讲述
	8
	
	

	资料搜集
	4
	
	

	方案设计
	16
	
	

	课程小结
	4
	
	

	合        计
	32
	
	


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
本课程是一门以训练学生的快速表现与设计的创作课。其评分分为五等：优秀、良好、中等、及格、不及格。
2、成绩评定
本课程以最终的设计方案为主要评分对象，评分主要依据以下几点：
1. 方案功能设计科学合理                          40%

2、设计表现的深入性                              20%

3.  设计的创新性                                 35%

4. 学生的学习态度                                 5%

七、教学参考资源

1、参考书目：
（1）董雅著，《快速环境艺术设计80例》，江苏科学技术出版社，2009年。
（2）黎志涛编著，《快速建筑设计100例》，江苏科学技术出版社，2009年。
2、主要网站
（1）建筑中国网
（2）中国建筑与室内设计师网
制订人：张静静
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞
制订日期：2014年7月
《装饰材料与构造》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0314
课程中文名称:装饰材料与构造
课程英文名称：Decoration materials and construction

课程性质：专业必修课
课程学分数：3 学分
课程学时数：48 课时
授课对象：艺术设计（环境设计方向）
本课程的前导课程：建筑设计原理、室内设计原理
一、课程简介

《装饰材料与构造》是环境艺术设计专业一门重要的专业必修课程。主要讲述装饰材料和装饰构造，其中装饰材料部分重点讲解装饰材料的分类、选择及其基本性质，常用的装饰材料的品种、性能和适用范围，检测方法和手段。装饰构造部分讲述装饰构造的概念和适用范围，楼地面、墙柱面、室内顶棚、和室外门面及环境设施等装饰构造等，通过本课程的学习要求掌握建筑室内与室外装饰的构造原理和构造方法，并能合理选择各种装饰材料及构造方法，进行室内、室外环境装饰构造设计。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
通过本课程学习，让同学了解装饰材料的基本性能，使用范围，掌握常用的装饰材料的品种、性能和适用范围，检测方法和手段，掌握室内环境的楼地面、墙柱面、顶棚等装饰构造及室外门面和室外环境设施的装饰构造等。掌握室内外环境装饰构造设计原理与方法，合理地选用装饰材料，进行室内外环境装饰构造设计。
（二）教学内容

第一章 建筑装饰材料
课程教学内容：本章首先讲述建筑装饰材料的基本性质，接着参观建筑装饰材料市场，然后讲述石材装饰材料、陶瓷装饰材料、玻璃装饰材料、木质装饰材料、塑料装饰材料等常用装饰材料的品种、性能和适用范围，介绍检测方法和手段，从而能够合理而艺术地选用各种装饰材料。
课程的重点、难点：学习该部分内容，重点是掌握各类常用材料的品种、性能和适用范围。难度较大的是同学们对装饰材料不熟悉，了解得太少，为解决此问题，需要组织同学们参观材料市场及材料加工厂，理论联系实际进行教学。
课程教学要求：本章学习装饰材料部分内容，重点掌握各类常用装饰材料的图案、规格、性能特点和适应范围，了解常用建筑装饰材料的检测手段和方法，掌握装饰材料的质量标准和构造形式，把好装饰材料的质量关，从而能够合理而艺术地选用各种装饰材料。
第二章～第四章  建筑装饰构造
课程教学内容：先介绍建筑装饰构造概念，建筑装饰构造设计适用范围，重点讲述室内和室外环境装饰构造。室内装饰构造包括：楼地面装饰构造、墙面装饰工程构造、顶棚的装饰构造、其他饰面装饰构造、 特种装饰工程构造，室外装饰构造包括：室外门面装饰构造、室外设计的特殊部位的装饰构造、室外装饰环境设施的构造等。
课程的重点、难点：重点是掌握室内地面、墙面、顶棚及其他饰面的构造原理和方法。难道较大的是室内装饰构造部分，特别是顶棚装饰构造较为复杂，对该部分要多进行实地参观学习，多参观各种不同类型的施工场地，多结合工程实例进行教学。
课程教学要求：第二章至第四章，装饰构造部分内容。重点掌握建筑室内外地面、墙面、顶棚及其他饰面的装饰构造原理与方法，了解国内新的一些建筑装饰技术与经验，熟悉和掌握当今新材料、新构造、新施工作法。
第五章：课堂作业——设计完成一份装饰工程施工图。
课程教学内容：通过课堂设计练习，把所学理论知识运用于设计实践当中，要求在前面课程作业“居室室内设计方案”的基础上进一步深化，作出施工图纸，施工图要注重选材和构造设计的合理性。并绘制室内装饰施工图纸、撰写设计报告和课程小结。 

课程的重点、难点：重点是合理的选择装饰材料和进行构造设计。在室内装饰构造设计方案中注重方案修改，重点指导。
课程教学要求：完成室内平面布置图、室内地面铺装、室内顶棚平面图、室内装饰立面图，室内装饰详图等。详见示范作业。图纸的画法及要求可参考《环境艺术设计制图与识图》第四章。并完成设计报告书的编写及课程小结。
（三）教学方法与手段

  多媒体教学及考察建筑装饰材料市场
（四）课后作业安排与讨论

  1．完成考察报告1500-3000字
  2. 完善一套设计图纸，明确标注材料，细化局部构造。
（五）教学要求

  1.掌握建筑装饰材料的分类及特性
  2.掌握室内各空间界面构造（吊顶、立面、地面）
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	建筑装饰材料
	8
	
	

	建筑装饰构造
	8
	
	

	考察建筑装饰材料市场
	8
	1份
	考察报告

	细化及完善室内设计图纸草图
	8
	
	

	绘制室内设计图纸
	16
	1套
	电脑制图

	合        计
	48
	2
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
考勤情况占         10%

材料市场考察报告占30％
最终作业占        60％
2、成绩评定：
2.1设计布局清晰合理，表达清楚完整，没有明显大问题。   （60%）
2.2材料标注明确，构造合理。           （40%）
五、教学参考资源  

1、参考书目：
（1）何平 主编，《装饰材料》，东南大学出版社，2003年
（2）吴键 主编，《装饰构造》，东南大学出版社，2003年。
（3）张秋梅 主编，《室内装饰材料与装修施工》，湖南大学出版社，2006年。
（4）韩建新 主编，《建筑装饰构造》，同济大学出版社，2000年。
2、主要网站
中国装饰材料网 http://www.cnzsw.com

中国建筑装饰材料网   http://www.cbh-jj.com

易居装饰建材网   http://www.cl.eju.cn

中国建筑装饰网   http://www.ccd.com.cn

3158装饰材料网   http://www.3158j.com

制订人：解  君
审定人：余剑峰
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 7月
产品设计教研室 课程教学大纲

《立体构成》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0413

课程中文名称: 立体构成
课程英文名称：Three-dimensional Construction

课程性质：专业基础必修课
课程学分数：3

课程学时数：48

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：平面构成、色彩、装饰基础
一、课程简介

本课程是产品设计专业一年级开设的一门基础必修课。通过本课程的学习主要培养学生在三维的空间中对自然界的形态进行概括、提炼的能力，激发学生的创造性思维，培养立体造型能力。使学生应了解和掌握立体形态的构成方法，强调对立体材料的把握和创造新立体形态能力的训练，并培养学生在立体形态设计中发现美、提取美、表现美、创造美的能力，从而提高其设计和审美能力，为今后的专业知识学习与专业设计打下良好的基础。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
通过学习，使学生了解包豪斯的设计教育及立体构成教育体系的形成等方面知识，理解立体构成的性质、教学目的和学习方法，掌握立体构成与现代设计的关系；使学生了解立体的本质，理解立体造型的基本构成要素，掌握立体构成美学要素，培养学生对抽象形态的理解和把握；通过基础理论知识的学习、实践操作的训练，使学生了解面、线、体（块）等立体材料的特性，理解各种立体材料的构成原理，掌握立体造型的基本技法，并将所学知识运用于实践，培养想象空间、美感和创造性思维，为进入立体设计打好基础；通过对优秀设计艺术作品的分析，使学生了解立体形态构成在设计艺术中应用的现状，理解立体形态构成在设计艺术的中的地位和作用，进一步掌握立体形态的构成形式和美学法则。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）第一单元  概述
本单元主要讲授立体构成艺术的概念、起源；讲授立体构成的性质、特征、教学目的和学习方法；讲授立体构成的学习与现代设计的关系。
第二单元  立体造型的构成要素
本单元主要讲授立体造型的形态要素、立体构成的形式美要素及材料要素。  

第三单元 立体造型的基本构成形式
本单元主要讲授面材、线材、体（块）材的构成形式和综合立体材料的构成形式，并进行立体造型的构成训练。 

第四单元 立体形态构成在设计中的应用
本单元主要讲授立体形态构成在设计艺术中的应用。
（三）教学方法与手段
（1）理论讲述
（2）师生交流互动、分组讨论并展示成果
（3）实际案例分析
（4）动手动脑实践
（四）课后作业安排与讨论
（1）收集、分析、了解立体形态。
（2）完成面材、线材、体（块）材及综合立体材料的构成训练。
（3）分析并学习如何在设计中运用立体构成原理。
（五）教学要求
（1）学生应了解立体构成在课程体系中的重要性；
（2）了解立体的本质，理解立体造型的基本构成要素，掌握立体构成美学要素，培养学生对抽象形态的理解和把握；
（3）了解面、线、体等立体材料的特性，理解各种立体材料的构成原理，将所学知识运用于实践，培养想象空间、美感和创造性思维，为进入立体设计打好基础。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第一单元  概述

	2
	
	

	第二单元  立体造型的构成要素
	8
	1
	

	第三单元  立体造型的基本构成形式

	24
	4
	

	第四单元  立体造型构成在设计中的应用

	8
	1
	

	合        计
	42
	6
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
以学生所提交的练习结合考勤、学习态度等做综合评定，成绩按百分制计算。
2、成绩评定
①. 创意表现的结果，视觉效果的强弱…………………20%
②. 作品的整体质量，制作精良程度……………………40%
③. 个人工作量及质量情况………………………………30%
④. 平时课堂表现情况及课题纪律情况…………………10%

五、教学参考资源 

参考书目：
（1）龚晓芸等编著，《立体形态构成》，中国民族摄影艺术出版社，2010年。
（2）王雪青编著，《三维设计基础》，浙江人民美术出版社，2008年。
（3）满懿著，《立体构成》，人民美术出版社，2006年。
制订人：龚晓芸
审定人：郑铭磊
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《模型制作》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0418

课程中文名称: 模型制作
课程英文名称：Model Making

课程性质：专业基础必修课
课程学分数：3

课程学时数：48

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：造型基础、设计表达、造型材料与工艺、产品设计
一、课程简介

本课程是产品设计专业中一门重要的专业课。产品设计模型是设计者表达设计理念或构思的表现方法之一，是设计过程中不可缺少的重要环节，它能形象、生动、有效地表达产品设计意图和产品设计的局部处理。通过模型制作，可直观地探讨环境设计过程中遇到的各种问题，更好地理解设计意图，把握设计的方向。
通过本课程的学习，使学生初步掌握常见材料的模型制作技能，包括选材、加工、涂装的基本知识，帮助学生建立空间概念、学习造型处理手法、认识产品内部结构及其生产制造的方法，培养学生实际动手能力，锻炼学生正确的设计和制作模型的能力，使其更好地更深入地从事产品设计实践，为以后有效准确地完成产品设计做好充分的准备。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
通过课程学习，使学生了解模型制作的基本理论，掌握模型常用的材料及其制作模型的方法。通过模型制作实践，使学生了解各种模型制作工具，理解运用一定材料制作模型的方法，掌握模型的后期处理技法，使最终模型精致完美。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
第一单元  模型制作理论教学
本单元主要讲授模型的概念和类别、模型制作工具及其使用方法。
第二单元  模型制作实践教学
本单元的主要内容是指导学生通过产品分析，绘制产品的效果图、三视图等模型制作图纸，合理地选用模型制作比例，选择恰当的材料与工艺，制作出产品的立体模型。
（三）教学方法与手段
（1）理论讲述
（2）师生交流互动、分组讨论
（3）实际案例分析
（4）动手动脑实践
（四）课后作业安排与讨论
（1）绘制产品的效果图。
（2）绘制产品的三视图。
（3）产品模型制作实践。
（五）教学要求
（1）学生了解模型制作的基本理论
（2）学生掌握模型常用的材料及其制作模型的方法。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第一单元  模型制作理论教学

	8
	
	

	第二单元  模型制作实践教学模型制作实践教学
	24
	16
	

	合        计
	32
	16
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
根据模型制作过程和模型的最终效果进行综合考核，成绩按百分制计算。
2、成绩评定
图纸………………………20%

制作模型…………………70%

平时成绩…………………10%

五、教学参考资源  

参考书目：
（1）江湘芸等编著，《产品模型制作》，北京理工大学出版社，2005年。
（2）俞英、韩庭编著，《产品设计模型表现》，上海人民美术出版社，2004年。
（3）许明飞、王洪阁编著，《产品模型制作技法》，化学工业出版社，2004年。
制订人：龚晓芸
审定人：郑铭磊
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《色彩构成》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0409

课程中文名称: 色彩构成
课程英文名称：Color Construction

课程性质：专业基础必修课
课程学分数：3

课程学时数：48

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：平面构成
一、课程简介

本课程是产品设计专业一年级开设的一门基础必修课。通过本课程的学习使学生了解色彩的基本理论和规律，以及色彩构成的一些基本要素，研究和掌握这些要素所构成的一些美的规律和研究色彩的各种性质，把它们有秩序地组织在一起，形成一个和谐完整的画面的规律，利用色彩要素的搭配去获得色彩审美价值的原理、规律、法则和技法、对于设计乃至其他视觉艺术的创作实践，均有深远的指导意义，同时学习西方色彩学体系应用于设计实践，推动由传统设计意识向现代设计意识转变的进程，使学生真正掌握科学色彩的理论，为今后的专业设计奠定良好的基础。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
通过课程学习，使学生了解色彩科学的基础理论，了解色彩对生理、心理与情感的影响与表现形式，并能运用色彩的基本知识理解、分析专业设计上的色彩美以及人们对色彩装饰的审美需求；使学生掌握色彩的三要素即色相、明度、纯度的含义与表现形式，掌握和运用孟赛尔色立体；使学生掌握色彩的基本配色方法，掌握色彩的对比与调和两大特性，运用色彩的对比与调和、色彩的冷暖的原理设计色彩。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
第一单元  色彩基本知识
本单元主要讲授色彩的物理知识、生理知识、心理知识以及美学知识。
第二单元  色彩的三要素和色立体
本单元主要讲授色彩的三要素即色相、明度、纯度以及色立体的基本知识。  

第三单元  色彩的对比与调和
本单元主要讲授色彩的配色方法、对比与调和方法，色彩的冷暖等。
（三）教学方法与手段
（1）理论讲述
（2）师生交流互动、分组讨论并展示成果
（3）实际案例分析
（4）动手动脑实践
（四）课后作业安排与讨论
（1）色彩的冷暖训练
（2）色彩的肌理训练。
（3）色相训练
（4）明度训练
（5）纯度训练。
（五）教学要求
（1）使学生了解色彩科学的基础理论；
（2）能运用色彩的基本知识理解、分析专业设计上的色彩美以及人们对色彩装饰的审美需求
（3）掌握色彩的基本配色方法，掌握色彩的对比与调和两大特性，运用色彩的对比与调和、色彩的冷暖的原理设计色彩。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第一单元  色彩基本知识

	4
	
	

	第二单元  色彩的三要素和色立体
	12
	8
	

	第三单元  色彩的对比与调和

	16
	8
	

	合        计
	32
	16
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
以学生所提交的练习结合考勤、学习态度等做综合评定，成绩按百分制计算。
2、成绩评定
①. 创意表现的结果，视觉效果的强弱……………30%

②. 作品的整体质量，制作精良程度………………40%

③. 个人工作量及质量情况…………………………20%

④. 平时课堂表现情况及课题纪律情况……………10%

五、教学参考资源  

参考书目：
（1）王永春编著，《装饰色彩》，湖北美术出版社，2009年。
（2）赵国志编著，《色彩构成》，辽宁美术出版社，1989年。
制订人：龚晓芸
审定人：郑铭磊
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《结构素描》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0405

课程中文名称：结构素描                       

课程英文名称：Structural Sketch

课程性质：专业基础必修课
课程学分数：3

课程学时数：48

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：
一、课程简介

结构素描是设计教学中的一门重要课程，是培养学生造型能力和设计思维能力的基础。在它之前应具备准确的造型能力和一定的素描基础知识，以便能够顺利地完成结构素描课的学习。学习结构素描对于初学者来说，关键在于理解对象的结构，画准对象的造型，为以后得专业设计及创作打下一定的造型基础。
二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求：
    《结构素描》是研究和表达物体的结构本质，剖析物体的外部造型与内部结构的关系，使学生树立清晰的体积、结构、空间、造型概念；训练学生运用透视原理准确表现物象的能力；培养学生敏锐的观察力，正确的分析力，透彻的理解力和丰富的空间想象力。为今后专业设计和表现设计预想图以及收集设计素材打下坚实的基础。
（二）教学内容：
第一章  结构素描概论
  第一节 结构素描的基本理论
  第二节 结构素描与设计
第二章  结构素描的造型方法
  第一节  结构素描的观察方法
  第二节  结构素描的透视与结构线
  第三节  结构素描的基本技法
  第四节  结构设计素描的表现方式
第三章 结构素描的形态研究
  第一节  形态与肌理
  第二节  形态与表现
第四章 自然形态的结构研究
  第一节  自然形态的结构分析
  第二节  自然形态的结构设计
第五章 人工形态的结构研究
  第一节  人工形态的结构分析
  第二节  人工形态的结构设计
第六章 创意结构素描训练
（三）教学方法与手段：
1.从理论入手，讲述结构素描的基本知识。
2.搜集优秀作品并配合多媒体幻灯片进行作品赏析，从结构、透视、设计等方面来分析讲解，更进一步加深对结构设计素描的认识。
3.在课堂指导中及时解决学生创作练习中出现的问题。 
4.组织学生先行对作业进行自评、互评和讨论，再结合知识点进行综合点评和总结。 
5.统一训练要求及作业规格。
（四）课后作业安排与讨论：
1.静物结构素描练习及分组讨论
2.产品结构素描练习及分组讨论
（五）教学要求：
了解结构素描的基本技法；理解结构素描结构关系；掌握结构形态造型的塑造。通过教学，使学生掌握结构素描所需的正确地观察方法和表现规律，并能够运用透视原理自如的表现设计形态，培养学生的提炼概括能力和严谨扎实的造型能力，实现学生由被动表现到主动表现的思维转换。要求学生熟练掌握透视原理及在画面中的应用，以线为主充分而严谨的表现物体的空间感和结构关系。
三、教学学时分配  

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	结构素描的概论
	2
	
	

	结构素描的造型方法
	8
	
	

	结构素描的形态研究
	8
	
	

	自然形态的结构研究
	10
	
	

	人为形态的结构研究
	10
	
	

	产品创意结构素描练习
	10
	
	

	合      计
	48
	
	


四、考核方式与成绩评定标准   

    1、考核方法：
    平时成绩20%

    作业成绩80%

2、 成绩评定：要求结构、形体准确，构思新颖，表达手法富有创意。
   （90分以上）作业高质量完成，并能成为很好的范例，且考勤、学习态度均优秀。
   （89—80分）作业达到要求良好，考勤良好、态度端正。
   （79—70分）作业基本达到要求，考勤、学习态度一般。
   （69—60分）作业未达到要求，考勤、课堂表现基本合格。
   （60分以下）不及格，作业未达到要求，课堂表现及纪律的情况均为差。
五、教学参考资源 

1.参考书目：
（1）周至禹编著，《设计素描》，高等教育出版社， 2006年。
（2）唐鼎华编著，《设计素描》，上海人民美术出版社 2004年。
（3）殷光宇编著，《透视》，中国美术学院出版社，1999年。
（4）王中义编著，《从素描纵向设计》， 浙江美术学院出版社，2013。
2.主要网站：
 http://www.sumiao.com.cn/index.htm
 http://www.meishulu.com/article
制订人：高  虎
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《字体设计》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0438

课程中文名称:字体设计
课程英文名称:Font Design

课程性质： 专业核心选修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：产品设计专业、装潢艺术设计学生
本课程的前导课程：平面构成、色彩、平面辅助设计等
一、课程简介

字体设计课程是产品专业的核心选修课程之一，在VI、产品包装设计等领域，字体设计充当着极其重要的角色。课程目的是在了解和掌握字体的间架结构和风格特征的基础上，对文字的形象进行符合设计对象特性要求的艺术处理，以增强文字的传播和展示效果。通过对设计的具体实践，包括社会性、应用性、市场性和审美性诸方面的目的，引导学生去观察和思考，启发学生想象，将字体设计运用到艺术设计之中，真正理解字体设计的重要性，对其他专业课程打下良好的基础。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求

在训练学生的文字书写能力和对文字结构、文字笔画、文字变形的把握的基础上，重点强调文字创意、文字的编排与组合及文字的美感研究，有效将字体设计与设计对象相结合，实现一定的功能和目标。使学生能够熟练运用现代设计的形式语言进行字体设计，掌握基础印刷字体的书写技巧并能熟练地将字体设计在现代视觉传达设计领域中和现代印刷设计中。培养学生的具有逻辑性的现代设计思维以及突破性的创造性思维，创造出符合设计对象的具有较强美感的个性化字体。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
1、视觉传达体系中字体设计的重要性
2、文字的起源与发展
  （1）文字的诞生及历史
  （2）文字的种类与功能
3、文字的演进以及各阶段特点
  （1）书刻字与印刷字
  （2）汉字的构字及组字方法
   (3) 拼音文字的演进及各阶段特点
4、字体设计原则与要求
（1）汉字设计的基本原则
（2）汉字设计的基本要求
（3）拼音文字设计的基本要求
5、字体形态创意设计
6、文字意向表现
  （1）根据文字所表达的具体内容和词义的内在含义来设计变化
  （2）针对不同风格需求下文字的不同意向表现。
（3）从行业属性、个人意趣、符号意象、色彩意象等方面针对性的设计变化
7、字体的设计应用及实例赏析
（三）教学方法与手段
（1）理论讲述
（2）师生交流互动、分组讨论并展示成果
（3）实际案例分析
（4）动手动脑实践
（四）课后作业安排与讨论
（1）个人或分组展示设计方案（PPT）
（2）字体设计报告书一册
（五）教学要求
建立字体设计与平面构成、立体构成、平面辅助设计等课程的紧密关系。字体设计的训练培养了学生针对字体进行相关设计的能力，为后续的视觉传达以及产品设计打下良好的基础。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	文字发展概述
	2
	
	

	文字字体分析
	2
	
	

	字体设计原则与要求
	4
	
	

	宋体与黑体练习
	4
	4
	

	标准字体的再设计
	8
	8
	

	文字意向表现
	8
	8
	

	字体应用设计
	8
	8
	

	总    计
	36
	28
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
课堂表现、课程作业效果结合考勤做综合评定，成绩按百分制计算。
2、成绩评定
1、文字创意表现的结果、视觉效果的强弱………20%

2、作品的整体质量…………………………………30%

3、个人工作量及质量情况…………………………30

4、平时课堂表现情况及课题纪律情况……………10%

五、教学参考资源 

1、参考书目：
（1）倪伟  朱国勤 陈虹，《字体设计》，上海人民美术出版社，2012年
2、主要网站
无
制订人：郭  俊
审定人：郑铭磊
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《产品设计I》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0425
课程中文名称: 产品设计I

课程英文名称：Production  Design Ⅰ
课程性质：专业方向必修课
课程学分数：5

课程学时数：80

授课对象：产品设计专业
一、课程简介

产品设计课程是产品设计专业学生的必修课程，该课程的发展与建设同产品设计专业的成长紧密相连。通过对产品设计I—产品改良性设计的学习，帮助学生全面系统的了解工业设计活动的行为方式及基本的流程，并在设计实践中掌握各种设计创造的方法和技巧。在具体的设计活动中能立足于产品的优化及改良方面，针对现有产品，展开市场调研，进行全面的分析及评价，继而提出优化方案，并在了解了相关的制作工艺及材料特性的基础之上能将优化后的方案付诸实施。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
让学生能够了解产品改良性设计的方法以及进行具体设计实践时的流程，并在了解了市场调研的各种方式方法的基础之上对相关的产品进行调研，进而对获得的各类信息进行分析整理，提出优化方案，同时掌握方案评估的方法，借助相关的计算机应运软件制作三维造型，编制报告书，设计展示版面。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
一、绪论
1、产品改良性设计的含义
2、产品改良性设计的意义
3、产品改良性设计的内容
要求：了解产品改良性设计的意义以及其内容。
二、改良性设计的基础
1、观察与思考
2、调查与分析
要求：掌握观察思考的方法，了解调查分析的流程及手段。
三、改观性设计
1、产品的形体改变
2、产品的色彩更新与尺度改变
3、产品材料的改善
要求：掌握改观性设计的设计方法。
四、改进性设计
1、操控部分的改进
2、性能的改进
3、产品功能的改进
要求：掌握改进性设计的设计方法。
五、产品改良性设计程序
1、设计调查，信息收集
2、明确设计目标，绘制草图
3、方案评估、确定设计方案
4、优化方案、讨论实现技术的可能性
5、设计制图、模型制作
6、编制报告书、设计展示展板
要求：了解改良性设计的设计流程及方法，同时掌握方案评估的方法。
（三）教学方法与手段
课堂讲授法、演示法、练习法。
（四）课后作业安排与讨论
产品设计报告书（1本），主要包括以下内容：
1、设计调查：①产品和技术研究；②用户研究
2、设计定位
3、设计展开，草图绘制
4、方案评估
5、制作效果图
6、色彩方案
等内容。
各任课老师可根据教学需要增加或减少相关内容。
（五）教学要求
了解产品改良性设计的方法及流程，并能够熟练的运用相关的知识内容进行具体产品的设计。
三、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	产品改良性设计的方法及程序
	4
	
	

	改良性产品设计实例分析与评价
	4
	
	

	市场调研与分析
	20
	18
	

	方案设计
	16
	18
	

	               合   计
	44
	36
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
课堂表现与作业效果结合考勤做综合评定，成绩按百分制计算。
2、成绩评定
课堂表现（平时表现、学习态度等）占总成绩10%，作业效果占总成绩80%，考勤10%。
五、教学参考资源  

1、参考书目：
（1）余建荣编著，《工业产品设计》，湖北美术出版社，2008年。
（2）陈剑荣编著，《产品改良性设计》，高等教育出版社，2012年。
（3）张展、王虹编著，《产品设计》，上海人民美术出版社，2006年。
（4）王效杰编著，《产品设计》，高等教育出版社出版社，2012年。
2、主要网站
http://ind.dolcn.com/

制订人：何  菲
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《产品设计I》实验教学大纲

课程代码：ABSJ0425
课程中文名称: 产品设计I

课程英文名称：Production  Design Ⅰ
课程性质：专业方向必修课
课程学分数：
课程学时数：32

授课对象：产品设计专业
本课程的前导课程：产品设计程序与用户研究；人机工程学；数字三维造型；模型制作
一、实验课程简介（目的与任务）

本课程的实验内容为前往上海进行一周的考察学习，由任课老师安排具体的行程，通过深入企业及设计公司，帮助学生了解产品设计的基本流程及产品与市场的关系。同时因该考察环节是产品设计I的的实践环节，也希望藉由此次考察帮助学生将前期所学习的产品改良性设计的理论知识同实践结合起来，加强学生动手能力的培养。

二、实验项目的设置与要求

（一）实验安排
	序号
	实验项目
	实验学时
	实验类型
	每组人数
	实验类别

	1
	设计公司考察
	8
	综合
	46
	必做

	2
	相关企业考察
	8
	综合
	46
	必做

	3
	参观会展中心
	16
	综合
	46
	必做


（二）实验项目的目的和要求
1、实验项目名称：设计公司考察
内容提要：走访相关的设计公司，了解产品设计的基本流程及方法。
实验的目的：思考设计公司的运作模式与学校理论教育的差距，分析差距的根源，考虑如何将学校教育与设计公司的设计实践接轨。
教学方法与手段：
参观教学法、现场教学法
实验要求：
完成规定的考察任务及与之相关的实验报告。
2、实验项目名称：相关企业考察
内容提要：走访相关的产品生产及加工企业，深入企业的各个部门了解产品的生产工艺和加工流程，以及了解产品与市场的关系。
实验目的：思考学校所学的理论知识如何同企业的具体实践情况相联系。
教学方法与手段：
参观教学法、现场教学法
实验要求：
完成规定的考察任务及与之相关的实验报告。
3、实验项目名称：参观会展中心
内容提要：根据调研考察的时间段安排学生参观会展中心内举办的设计展会。
实验目的：拓展学生的视野，了解各个方面的设计资讯。
教学方法与手段：
参观教学法、现场教学法
实验要求：
完成规定的考察任务及与之相关的实验报告。
三、实验报告要求

以文字、图片及图表的方式总结一周考察的成果。
四、考核方式与成绩评定标准

考察结束之后根据学生所提交的报告，以及考察期间的纪律和各方面的表现，综合之后给出成绩。成绩以优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分，最后计入产品设计I的成绩内。
五、教学参考资源

1、参考书目：
无
2、主要网站：
无
制订人：何  菲
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《木工工艺》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0410

课程中文名称：木工工艺 

课程英文名称：Carpentry Craft 

课程性质：专业基础必修课
课程学分数：2

课程学时数：32        

授课对象：产品设计专业学生
先修课程：结构素面、平面构成、设计速写
一、课程简介

通过学习本课程使学生掌了解用木材的基本性质，掌握常用木材材质的加工成型方法等方面的基本知识，使学生对目前常用木材材质及其性能、使用前景和如何在产品设计中对木材材质表现有很好的了解，使学生在今后的专业学习和实践中，能比较正确地利用学到的知识，使自己的设计思想能以比较务实的、可行的、简单的方法和较低的成本付诸实践。

二、教学基本内容与要求
（一）目的与要求
了解典型产品的机能原理分析；理解木材产品常用结构的收集与典型结构设计；掌握木材的加工和成型工艺。
（二）教学内容
1. 木材的分类与性质，木材的优点和缺点。
2. 木材产品常用结构的收集与典型结构设计；
3. 木材的加工和成型工艺。
4. 指导学生以木材为材质，完成木材产品的设计与制作。
（三）教学方法与手段
第一周以理论讲授与资料收集结合，通过大量的实例图片资料详细讲解木工工艺的加工与成型方式以及设计美感。
（四）课后作业安排与讨论
收集20张不同工艺的桌子，并与小组成员讨论制作方式。
（五）教学要求
理解木材产品常用结构的收集与典型结构设计；掌握木材的加工和成型工艺；了解典型产品的机能原理分析。重点木材产品常用结构的收集与典型结构设计；木材的加工和成型工艺。难点是木材的加工和成型工艺。

三、各教学环节学时分配
	章节（或内容）
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	概论
	2
	
	
	
	2

	木材加工工艺
	4
	
	
	
	4

	资料收集；设计产品（以木材为材质）
990

9以塑料
	4
	4
	
	
	8

	制作木材产品模型
	2
	16
	
	
	18

	合        计
	12
	20
	
	
	32


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法 课程作业及考勤
2、成绩评定 

课程作业的创新性…………50%

          课程作业的完整性…………40%

          平时上课与考勤……………10%

五、推荐教材和教学参考书  

教  材：
（英）克里斯·莱夫特瑞编著,《欧洲工业设计五大材料顶尖创意》,上海人民美术出版社,2004年。
江建民等编著，《设计工程学基础》，中国轻工业出版社，2003年。
（美）彼得·科恩编著，《木工基础》，北京科学技术出版社，2013年

制订人：綦  明
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014年6月

《平面辅助设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0412

课程中文名称:平面辅助设计                      

课程英文名称：Graphic Aided Design 

课程性质： 专业基础必修课
课程学分数：2

课程学时数：32

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：平面构成，色彩构成，计算机基础
一、课程简介

本课程是产品设计专业的计算机平面辅助设计课程，以PhotoshopCS5中文版本软件为蓝本，系统讲授数字图形图像的基本知识、文件格式、图像图形的要素的数字表示、图形图像的输入、PhotoshopCS5中图像图形的编辑、特效处理、常用工具和技巧以及图像的输出方法和平面设计中该软件的使用方法。
计算机平面辅助设计课程诣在教授、培养学生掌握图像数字化处理的基本知识和基本技能，通过本课程的学习，学生应该掌握PhotoshopCS5软件的使用方法，能熟练运用PhotoshopCS5软件来处理实际问题。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
平面辅助设计是一门实践性非常强的课程。通过任务引领型的项目活动，使学生能了解图像处理软件的操作界面，会使用各种图像处理工具，能制作出符合要求的各种图像处理效果。养成诚实、守信、吃苦耐劳的品德，养成善于动脑，勤于思考，及时发现问题的学习习惯；具有主动思考提出设计改进与团队合作的精神，养成爱护设备和检测仪器的良好习惯，养成操作安全的意识。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
第一部分 Photoshop CS5基本工具的使用
（1）工具箱和菜单命令
（2）图形选取工具：矩形选取、椭圆选取、套锁、多边形套锁、 魔棒工具、裁切工具。
（3）选区的精确调整 
（4）填充工具和 吸管工具
（5）绘图工具：基本几何形状绘制工具、铅笔工具、画笔工具。
（6）喷枪和橡皮擦
（7）渐变工具、油漆桶工具 
（8）图像修整工具： 橡皮图章、图案图章、海绵工具、涂抹工具 ；
（9）图像修整工具：减淡工具、加深工具、模糊工具、锐化工具。
（10）文字工具和文字对象编辑方法。
第二部分 处理图片的基本技巧
（1）图像的颜色模式，图像颜色模式的转换。
（2）制作透明背景的图片。
（3）调整图像色彩：亮度/对比度、色相/饱和度。
（4）调整图片的大小：改变画布大小、改变图像大小。
（5）图像旋转：整个图像的旋转、图层或选区内图像的旋转。
（6）对象的特定变换、自由变换和精确变换
（7）理解图层的含义
（8）熟练掌握图层的基本操作
（9）掌握“阴影”、“浮雕”等常用图层样式的使用方法。
第三部分 Photoshop CS5 的高级工具
（1）蒙板
（2）通道
（3）路径
（4）操作的自动化
（5）“动作”调板
（6）滤镜：能够利用下列常用滤镜制作滤镜效果。
   ①模糊滤镜组：动感模糊、高斯模糊；
   ②风格化滤镜组：浮雕效果；
   ③扭曲滤镜组：极坐标、球面化、水波；
   ④纹理滤镜组：拼缀图、染色玻璃；
   ⑤渲染滤镜组：3D 变换（球体）、镜头光晕；
   ⑥杂色滤镜组：添加杂色。
第四部分Photoshop CS5 动画制作
（1）熟练掌握切片工具的使用及切片的保存方法
（2）网页背景图片的制作方法（关键是无缝对接问题） 

（3） 能够制作一些简单网上GIF动画
（4） （4）Web页面图像翻转效果和图像映射的制作
（三）教学方法与手段
掌握PhotoshopCS5的基本工具使用，熟练掌握PhotoshopCS5的图层，路径，通道，历史记录等面板的使用。通过综合实例的学习，使学生初步具有对编辑渐变颜色、旋转扭曲文字、运用光照效果和处理玫瑰图像等的操作能力。结合综合实例的教学，逐步培养学生的逻辑思维、学习和解决有关实际问题的能力
（四）课后作业安排与讨论
课程主要通过软件的学习来达到做设计的目的。作业主要以临摹教师范本为基础练习，后通过制作个人设计或案例来加以巩固。作业通常先练习基础且较容易的小的平面设计与作品，后再练习任务较多或规格较复杂的设计作品，作业的方式由浅入深、循序渐进。
（五）教学要求
（1）常用图像文件格式的使用。
（2）PhotoshopCS5的工具箱、菜单的基本操作及常用快捷键。
（3）PhotoshopCS5中的动画部分可作简单介绍，重点应放在PhotoshopCS5图像的处理和编辑上。
（4）PhotoshopCS5通道、蒙板及图层的操作为难点，应结合具体设计实例进行讲解。
（5）滤镜部分的操作应结合具体设计实例进行讲解。
（6）教学时可根据具体情况，补充讲解图像扫描技术和打印技术，介绍软件的交叉使用及排版，使学生了解数字化图像处理的整个过程。
三、教学学时分配  

	章节与内容
	讲课
	习题课
	实验
	备注
	合计

	（一）Photoshop的基本操作
	1
	
	
	
	1

	（二）Photoshop的基本概念
	2
	
	
	
	2

	（三）显示效果与定位
	1
	
	
	
	1

	（四）绘图前的设置
	2
	
	
	
	2

	（五）创建选区
	
	1
	
	
	1

	（六）使用绘图工具
	
	1
	
	
	1

	（七）使用图像编辑工具
	2
	
	
	
	2

	（八）图像的编辑操作
	
	1
	
	
	1

	（九）历史面板的使用
	
	1
	
	
	1

	（十）图层的基础知识
	
	1
	
	
	1

	（十一）图层的应用
	2
	
	
	
	2

	（十二）在图像中使用文字
	2
	
	
	
	2

	（十三）使用通道
	1
	
	
	
	1

	（十四）使用蒙版
	
	1
	
	
	1

	（十五）路径基础知识
	
	1
	
	
	1

	（十六）路径的应用
	1
	
	
	
	1

	（十七）动作面板的使用
	1
	
	
	
	1

	（十八）抽出、液化与图案制作
	1
	
	
	
	1

	（十九）滤镜效果Ⅰ
	1
	
	
	
	1

	（二十）滤镜效果Ⅱ
	
	1
	
	
	1

	（二十一）滤镜效果Ⅲ
	1
	
	
	
	1

	（二十二）图像色调和色彩的调整
	
	2
	
	
	2

	（二十三）图像的印前处理及输出
	1
	
	
	
	1

	（二十四）综合实例
	1
	2
	
	
	3

	合计
	20
	12
	
	
	32


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
平时成绩40%，作业成绩60%。总分=考勤+作品总分
2、成绩评定
    构思新颖，表达手法富有创意
具体评分如下：

    1、（90分以上）作业高质量完成，并能成为很好的范例，且考勤、学习态度均优秀。

    2、（89—80分）作业达到要求良好，考勤良好、态度端正。

    3、（79—70分）作业基本达到要求，考勤、学习态度一般。

    4、（69—60分）作业未达到要求，考勤、课堂表现基本合格。

    5、（60分以下）不及格，作业未达到要求，课堂表现及纪律的情况均为差。

五、教学参考资源  

教  材：
    李金明,李金荣著,《中文版Photoshop CS5完全自学教程》，人民邮电出版社，2013年，

    参考书：

    时代印象 主编，《中文版Photoshop CS5实用教程》，人民邮电出版社，2013年，

    课程相关主要网站：

     http://www.68ps.com    PS联盟中文网

     http://www.dolcn.com   设计在线 

 http://www.adobe.com   Adobe官网
制订人：饶  舜

                                                   审定人：于清华

                                                   批准人：阎  飞

                                               制订日期：2014年6月
《数字三维造型》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0417

课程中文名称：数字三维造型                      

课程英文名称：Digital 3D Modeling

课程性质： 专业基础必修课
课程学分数：5

课程学时数：80

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：计算机基础、平面辅助设计等
一、课程简介

数字三维造型是产品设计专业学生的基础设计课程，该课程选用Autodesk出品软件3DSMAX。该软件是产品设计专业的重点课程之一，也是专业主干课程，是产品设计专业学生在进入专题设计前必不可少的课程。本课程知识主要以培养学生的基本三维造型设计能力，强调三维造型设计的基本设计原理和方法，掌握了该课程的知识能力，能为将来从事产品设计与制作奠定坚实专业基础。

3DSMAX是目前最为流行的一款三维软件，它功能强大、完善，广泛应用于影视动画、影视广告、游戏制作、影视后期特技、工业造型、多媒体开发、及建筑等行业。课程主要任务是培养同学们理解三维技术原理，产品造型设计与制作能力。

二、教学基本内容与要求

(一）目的与要求
本课程主要任务是让学生熟练使用和掌握3DSMAX三维软件和三维空间原理，具备三维空间建模、材质、灯光、角色动画制作的基本知识和技能。了解3DSMAX中模型、材质、灯光、角色动画等模块的功能。通过本课程的学习，使学生能够运用3DSMAX进行一些产品造型的设计及复杂三维造型的制作。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
第一章 3DMAX 基础知识

了解3DMAX的安装过程，熟悉其界面构成。

1、3DMAX的安装，了解3DMAX的安装与卸载过程。 

2、3DMAX的界面简介，熟悉3DMAX的界面各组成部分的位置、功能

第二章  常用功能介绍

了解3DMAX对象编辑的基本概念，掌握三维对象的位相调整。
1、对象的选择(次重点) 
熟悉对象选择的各种方法：单选、区域选择、过滤器选择、按名称选择、命名选择、Group(组)操作。 
2、简单位置调整(次重点) 
了解World(世界坐标系统)、Screen(屏幕坐标系统)、View(观察坐标系统)、Parent(父坐标系统)、Local(本地坐标系统)、Grid(网格坐标系统)、Pick(选取坐标系统)，掌握工具栏上坐标控制按钮的使用。 掌握移动、旋转、缩放物体的方法。 
3、复制与变换(次重点) 
掌握物体的复制、镜像变换、阵列变换方法。 
4、定位(次重点) 
熟悉网格的设置、辅助工具(Dummy(虚拟物体)、Grid(面)、Point(点)、Type(线)、Protractor(量角器)、Compass(指南针))的创建与使用、捕捉的设置与操作。 
5、对齐(次重点) 
掌握多个物体对齐的基本操作和法线对齐操作。
第三章  创建基本三维模型   
掌握基本三维几何形体和扩展三维几何形体的创建。
1、创建基本三维几何形体(次重点) 
掌握基本三维几何形体Box(长方体)、Sphere(球体) 、Teapot(茶壶)、Cylinder(圆柱体)、Cone(圆台)、GeoSphere(三角网格面球体)、Tube(管子)、Pyramid(金字塔)、Plane(平面)的创建及参数修改方法。 
2、 创建扩展几何形体(次重点) 
掌握扩展三维几何形体Hedra(多面体)、Tonus Knot(环形结)、RingWave(环形波)、Hose(软管)的创建及参数修改方法。
第四章  多边形建模技术 
了解多边形建模的优势特点，掌握各项多边形编辑方法。
1、掌握3DMAX中多边形的基础知识。
2、熟练掌握3DMAX的多边形建模工具。
3、掌握3DMAX中挤压和复制面工具。
4、了解在3DMAX中创建和填充孔工具。
5、熟练掌握3DMAX中布尔操作。
6、掌握3DMAX中连接、抽取及分离多边形。
7、掌握3DMAX中合并顶点和边命令。
8、了解3DMAX中光滑与雕刻多边形。
第五章  3DMAX材质技术 
了解3DMAX中材质与贴图的基本概念，掌握材质编辑器和贴图编辑器的使用，能对场景中的物体进行赋予材质或贴图。
1、材质与贴图的基本概念。 
了解材质、贴图的基本概念及其各自特点。 
2、材质编辑器。
熟悉材质编辑器的组成，掌握材质编辑方法，并能将某种材质赋予物体。
3、贴图编辑器。
了解贴图坐标的概念，熟悉UVW、Unwrap UVW贴图编辑器的组成，掌握贴图参数调整方法，并能将某种贴图赋予物体。 
4、常见贴图类型。
掌握Bitmap、Checker、Gradient、Cellular、Marble、Noise几种类型的贴图方法。
第六章  灯光与摄像机技术  
了解3DMAX中灯光与摄像机的基本概念，掌握灯光与摄像机的创建与参数调整。
1、灯光与摄像机的基本概念(一般) 
了解灯光与摄像机的基本概念及其分类。 
2、六种灯光的创建与编辑(重点) 
掌握系统默认灯光、Target Spot(目标聚光灯)、Free Spot(自由聚光灯)、Target Directional(目标方向灯)、Free Directional(自由方向灯)、Omni(泛光灯)的创建与参数调整。 
3、摄像机的创建与调整(次重点) 
掌握Target Camera（目标式摄像机）和Free Camera（自由式摄像机）的创建与参数调整，掌握摄像机视图工具的使用。
第七章  动画基础   
了解动画的基本概念，动画的记录与编辑。
1、了解在3DMAX中动画的基本概念。
2、掌握3DMAX中时间与范围的控制。
3、熟练掌握3DMAX中自动关键帧的记录。
4、熟练掌握3DMAX中手动关键帧的创建。
5、掌握3DMAX中在动画曲线的使用方法。
6、轨迹的简单编辑。 
7、轨迹控制器的使用。
第八章  渲染技术    
了解3DMAX中渲染的基本概念，掌握3DMAX渲染器和外挂器的使用，能对场景中的物体进行真实的渲染。
1、基本渲染技术介绍。
2、曝光控制。
3、照明分析。
4、高级照明控制。
（三）教学方法与手段
   了解和熟悉3ds max的用户界面。熟练掌握基本建模操作方法；了解高级建模操作。正确理解修改命令面板的用途及基本操作方法；掌握常用修改器的含义及使用方法。正确理解材质编辑器的用途及基本操作方法，了解并掌握灯光和相机的设置方法及应用。领会环境特效设置的基本方法。掌握渲染输出的基本方法；了解高级渲染。正确理解动画控制工具和路径视窗的基本操作方法；熟练掌握简单动画制作方法。结合综合实例的教学，逐步培养学生的逻辑思维、学习和解决有关实际问题的能力。
（四）课后作业安排与讨论
    课程主要通过软件的学习来达到做设计的目的。作业主要以临摹教师范本为基础练习，后通过制作个人设计或案例来加以巩固。作业通常先练习基础且较容易的小的工业制品，后再练习任务较多或造型较复杂的产品，作业的方式由浅入深、循序渐进。
（五）教学要求
   熟悉3ds max的操作界面，掌握复制物体的方法，阵列，镜像，对齐和变换等工具的使用。线建模、放样建模、布尔运算、NURBS建模。掌握各种真实材质参数的设置方法。3ds max各种灯光的特性和参数设置；室内外灯光设置的方法。
三、教学学时分配  

	章节与内容
	讲课
	习题课
	备注

	1，3D效果图的初步了解
	1
	
	

	2，3DSMAX的操作界面
	2
	
	

	3，3DSMAX的基本操作
	1
	
	

	4，3DSMAX基础模型建立；
	2
	
	

	5，线，建模；
	
	4
	

	6，放样建模；
	
	4
	

	7，布尔运算； 
	2
	4
	

	8，NURBS建模；
	
	8
	

	9，对基本模型进行修改
	
	8
	

	10，室内空间场景建模的流程；
	
	2
	

	11，摄像机的设置与参数；
	2
	
	

	12，对已存模型文件的导入
	2
	
	

	13，材质特性与参数命令的具体含义；
	2
	
	

	14，各种材质参数的设置
	
	2
	

	15，灯光与渲染的概念；
	
	2
	

	16，各种灯光类型的特性
	2
	
	

	17，灯光的参数设置；
	4
	
	

	18，灯光在场景中设置的方法；
	2
	
	

	19，渲染的参数设置；
	2
	
	

	20，灯光与渲染的关系；
	4
	2
	

	21，渲染图片的输出；
	1
	
	

	22，优化渲染速度的方法。
	1
	
	

	23，综合实例
	2
	12
	

	合计
	32
	48
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
   平时成绩40%，作业成绩60%。总分=考勤+作品分
2、成绩评定
   构思新颖，表达手法富有创意

  （1）、（90分以上）作业高质量完成，并能成为很好的范例，且考勤、学习态度均优秀。

  （2）、（89—80分）作业达到要求良好，考勤良好、态度端正。

  （3）、（79—70分）作业基本达到要求，考勤、学习态度一般。

  （4）、（69—60分）作业未达到要求，考勤、课堂表现基本合格。

  （5）、（60分以下）不及格，作业未达到要求，课堂表现及纪律的情况均为差。

五、教学参考资源  

教材：

火星时代 著，《3DSMax 2013大风暴》，人民邮电出版社,2013年。 

参考书：

李谷雨,刘洋,李志 著《3dsMax 2013中文版标准教程》,中国青年出版社,2013年。 ISBN:9787515317038 

课程相关主要网站：

http://www.3dmax8.com   3dsmax 教程下载网

http://www.dolcn.com    设计在线 

http://www.autodesk.com/products/autodesk-3ds-max   3dsmax软件官网
                                                    制订人：饶  舜
                                                    审定人：于清华
                                                    批准人：阎  飞
                                        制订日期：2014年6月
《平面构成》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0407

课程中文名称: 平面构成
课程英文名称：Graphic Formation

课程性质：专业基础必修课
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时
授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：结构素描
一、课程简介

构成是设计学习过程中一个重要的基础环节，通常构成是由平面构成、色彩构成、立体构成三部分组成，平面构成是最基础课程。通过平面构成课程的学习，使学生明确平面设计的基本概念，学习创造绘画和设计中所需要的各种有趣形态，并将各种形态巧妙地配置在指定的空间，从而不断地丰富构思、培养造型能力。

本课程的任务是向学生介绍和讲述平面构成基础知识及相关理论，着重培养学生的分析力、想象力、创造力。目的就是让学生能够对平面构成的原理和应用范围进行深入学习和研究，使学生具有较全面的设计能力，同时培养学生在多维设计领域的综合素质。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
1、通过平面构成系统理论讲授，使学生对这一设计基础语言在理性上有充分的认识。

2、理论联系实际，通过各种形式练习、理解所学的理论知识。

3、熟练掌握平面构成中的各种表现技法。
4、练习要充分反映学生对大千世界的认识、感受，显现出具有超越具体时空的 表现能力，体现抽象思维、抽象美感的能力。

（二）教学内容
1、点、线、面、空间的构成。
2、分割构成。
3、单位形的配置与增殖构成。
4、视错觉与无理图形。
5、技能性构成。

（三）教学方法与手段

PPT多媒体理论教学、课堂实践讨论与作业、作业点评三者相结合的互动教学方式。
（四）课后作业安排与讨论

1、自然形态的点、线、面的练习2张。
2、联想与点、线、面情感练习2张。
3、偶发构成、技能性构成2张。
4、创意性的平面构成 4张。 
（五）教学要求

建立平面构成与基础图案、立体构成、色彩构成等课程的紧密关系。基础图案的训练培养了学生一种特殊的观察、分析周围一切事物的方法，这也对立体构成中的肌理训练、色彩构成中的基本构成形式有很大的影响和帮助。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	讲述平面构成的基本知识
	8
	
	

	进行自然形态的点，线，面的练习
	8
	4
	

	联想与点、线、面情感练习
	8
	2
	

	偶发构成，技能性构成
	4
	2
	

	创意性的平面构成   
	8
	4
	

	合        计
	36
	12
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
课堂表现与作业效果结合考勤做综合评定，成绩按百分制计算。
2、成绩评定
a、考勤占10%。
b、自然形态的点、线、面的练习占20%。
c、联想与点、线、面情感练习20%。
d、偶发构成、技能性构成20%。
e、创意性的平面构成30%。
五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）洪兴宇编著，《平面构成》，中国青年出版社，2011年。
（2）杜娟编著，《平面构成》，清华大学出版社，2012年。
2、主要网站
无
制订人：王宁丽
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《陶瓷产品设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0429

课程中文名称:陶瓷产品设计
课程英文名称：Ceramic Product Design

课程性质：专业方向必修课
课程学分数：4学分
课程学时数：64学时
授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：产品设计程序与用户研究、产品设计I、产品设计II等
一、课程简介

陶瓷产品设计是应用现代设计理念对陶瓷产品进行创新的课程，了解陶瓷材料的特殊性，结合陶瓷的生产工艺，进行设计改良或者创新。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
通过对本课程的学习，使学生掌握陶瓷产品设计的基本知识和技能，培养学生对陶瓷产品的功能、结构、使用方式和形态审美的认识与开发的综合能力，使学生基本掌握陶瓷产品材料和结构的特点，了解其成型和生产工艺，从而使学生对有关陶瓷产品的知识、创造开发等方面获得提高。
（二）教学内容
1、陶瓷产品设计概述
1．1现代陶瓷产品设计发展历程
1．2陶瓷产品设计的风格流派
2、陶瓷材料的特殊性
3、陶瓷烧制工艺的特殊性
4、陶瓷产品设计的方法
4．1现代设计理念对陶瓷产品设计的影响
4．2陶瓷产品设计方法的多样性
4．3陶瓷产品设计的限制性因素
4．4陶瓷产品设计的特殊性
5、陶瓷产品设计制作程序
5．1陶瓷产品设计的程序
5．2陶瓷产品的制作过程
（三）教学方法与手段
1、PPT多媒体理论教学
2、学生收集资料与案例、PPT多媒体分享
3、课堂分组讨论与设计思维发散训练
4、以模型或效果图、三视图的形式表达设计结果
（四）课后作业安排与讨论
1、10个优秀陶瓷产品设计或设计师案例梳理与分享PPT1个。
2、陶瓷产品设计的方法：草图方案5个。
3、陶瓷产品设计制作：产品模型或效果图、三视图、设计说明版面1张。
（五）教学要求
学生在应用之前所学的设计方法的基础上，结合陶瓷材料和工艺进行设计创新。
1、了解陶瓷产品类别和特点、陶瓷材料的特性和基本的成型及生产工艺。
2、理解产品设计的基本原则和方法，对现有的陶瓷产品进行分析，发现问题，归纳问题，并找出处理和解决问题的途径，以设计出新的陶瓷产品。
3、掌握陶瓷产品的开发设计方法，并以模型或效果图，三视图的形式表达设计结果。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	陶瓷产品设计概述
	4
	4
	

	陶瓷材料的特殊性
	4
	4
	

	陶瓷烧制工艺的特殊性
	8
	8
	

	陶瓷产品设计的方法
	8
	8
	

	陶瓷产品设计制作程序

	8
	8
	

	合        计
	32
	32
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
课堂表现与作业效果结合考勤做综合评定，成绩按百分制计算。
2、成绩评定
课堂表现（平时表现、学习态度等）占总成绩10%，作业效果占总成绩80%，考勤10%。
五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）李正安编著，《陶瓷设计》，中国美术学院出版社，2003年。
（2）（英）莱夫特瑞编著，顾濛译，《陶瓷——欧美工业设计5大材料顶尖创意》，武汉理工大学出版社，2005年。
2、主要网站
www.royaldelft.com

制订人：王宁丽
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《装饰基础》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0406

课程中文名称:装饰基础
课程英文名称：Decoration Foundation

课程性质：专业基础必修课
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时
授课对象：产品设计专业
本课程的前导课程：结构素描、色彩
一、课程简介

装饰基础是使学生初步掌握和认识图案设计的基本原则。从远古的陶藤纹至今日的现代纹来看，图案艺术与人类必需的物质、生活息息相联，有着密切的联系，图案的含义为广义和狭义的两种解释。广义的解释是：运用形式美的法则，对某种器物的造型、色彩和纹样进行设计的图样，称为图案。狭义的解释是：运用形式美的法则，对某种器物的造型、色彩和纹样进行设计的图样，称为图案。通过从写生到变化的过程，使学生对图案具有一定的设计创新能力，为今后的专业课程学习打下装饰设计方面的基础。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
1、了解基础图案的基础理论知识。
2、理解花卉的写生技巧并着重提高学生花卉的变化能力。
3、掌握花卉装饰图案形式美的原理与原则。
4、掌握花卉图案的各种骨骼组织形式。
（二）教学内容
1、图案的基本概念。
2、图案设计的基本原理与形式法则。
3、图案设计的规律及技法。
4、花卉的写生（花头的结构和特征、叶子的结构和特征）。
5、花卉的变化。
6、图案的构成形式（单独纹样、适合纹样、二方连续、四方连续）。
（三）教学方法与手段
1、PPT多媒体理论教学
课堂实践讨论与作业、作业点评三者相结合的互动教学方式。
（四）课后作业安排与讨论
1、写生或临摹一些写生稿计10张。
2、花卉的花头、叶子变化10张。
3、适合纹样5张。
4、二方连续5张。 
（五）教学要求
解决以下重点和难点问题：
1、花卉的装饰变化和装饰的方法。
2、单独纹样的组织形式。
3、适合纹样的组织形式。
4、连续纹样的组织形式。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论授课
	8
	
	

	写生或临摹一些写生稿计
	4
	4
	

	去图书馆查阅资料
	4
	
	

	花卉的花头、叶子变化

	4
	4
	

	适合纹样
	8
	2
	

	二方连续
	8
	2
	

	合        计
	36
	12
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
课堂表现与作业效果结合考勤做综合评定，成绩按百分制计算。
2、成绩评定
a、考勤占10%。
b、花卉写生变形占30%。
c、二方连续作业占30%。
d、适合纹样作业占30%。
五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）王婉宁、王曼编著，《基础图案教学研究》，辽宁美术出版社，2005年。
（2）赵茂生编著，《装饰图案》，中国美术学院出版社，2005年。
2、主要网站
无
制订人：王宁丽
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《产品设计Ⅲ》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0432           

课程中文名称:产品设计Ⅲ
课程英文名称：Product Design Ⅲ
课程性质： 专业方向必修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：产品设计程序与用户研究、形态语意、产品设计Ⅰ、Ⅱ等
一、课程简介

产品设计III是产品设计中重要的组成部分，也是整个产品设计课程中的最后一个环节，是继产品设计II——“系统设计”之后又一门开发性产品研究的课程。其目的在于：
使学生正确理解产品系统设计在现代信息社会所起的作用，了解产品系统设计不同的表现形式；使学生了解产品系统设计在产品设计中的地位，系统的特征与分类，以便在以后的产品设计实践中能充分运用产品系统设计的手法，设计出符合信息社会要求的产品。

二、教学基本内容与要求  

(一) 课程教学目的与要求

教学目的与要求就是要让学生熟悉和了解未来设计的手段和方法，并能在理论学习的基础上独立思考、构思，最终以小组为单位上交设计报告书。同时在实践的过程中要将产品设计的细节问题，如：产品表情、产品色彩、产品语义等元素自然地融入到自己的设计中去。

（二）课程教学内容

第一章 绪论

第一节 现代产品系统观

第二节 现代产品的系统化特征

第二章 产品系统设计

第一节系统基本概念

第二节产品系统概念

第三章 产品设计要素解析

第一节 功能结构分析

第二节人因分析

第三节形态要素

第四节色彩要素

第五节环境要素

第四章 产品系统设计方法

第一节企划确定概念

第二节造型设计

第三节设计定案

第四节设计与生产转化

第五节进入市场

系统设计创新实训

第五章 创新设计方法

第一节沿用设计

第二节经典造型思维

第六章 产品企划与设计定案

第一节项目概要分析

第二节可行性探索

第三节家庭需求调查分析

第四节企事业需求调查

第五节功能和机构分析

第六节 综合企划

分析策划实训

课程的重点、难点：

重点：在课程的学习过程中，让学生了解所学课程的定义、基本概念、以及代表人物等相关知识，重点是在了解的基础上能够自如地进行创作。

难点：与产品设计III相关的学科主要有：产品设计I、产品设计II、产品表情、产品色彩、产品语义等。这些设计是构成产品设计的基本要素，与其紧密相连。因此，需安排一定的课时提及这些设计问题。以便学生更好的综合运用这些知识完成产品设计III。

（三）教学方法与手段：

（1）理论讲述

（2）师生交流互动、分组讨论并展示成果

（3）实际案例分析

（4）动手动脑实践

（四）课后作业安排与讨论

	课程主要内容
	讲课

课时
	课内外

学时比
	做业量及

批改要求
	实践

环节

	第一章：概论
	12
	1:0
	每一章有一至两个作业，共计五个大作业，两个小作业。
	多媒体授课时间为16（课外8），课题训练16（课外8）。

	第二章：产品系统设计
	6
	1:0.5
	
	

	第三章：产品设计要素解析
	6
	1:1
	
	

	第四章：产品系统设计方法
	6
	1:1
	
	

	第五章：创新设计方法
	12
	1:1
	
	

	第六章：产品企划与设计定案
	12
	1:1
	
	


（五）教学要求

该课程的教学要求旨在通过产品开发及设计的全过程，使同学们在教师的指导下，理论联系实际，得到信息收集与选择、设计思维、方案构思与分析、人机与结构设计、外观设计、工程图设计、模型设计与制作、展示设计、编写技术文件等方面的综合性训练，树立正确的设计思想，掌握设计的基本程序和方法，培养独立的设计能力，开发并强化创造性思维和创造性的设计能力，为适应未来工作打下坚实的基础。

三、各教学环节学时分配 

	章节（或内容）
	课时
	作业量
	备注

	理论讲授
	12
	
	

	产品系统设计实例分析与评价
	8
	4
	

	市场调研与分析
	8
	8
	

	方案设计
	4
	20
	

	合        计
	32
	32
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：本课程在课程结束时，学生须按教学要求呈交课堂作业，并对作业进行评分。

2、成绩评定：任课教师结合学生平时作业评定课程考核成绩，作业70％，平时成绩30％。

五、推荐教材和教学参考书

教  材：

张同编著，《产品系统设计》，上海人民美术出版社，2004年。

制订人：熊菁菁

审定人：于清华

批准人：阎  飞

制订日期：2014年6月

《设计表达》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0411
课程中文名称:设计表达         
    

课程英文名称：Design Expression

课程性质： 专业基础必修课
课程学分数：3

课程学时数：48

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：设计素描、设计速写
一、课程简介

通过本课程的讲授，使学生掌握运用多种工具，快捷简练、真实生动地描绘设计产品效果与技法，提高学生空间想象力和表达创造构思的能力，是设计师必不可少的设计手段之一，通过全面系统的学习，本课程将培养学生以下能力：
1．使学生认识效果图表现技法和它在产品中的作用。
2．学会使用几何绘图工具绘制效果图，准确、生动地表现产品的造型效果。

二、教学基本内容与要求  

（一）课程教学目的与要求
使学生具备空间想象能力，能较熟练掌握速写技巧，掌握一定的基础透视规律和理论养成观察事物内部结构的观察习惯。掌握物体的光影基本知识，注意物体的体量感及色彩的基本理论。
（二）课程教学内容
设计表达是设计构思表现的基本技能，主要是对产品形态的速写技法训练，要了解基本形体、透视与速写表现技法之间的关系。通过本课程的学习，启发学生空间想象力和创新意识。熟练掌握在二维平面上表达产品的形态和质感的技能，并培养学生敏捷的思维，快速准确的立体图象表现能力。内容如下：
1. 工业设计表现技法的分类
1.1水粉表现技法
1.2水彩表现技法
1.3色粉表现技法
1.4碳笔表现技法
1.5马克笔表现技法
1.6综合表现技法
2. 表面反映和产品形质的表达
2.1面与体的关系
2.2面的表现技法
2.3产品形与质的表达
3. 眼、物、景关系及视图选择
4. 形、色、质感的分析与表现
4.1形的分析
4.2色的表现
4.3质的特性
5. 各种表现方法的练习
5.1各种表达技法的综合运用
5.2熟练掌握各种表现技法的方法
6. 想象、创新的表现练习
课程的重点、难点：对于产品形、色、质感的分析与表现。
（三）教学方法与手段
设计速写是一门基础训练课，在学生动手绘制作品的基础之上，配合讲评、现场演示和投影跟踪绘画练习等方式提高学生速写能力。
（四）课后作业安排与讨论
1、本课程以讲课、幻灯、练习及辅导这几个方面结合进行。
2、前三分之一课程以讲课为主，后三分之二课程则侧重于练习与辅导。
3、要求学生在课程结束之前至少完成五张A4速写练习和四张4开效果图作业。
（五）教学要求
1．使学生认识效果图表现技法和它在产品中的作用。
2．学会使用几何绘图工具绘制效果图，准确、生动地表现产品的造型效果。  
三、教学学时分配

	章节（或内容）
	课时
	作业量
	备注

	概述
	2
	
	

	优秀作品的欣赏与分析
	2
	
	

	形、色、质感的分析与表现
	4
	8
	

	各种表现方法的练习
	8
	8
	

	想象、创新的表现练习
	8
	8
	

	合        计
	24
	24
	


四、考核方式

速写训练课程主要以提交作业的形式进行评分
1、概略性线描        20%

2、单色速写          30%
3、马克笔练习        40%
4、平时成绩          10%

五、教材

（1）刘和山编著，《产品设计快速表现》，国防工业出版社  2005.1

（2）清水吉治编著，《快速简易的麦克笔技法》，龙溪国际图书有限公司  1995.7

制订人：熊菁菁
审定人：于清华
批准人：阎飞
制订日期：2014 年 6月
《设计速写》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0408
课程中文名称:设计速写          


课程英文名称：Design Sketching

课程性质： 专业基础必修课
课程学分数：2

课程学时数：32

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：设计素描
一、课程简介

设计速写以其简捷、迅速的方式，记录和捕捉设计师瞬息即逝的灵感，表达设计创意和构思，是设计师必不可少的设计手段之一，通过全面系统的学习，本课程将培养学生以下能力：
    1．设计想象和空间塑造能力
2．快速构思和快速表达能力
3．观察、抽象和动手能力
4．认识对象、认识自然，提高设计和艺术的修养。

二、教学基本内容与要求  

（一）课程教学目的与要求
使学生具备空间想象能力，能较熟练掌握速写技巧，掌握一定的基础透视规律和理论养成观察事物内部结构的观察习惯。掌握物体的光影基本知识，注意物体的体量感及色彩的基本理论。
（二）课程教学内容

设计速写是设计构思表现的基本技能，主要是对产品形态的速写技法训练，要了解基本形体、透视与速写表现技法之间的关系。通过本课程的学习，让学生掌握设计速写的基本技巧，进行单线速写、单色速写、色彩速写等类别的技法训练。
（三）教学方法与手段

分步练习，按照每个学生的速写程度，分类进行辅导和讨论，在学生动手绘制作品的基础之上，配合讲评，现场演示和投影跟踪绘画练习等方式提高学生速写能力。
（四）课后作业安排与讨论
1． 线描练习：线条的流畅性，形体的完整性的练习。
2．设计速写的训练：分三次进行，每次增加速写对象的难度，要求形体准确，作画的速度控制，细部的准确表达等。
3．写生练习：对自然、风景、建筑等复杂结构的分析及描绘。
4．马克笔训练：马克笔的初步训练，对光影主学的初步分析和快速表达。
难点：设计速写的基本技巧，进行单线速写、单色速写、色彩速写等类别的技法训练。
（五）教学要求
1．使学生认识效果图表现技法和它在产品中的作用。
2．学会使准确、生动地表现产品的造型效果。
三、教学学时分配

	课程主要内容
	讲课
学时
	课内外
学时数比
	作业量及考核要求
	实践环节

	1．线描练习
	4
	
	1．在本课程学习期间，要求学生每天完成4页（A）工作量的速写，约占用课外学习时间2小时
2．在4个阶段内，每个阶段检查一次作业。
	

	2．设计速写
  分步训练I

          II

          III
	4

4

4
	
	
	

	3．写生练习I

           II
	4

4
	
	
	

	4．马克笔练习I

             II
	4

4
	
	
	


四、考核方式

速写训练课程主要以提交作业的形式进行评分
1、概略性线描        20%

2、单色速写          30%

3、马克笔练习        40%

4、平时成绩          10%

五、教材

（1）刘和山编著，《产品设计快速表现》， 国防工业出版社，2005年
（2）清水吉治编著，《快速简易的麦克笔技法》，龙溪国际图书有限公司，1995年
（3）胡 锦编著，《设计速写》，湖南大学出版社出版，2012年
制订人：熊菁菁
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《形态语意》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0437
课程中文名称:形态语意                      

英文名称：Form Semantics

课程性质：专业方向必修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：造型基础、产品设计程序与用户研究、人机工程学
一、课程简介

通过本课程的学习，使学生能在已有的造型基础、设计程序与方法等课程的基础上，运用产品语义学的相关知识来研究产品形态在使用环境中的象征意义，了解并掌握新的设计思考角度和敏锐的观察能力，帮助学生提高设计的创新能力。

二、教学基本内容与要求  

（一）课程教学要求
学完本课程后，应达到如下要求：
1、深刻理解产品语义学的基本概念和作用；
2、了解并掌握产品形态设计中语义的有效表达；
3、使学生具有将社会、生活、文化等方面的要素应用于产品设计与开发的创新能力。
（二）教学内容
第一单元 产品语义学概论
1、产品语义学概念的产生
2、产品语义学的定义
3、形态的感觉语义和知觉语义
第二单元 研究产品语义学的必要性
1、机械时代向电子时代的转变引起造型原理的变化；
2、人们对产品功能要求的变化；
3、对国际文化与地方文化关系的新认识。
第三单元 产品语义在设计中的应用 

1、产品形态与语义表达
2、形态符号与功能提示
3、运用产品语义学进行课题设计
（三）教学方法与手段
1、讲课为主，课适当的结合多媒体教学。
2、学时按教学要求完成设计方案和设计报告，注重过程的考核。
3、考核方式以学生的设计作业为主要的评分标准。
（四）课后作业安排与讨论
1、习题数量：选着一款产品，完成5套具有一定意象的产品形态设计方案，并选着最优方案进行优化，最终完成一份产品效果图。
2、要求：手绘方案细致详细，表现到位；模型精致，版式新颖。
（五）教学要求
1、产品语义学概论部分，重点讲解产品语义学的基本概念和定义，深刻讲解形态的感觉语义及知觉语义。
2、研究产品语义学的必要性部分，重点讲解对国际文化与地方文化关系的重新认识，文化要素与产品设计的关系。
3、产品语义学在设计中的应用部分，重点理解形态符号与功能提示的关系问题，难点是产品形态设计对语义的正确表达。
三、各教学环节学时分配

	课程内容
	课时
	作业量
	备注

	产品语义概论
	2
	
	

	研究产品语义学的必要性
	2
	
	

	产品语义学在设计中的应用
	8
	4
	

	实例分析
	4
	4
	

	形态语义的初步表达
	8
	8
	

	课程设计、制作
	8
	16
	

	合  计
	32
	32
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：本课程以学生平时表现及最终设计方案为主要评分对象。
2、成绩评定：
最终设计                     70%

设计分析                     20%

学生的学习态度               10%

五、推荐教材和教学参考书

教  材：陈慎任编著，《设计形态语义学》，化学工业出版社，2003年。
参考书：皮永生编著，《产品语意设计》，西南师范大学出版社，2009年。
制订人：熊菁菁
审定人：郑铭磊
批准人：阎  飞
制订日期：2014年6月
《毕业论文(设计报告书)》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0436
课程中文名称: 毕业论文(设计报告书)

课程英文名称：Graduation thesis 

课程性质：专业实践必修课
课程学分数：6

课程学时数：96

授课对象：产品设计专业本科生
本课程的前导课程：产品设计Ⅰ、产品设计Ⅱ、产品设计Ⅲ等
一、课程简介

毕业设计是对在校学生进行的最后一个教学环节，是学生综合应用四年所学的理论知识与技能解决实际问题，准备服务于社会的实践性环节；也是对学生四年所学知识全面性的考核。
产品设计专业毕业设计报告书是通过社会调查，结合市场需求和未来产品需求，酝酿选题，在系、教研室及指导老师具体指导下，完成设计方案。结合各自选题的情况，完成产品模型或样机。同时，提出设计产品的选题，在指导老师指导下完成并提交产品版面设计和设计报告书。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
本专业毕业设计目的旨在通过产品开发及设计的全过程，使同学们在教师的指导下，理论联系实际，得到信息收集与选择、设计思维、方案构思与分析、人机与结构设计、外观设计、工程图设计、模型设计与制作、展示设计、编写技术文件等方面的综合性训练，树立正确的设计思想，掌握设计的基本程序和方法，培养独立的设计能力，开发并强化创造性思维和创造性的设计能力，为适应未来工作打下坚实的基础。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

1、毕业设计报告书的写作内容
2、毕业设计报告书的写作方法
3、毕业设计报告书的写作格式
4、毕业设计报告书的版式设计
（三）教学方法与手段

以课堂理论讲述和课后作业相结合的模式进行专业课教学。
（四）课后作业安排与讨论
围绕选题进行资料的收集与分析，提炼相关的设计依据，逐步完成设计报告书的写作。
（五）教学要求
1、每个学生必须独立对毕业设计报告书进行写作。
2、毕业设计报告书要统一格式，统一封面，打印并装订成册。
3、写出150-200的论文摘要（中、英文对照）。
4、文字通顺，资料丰富，分析深入，结果准确，图表清晰规范。
5、毕业设计报告书应综述前人的相关工作，说明本项研究的起点、研究的创新之处。
6、毕业设计报告书中不得采用伪造或篡改的数据与资料，不得抄袭他人成果，所有引用的观点和资料必须说明出处。
7、凡有弄虚作假者，以零分计。
三、各教学环节学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论讲授
	16
	
	

	设计报告书的写作
	12
	56
	

	设计报告书的版式
	4
	8
	

	合        计
	32
	64
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：本课程在课程结束时，学生须按产品设计报告书的写作要求，完成毕业设计报告书的写作、排版、打印，参加答辩。
2、成绩评定：答辩组成员对产品模型或样机、产品设计的展板、产品设计报告书、答辩。
产品模型或样机………………40％
产品设计报告书………………50％
产品设计的展板………………10％
五、教学参考资源

指导教师根据学生的选题，提供相应的参考书目。
http://ind.dolcn.com/、http://www.cnki.net/等
制订人：于清华
审定人：郑铭磊
批准人：阎  飞
制订日期：2014年6月
《毕业设计及制作》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0433
课程中文名称: 毕业设计及制作
课程英文名称：Graduation Design and Production 

课程性质：专业实践必修课
课程学分数：19

课程学时数：304

授课对象：产品设计本科生
本课程的前导课程：模型制作、产品设计Ⅰ、产品设计Ⅱ、产品设计Ⅲ等
一、课程简介

毕业设计是对在校学生进行的最后一个教学环节，是学生综合应用四年所学的理论知识与技能解决实际问题，准备服务于社会的实践性环节；也是对学生四年所学知识全面性的考核。
产品设计专业毕业设计通过社会调查，结合市场需求和未来产品需求，酝酿选题，在系、教研室及指导老师具体指导下，完成设计方案。结合各自选题的情况，完成产品模型或样机。同时，提出设计产品的选题，在指导老师指导下完成并提交产品版面设计和设计报告书。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
本专业毕业设计目的旨在通过产品开发及设计的全过程，使同学们在教师的指导下，理论联系实际，得到信息收集与选择、设计思维、方案构思与分析、人机与结构设计、外观设计、工程图设计、模型设计与制作、展示设计、编写技术文件等方面的综合性训练，树立正确的设计思想，掌握设计的基本程序和方法，培养独立的设计能力，开发并强化创造性思维和创造性的设计能力，为适应未来工作打下坚实的基础。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

1、下达毕业设计任务书
2、确定毕业设计课题
3、拟定设计方案
4、结构设计
5、外观形态设计
5、绘制展示图、效果图
6、编写产品设计文件
7、产品模型或样机的制作
8、产品的展板设计与制作
（三）教学方法与手段

以课堂理论讲述和课后作业相结合的模式进行专业课教学。
（四）课后作业安排与讨论

关注产品设计的发展动态，运用产品设计的原理、设计的程序和方法，进行创新设计。在设计过程中重视产品设计的细节，按照产品设计的要素，创造学、设计美学的基础知识进行价值分析和产品设计。
（五）教学要求
1、产品模型或样机
2、产品设计的展板：
表现形式不限，规格由一幅900×1200的展板构成，版面上应以简体中文和英文标出毕业设计的名称、学校名、作者及指导教师姓名。
3、设计报告书（封面、目录、封底及版面设计）
市场调查报告、现有产品分析（经济、技术、结构、造型）、设计定位、设计构思、设计三套方案、方案确定、工程制图、效果图、产品工作流程说明、产品应用场景。
a. 每个学生必须独立对毕业设计报告书进行写作。
b.毕业设计报告书要求打印，统一格式，统一封面，装订成册。
c. 写出150-200的论文摘要（中、英文对照）。
d. 文字通顺，资料丰富，分析深入，结果准确，图表清晰规范。
e.毕业设计报告书应综述前人的相关工作，说明本项研究的起点、研究的创新之处。
f.毕业设计报告书中不得采用伪造或篡改的数据与资料，不得抄袭他人成果，所有引用的观点和资料必须说明出处。凡有弄虚作假者，以零分计。
三、各教学环节学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论讲授
	4
	
	

	市场调研与分析
	4
	4
	

	设计选题
	4
	12
	

	方案设计
	8
	32
	

	设计效果图
	4
	20
	

	设计评价
	4
	8
	

	设计展示
	4
	8
	

	毕业设计制作
	16
	96
	

	设计报告书完成
	24
	36
	

	毕业答辩
	8
	8
	

	合        计
	80
	224
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：本课程在课程结束时，学生须按毕业教学要求呈交产品模型或样机、产品设计的展板、产品设计报告书，并进行毕业设计布展和答辩。
2、成绩评定：答辩组成员对产品模型或样机、产品设计的展板、产品设计报告书、答辩，产品模型或样机40％、产品设计的展板10％、产品设计报告书50％。
五、教学参考资源

1、Jonathan Cagan Craig M.Vogel著，《创造突破性产品》，机械工业出版社，2004年。 

2、http://ind.dolcn.com/、http://www.cnki.net/
制订人：于清华
审定人：郑铭磊
批准人：阎  飞
制订日期：2014年6月
《家具设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0427

课程中文名称: 家具设计
课程英文名称：Furniture Design 
课程性质：专业核心选修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：数字三维造型、人机工程学、产品设计I
一、课程简介

家具设计是产品设计的重要门类之一，需要综合运用多方面的专业知识基础来进行设计。与室内设计等有广泛的联系，同时对加工制作技术、材料、结构等方面的工艺要求较为严格。能集中加强学生的各方面的专业知识，提高学生的审美及设计能力。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
通过本课程的学习，使学生了解家具的发展特情况、掌握家具设计的方式和方法，加深对工业设计的了解。
（二）教学内容
1概述
1．1广义家具
1．2狭义家具
1．3家具设计的发展史
1．4家具设计的流派风格
2家具设计的类别及特点
2．1家具的分类
2．2家具设计的特点
3家具的结构、工艺和材料
3．1中国传统家具结构
3．2板式家具结构
3．3家具工艺
3．4家具用材
家具材料的特性
不同材料在家具中的应用
4、家具设计的课题设计
4．1家具设计的方法
4．2家具设计的影响因素
4．3知名家具设计师
4．4经典家具设计作品评价
（三）教学方法与手段
以课堂理论讲述和课后作业相结合的模式进行专业课教学。
（四）课后作业安排与讨论
要求学生进行文献查阅，能够对中外家具设计史和设计流派有清晰的认识，并能将结构、材料等相关知识熟练应用于家具设计中，同时，结合其他课程的设计实践基础进行大胆的家具设计创新。
（五）教学要求
1、了解中外家具设计的基本发展情况和类别。
2、理解家具设计的相关结构知识；
3、掌握材料在家具设计中的应用；
4、掌握家具设计的方法；
5、能在整体中对设计效能评价
三、各教学环节学时分配 

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	概述
	4
	
	

	家具设计的类别及特点
	8
	4
	

	家具的结构、工艺和材料
	16
	16
	

	家具设计的课题设计
	4
	12
	

	合        计
	32
	32
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
课堂表现与作业效果结合考勤做综合评定，成绩按百分制计算。
2、成绩评定
作业效果占总成绩…………………………………………70%

课堂表现（平时表现、学习态度等）占总成绩…………20%

考勤…………………………………………………………10%

五、推荐教材和教学参考书 

教  材：
胡景初，李敏秀编著，《家具设计词典》，中国林业出版社，2009年。
参考书：
刘文金，唐立华著，《当代家具设计理论研究》，中国林业出版社，2007年。
六、课程相关主要网站

http://www.aif360.com/

制订人：于清华
审定人：郑铭磊
批准人：阎飞
制订日期：2014年6月月

《卫浴产品设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0431

课程中文名称:卫浴产品设计
课程英文名称：Bathroom Product Design
课程性质：专业核心选修课
课程学分数：4学分
课程学时数：64学时
授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：产品设计程序与用户研究、形态语意、产品设计Ⅰ、II等
一、课程简介

随着时代的进步和人们生活水平的不断提高，现代卫浴产品已在人们的日常生活中占有重要的地位。从１９世纪末出现正真意义的现代卫浴产品以来，卫浴产品已经发展成为集智能技术和设计艺术为一体的大众产品，并已深入到我们日常生活之中，特别是现代智能技术的出现，极大扩展了卫浴产品的使用功能，人们对卫浴产品的审美要求也逐渐提高，因此卫浴产品设计的地位越来越重要，培养卫浴产品设计人才对满足当代社会生活的现实需求就具有重要的意义，掌握卫浴产品的设计内容和方法必然成为我院学生重要的学习目标。
卫浴产品设计课程力图全面、详尽地介绍卫浴产品功能实现的原理和造型的设计风格，讲授卫浴产品发展的过程和分类、设计方法和技巧，并注重与产品设计类的课程相互衔接，使学生在最短的时间内掌握最多、最新的卫浴产品设计的知识。卫浴产品设计课程注重学生的设计创新思维的培养。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
通过对本课程的学习，使学生掌握卫浴产品设计的基本知识和技能，培养学生对卫浴产品的功能、结构、使用方式和形态审美的认识与开发的综合能力，使学生基本掌握卫浴产品材料和结构的特点，了解其成型和生产工艺，从而使学生对有关卫浴产品的知识、创造开发等方面获得提高。
1、了解卫浴产品的类别，卫浴材料的种类和特性，及基本的成型和生产工艺。
2、运用产品设计的基本原则和方法，对现有的卫浴产品进行分析，发现问题，归纳问题，并找出处理和解决问题的途径，以设计出新的卫浴产品。
3、强调各阶段设计过程的表达，形成设计报告书。
4、完成一件卫浴产品的改良或开发设计，以模型（或样机）、效果图、三视图表达设计结果。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
1、在学习“产品设计”的程序与方法基础上，改良或开发卫浴产品。
2、训练学生对卫浴产品的材料、功能与工艺技术的认识能力。
3、训练学生对卫浴产品的功能、形态改良或开发的能力。
4、具体的卫浴产品方案设计与表达，完成样机制作。
（三）教学方法与手段
1、多媒体课堂理论讲授。
2、设计作品案例分析。
3、市场调查及企业参观。
4、参加产品设计展。
（四）课后作业安排与讨论
1、1份市场调研报告，提交报告书并进行分组讨论。
2、20份设计草图，提交设计草图并进行分析和讨论。
3、1份设计报告书，提交设计报告书并进行讨论。
（五）教学要求
要求掌握卫浴产品的设计方法，并完成卫浴产品设计报告书，要求在设计报告书中全面而准确地表达设计过程。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	卫浴产品设计的概念与内容
	4
	
	

	卫浴产品的设计方法
	4
	4
	

	卫浴产品的设计过程
	8
	
	

	卫浴产品设计的市场调研
	4
	4
	1份市场调研报告

	卫浴产品的设计构思
	8
	12
	20份设计草图

	卫浴产品设计的设计报告书
	4
	12
	1份设计报告书

	合        计
	32
	32
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
课堂表现、课程作业及考勤作为成绩考核对象，成绩按百分制。
2、成绩评定
（1）以设计创新、设计报告书等进行评定
（2）同时参考各阶段学习参与情况进行评定
（3）平时课堂表现情况及课堂纪律情况进行评定

（4）个人工作量及质量情况进行评定

（5）最终课程作业设计…………………50%

（6）设计报告书…………………………40%

（7）学生的学习态度……………………10%

五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）（美）恰安、（美）沃格尔著，辛向阳、潘龙译，《创造突破性产品》，机电工业出版社，2004年。
（2）（英）莱夫特瑞编著，顾濛译，《陶瓷——欧美工业设计5大材料顶尖创意》，武汉理工大学出版社，2005年。
2、主要网站
http://www.service-design-network.org/
www.royaldelft.com

制订人：余建荣
审定人：郑铭磊
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《广告策划》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0437

课程中文名称:广告策划
课程英文名称：Advertising Planning       

课程性质： 专业核心选修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：产品设计程序与用户研究、VI视觉形象设计
一、课程简介

广告策划课，使学生在已有的相关专业课程的基础上培养学生的广告策划及各单位媒体的策划、创意能力、品牌策划实施的基本操作能力。使学生充分到广告策划在本专业中的重要性，提高学生的分析问题和解决问题的能力。并且要求学生对视觉设计的社会作用、构思、创意、表现方法等有一个较系统的认识，掌握视觉设计的结构特征和构图规律、以及特殊的视觉语言和表现形式，了解现代视觉设计的特点，加强设计制作执行等能力的培养，为从事视觉传达设计工作打下设计技能基础。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
本课程是视觉传达专业学生必修的专业课程，也是学学习生广告专业知识和实务能力向纵深开拓的一门课程，要求学生对视觉设计的社会作用、构思、创意、表现方法等有一个较系统的认识。
　　作为一门理论与实践并重的课程，除了要求学生掌握广告策划的基本概念、主要原理和策划、创意方法技能外，还要求他们能在任课教师的指导下，结合实践环节，系统参与并完成一个产品的策划创意过程，包括品牌的市场调研和分析、品牌广告主题确立、广告策略策划、广告媒体投放策划、广告活动策划以及整合营销传播策划，最终每个学生都应具备撰写一份优质广告策划创意书以及创作出契合策划活动的视觉设计的能力。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
1、广告概述
（1）广告策划的概念
（2）广告策划的基本内容介绍
（3）视觉设计的概念
（4）视觉设计的基本内容介绍
2.市场调查与研究
(1)概念；
⑵步骤；
⑶几种调查方法；
⑷市场调查目的；
⑸市场调查的范围；
⑹数据处理；
⑺调查报告撰写。
5、品牌广告目标定位及广告主题策划
⑴广告定位   广告定位的概念 角度定位 广告定位分类
⑵制定广告策略、产品策略、媒介策略、广告实施策略。
6、视觉设计
视觉设计的前提、过程、方法
7、媒体选择
⑴选择的原则
⑵计算广告费用
⑶媒体组合技巧 

⑷现有媒体类型介绍
8、广告费用预测
9、媒体发布
10、效果测定
11、广告策划书的书写
（三）教学方法与手段
（1）理论讲述
（2）师生交流互动、分组讨论并展示成果
（3）实际案例分析
（4）动手动脑实践
（四）课后作业安排与讨论
（1）分组讨论并展示设计方案（PPT）
（2）广告策划书一册
（五）教学要求
要求学生对广告策划的社会作用、理念构思、设计创意、表现方法等有一个较系统的认识，掌握广告策划的结构特征和构图规律、以及特殊的视觉语言和表现形式，了解广告策划的特点，加强设计制作执行能力的培养。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	广告策划概述
	4
	4
	

	经典案例赏析
	4
	4
	

	市场调查与分析
	8
	8
	

	主题策划
	8
	8
	

	视觉设计
	8
	8
	

	总计
	32
	32
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
以学生课堂表现、课程作业及考勤做综合评定，成绩按百分制计算。
2、成绩评定
（1）学生的合作精神、参与程度、积极性……………20%
　　（2）学习态度完成情况…………………………………20%

（3）策划方案创意程度…………………………………50%
　　（4）平时上课考勤………………………………………10%

五、教学参考资源  

1、约翰菲利普琼斯著，孙连勇、李树荣等译，《广告与品牌策划》，机械工业出版社，1999年 

2、杰罗姆朱勒、邦尼德鲁安尼著，《广告创意与策略》，东北财经大学出版社，1998年
3、张晓飞编著，《广告设计》，上海人民美术出版社出版，2006年

                                            制订人：张朝晖
审定人：郑铭磊
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《环境设施设计》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0439

课程中文名称：环境设施设计
课程英文名称： Environmental Facilities Design

课程性质： 专业核心选修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：产品设计程序与用户研究、形态语意、产品设计Ⅰ、II
一、课程简介

公共环境设施设计是融产品设计与环境艺术设计于一体的环境产品设计，是产品设计的重要组成部分，具有完善城市功能、美化城市街道等重要意义。目前，我国公共环境设施设计与开发处于起步阶段，在创意设计、材质应用及批量生产的工艺水准等方面存在严重不足，缺少相关法规、国家标准等约束条件，但同时在我国高校设计院系中受到师生、相关学者、研究人员的青睐。

二、教学基本内容与要求

（一）目的与要求
培养学生全面地认知、理解并掌握公共设施设计的基本原理、设计流程与生产工艺，重点培养学生的环境产品创意设计能力，同时充分考虑环境因素，规划、协调人与城市，人与环境，人与“街道家具”之间的关系，让学生深刻理解公共环境设施是环境性与产品性的统一体。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

第一单元 公共环境设施设计概述
第二单元 公共环境设施的设计分类、流程与方法
第三单元 公共环境设施的材料及工艺
第四单元 公共环境设施的色彩运用
第五单元 公共环境设施与人的行为
第六单元 无障碍设施设计
第七单元 公共环境设施设计讨论
（三）教学方法与手段
1 理论授课；
2 专题讲解；
3 师生交流互动、分组讨论并展示成果；
4 实际案例分析；
5 环境设施设计作业实践。
（四）课后作业安排与讨论
1 分组进行项目设定、调研等活动；
2 分组陈述项目涉及进展及最终效果。
（五）教学要求
第一单元  了解公共环境设施设计的概念、掌握公共环境设施的发展，分析我国公共环境设施存在的问题。  

第二单元  了解单体设施设计，掌握公共环境设施的系统规划设计、公共环境设施的分类设计。 

第三单元  了解并掌握材料运用和材料性能，考察生产工艺过程。
第四单元  通过色彩与环境的分析了解色彩设计的时代性和色彩设计的识别性与系统设计的统一性，并掌握色彩的细节处理。
第五单元  了解人的行为与环境场所关系，探讨人的行为与空间尺度的关系。
第六单元  了解无障碍设施的基本概念，同时了解并掌握无障碍设施的细节和设计常用尺度及符号标识。  

第七单元  了解公共环境设施设计的教学目的，掌握课题的选择与训练方式和课堂教学与辅导方式，并进行教学与科研及设计实践。  

三、各教学环节学时分配 

	章节（或内容）
	课时
	作业量
	备注

	公共环境设施设计概述
	2
	2
	

	公共环境设施的设计分类、流程与方法

	8
	2
	

	公共环境设施的材料及工艺
	2
	
	

	公共环境设施的色彩运用
	4
	2
	

	公共环境设施与人的行为
	8
	
	

	无障碍设施设计

	8
	12
	

	公共环境设施设计讨论
	4
	10
	

	总 结
	36
	28
	


四、考核方式与成绩评定标准   

提交最终课题设计作业，并以此为评分依据：
1、创新程度（30%）：突出技术与艺术、科学与文化的结合，具有前瞻性及代表未来趋势，具有独特创新价值；
2、实现可能（10%）：现有技术及其发展趋势可以将设计方案实现成产品；
3、美感质量（10%）：外观造型设计适度，风格特色突出，色彩设计协调；
4、使用功效（20%）：功能结构合理，以人为本，考虑人机工程关系，安全耐用；
5、制造工艺（10%）：设计方案可在合理的范围内制造；
6、设计表现（20%）：草图、效果图表现清晰，版面布局合理，三视图规范，报告完善。
五、教学参考资源

1 参考书目
冯信群编著，《公共环境设施设计》，东华大学出版社，2012年。  

参考书：
薛文凯编著，《公共环境设施设计》，辽宁美术出版社，2006年。  

张海林编著，《城市空间元素公共环境设施设计》，中国建筑工业出版社，2007年。  

施慧编著，《公共艺术设计》，中国美术学院出版社，199 7年。
陈平编著，《环境色彩设计》，中国美术学院出版社，2000年。
2 主要网站
http://www.zcool.com.cn/

http://www.dolcn.com/
http://www.doooor.com/

http://shijue.me/home

http://www.hxsd.com/

http://www.sj33.cn/

制订人：张明春
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014年6月
《交通工具设计》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0430

课程中文名称：交通工具设计
课程英文名称：Vehicle Design

课程性质： 专业方向必修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：产品设计程序与用户研究、形态语意、产品设计Ⅰ、Ⅱ等
一、课程简介

交通工具设计是一门综合设计能力要求较高的专业课，主要学习交通工具的造型设计，交通工具造型受到自然与社会多重因素的影响。课程着重讲授概念交通工具的设计流程与方法，也从人类需求、社会生产力与生产方式变化、技术进步等多个角度，解释了交通工具形态形成和发展的内部因素和外部因素、必然因素和偶然因素，特别是系统地介绍了目前应用于汽车工业的方法和具体技术。

二、教学基本要求
（一）目的与要求
让学生了解汽车造型的形成、变化及发展过程，明确汽车造型设计中的三个基本要素，即机械工程学、人体工程学、流体力学与形态学、美学要素相互关联和相互制约的关系。以求对设计风格、功能特性、技术特征、法规约束有一个全面的认识。在设计中不能简单地从绘画和装饰艺术的个人的主观审美意识出发，应当从使用者的角度出发，在设计活动中充分运用技术与艺术规律去整合设计资源、从而深入全面地探讨汽车造型的形成和演变。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
第一单元 移动与沟通——交通工具与人类社会
第二单元 影响汽车造型的技术因素
第三单元 汽车造型演变的趋势
第四单元 汽车工业中的造型设计活动
第五单元 交通工具造型设计方法与技术
（三）教学方法与手段
1 多媒体理论授课；
2 案例讲解；
3 课堂讨论；
4 专题授课；
5 交通工具作业设计实践。
（四）课后作业安排与讨论
1 讨论未来交通工具的发展趋势；
2 完成一款交通工具创新设计。
（五）教学要求
第一单元 掌握人类移动方式的演变过程；掌握城市的发展历程；掌握各个阶段城市所受到不同移动方式的影响。
第二单元 掌握汽车形态变化的主要影响因素；掌握汽车技术进步历程；掌握汽车总布置的方式；掌握其他关键技术对汽车造型设计的影响。
第三单元 掌握汽车造型发展的基本脉络；掌握汽车造型发展向前的原动力；了解汽车造型发展的两个偶然因素。
第四单元 掌握汽车商品化过程；掌握汽车工业发展的根本动力；掌握汽车开发的一般程序。
第五单元 了解汽车造型设计过程；掌握汽车的Package方法；掌握汽车油泥模型制作方法；了解空气动力学知识。
三、各教学环节学时分配

	章节（或内容）
	课时
	作业量
	备注

	交通工具的发展
	4
	2
	

	交通工具造型设计基础
	4
	2
	

	影响交通工具造型的技术因素
	4
	4
	

	交通工具的造型演变
	4
	4
	

	设计调研活动
	4
	4
	

	交通工具造型设计方法
	8
	8
	

	交通工具造型设计技术
	4
	8
	

	合        计
	32
	32
	


四、考核方式与成绩评定标准

课程实行专题式设计考核。其中平时成绩占10%，设计调研报告占30%，专业课题讨论占10%，最终设计占50%。要求学生按时完成规定作业，也可以参赛效果来辅助考核。
五、推荐教材和教学参考书

教  材：
严扬等，《汽车造型设计概论》，北京：清华大学出版社，2012年。
参考书：
戴俊波编译，《汽车外型的发展》，人民交通出版社，1989年。
黄庆生主编，《进入汽车时代》，机械工业出版社，1999年。
王玮著，《汽车神话》，北京大学出版社，1999年。
制订人：张明春
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014年6月
《人机工程学》教学大纲

课程代码：ABSJ0416

课程中文名称:人机工程学
课程英文名称：Ergonomics

课程性质： 专业基础必修课
课程学分数：3

课程学时数：48

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：结构素描、色彩、设计表达等
一、课程简介

人机工程学课程是产品设计专业基础课，其教学目的和任务是使学生掌握人的特征，能从适合于人的生理与心理特征的角度出发，对产品设计、环境设计、展示设计等提出必要的数据和要求，为人、机、环境系统建立一个合理可行的实用方案，使人们获得舒适，健康、安全、可靠的产品与使用环境，力求提高用户的潜力，以提高沟通效率、生产率、安全性、舒适性和有效性。
二、教学基本内容和要求

（一）目的与要求
通过本课程的学习，使学生理解人的生理及心理基础、作业环境、人机界面、场所人机工程设计等知识中的基本概念和基本理论，掌握上述知识中的基本分析方法，并能运用上述基本概念、原理和方法，完成“人—机—环境”系统设计并提出合理可行的方案，并加深相关课程知识的理解。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
第一单元 人体基本生理特征
第二单元 人体基本生理特征的相关设计应用
第三单元 人的感知特性及设计应用
第四单元 人的运动特性及设计应用
第五单元 人的行为特征及设计应用
第六单元 作业环境分析与评价
第七单元 人机系统及人机理论综合应用
（三）教学方法与手段
1 理论授课；
2 专题讲解；
3 师生交流互动、分组讨论并展示设计创意；
4 实际案例分析；
5作业实践。
（四）课后作业安排与讨论
完成1~3款人机产品设计。
（五）教学要求
第一单元  要使学生认识到学习本课程的重要性，充分调动学生的学习积极性；理论知识讲解深入浅出，结合实例讲解，使学生初步理解相关人机理论常识。
第二单元  基本知识、基本理论方面，要求学生了解人体测量方法，测量数据的标准化，并学会将测量数据灵活运用在设计中。通过指导、自学，让学生掌握作业区域设计、坐椅设计、控制台等实例的基本设计原则。
第三单元  基本知识、基本理论方面要求学生了解人体感知系统以及视觉、听觉系统的基本特点；理解和掌握人体感知系统生理结构和特点；熟练掌握人体感知系统的相应特征在设计中的应用。
第四单元  基本知识、基本理论方面，通过讲解使学生了解并掌握分的运动特征及相关设计的应用原则；处理好重点讲解与自学指导的关系。
第五单元  教授为主，结合实例分析，使学生了解并掌握人的行为特征；树立将人的行为特征原理应用于设计中的意识。
第六单元  基本知识、基本理论方面，通过讲解使学生了解不同操作环境中环境因素的影响、环境因素的基本参数，掌握环境设计中的趋利避害原则；处理好重点讲解与自学指导的关系。
第七单元  重点讲解人机系统设计，使学生掌握设计的原则及人、机器的可靠性分析与评价；实例分析鼓励学生自学、讨论，形式较自由。
三、各教学环节学时分配 

	章节（或内容）
	课时
	作业量
	备注

	人机工程学概论
	1
	3
	

	人体测量与数据应用
	1
	3
	

	人体基本生理特征及设计应用
	4
	12
	

	人的感知特性及设计应用
	2
	
	

	人的运动特性及设计应用
	2
	
	

	人的行为特征及设计应用
	2
	6
	

	作业环境分析与评价
	1
	
	

	人机理论综合应用——通用设计
	1
	
	

	人机理论综合应用——绿色设计
	2
	
	

	合        计
	18
	30
	


四、考核方式与成绩评定标准   

成绩考核方式为最终设计方案占60%，平时课堂表现占10%，课堂讨论占30%。
五、推荐教材和教学参考书

教材：
阮宝湘编著，《人机工程基础及应用》，机械工业出版社，2006年。
参考书：
丁玉兰编著，《人机工程学》，第三版，北京理工大学出版社，2005年。
网站：
    1、http://www.ergoweb.com/

    2、http://www.hfes.org/

    3、http://www.worldui.com/

制订人：张明春
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014年6月
《展示设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0423

课程中文名称：展示设计                      

课程英文名称：Display Design

课程性质： 专业核心必修课

课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：产品设计专业学生

本课程的前导课程：计算机表达基础Ⅰ、计算机表达基础Ⅱ、产品设计Ⅰ

一、课程简介

展示设计课程是目前国内设计艺术教学体系中一门主干专业课，它具有较强的实践性，从展示设计文案策划到展示具设计、材料运用与技术实施、施工工艺，每个环节均与实践紧密衔接。而目前毕业生的市场需求量极大，具有良好的就业前景。

二、教学基本要求
（一）目的与要求
通过本课程的学习，使学生熟知展示设计的基本法则，掌握与展示相关的学科内容，培养学生对人体工程学、空间设计、照明、色彩、道具等的综合能力；并通过实践深入了解展示设计的运用原理及扩大自身的创造能力。
掌握展示设计的发展及设计特点。在课程中注重展示效果的表现、材料结构的设计及视觉传达。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

第一单元 展示设计概论。
第二单元 展示空间的要点
第三单元 展示设计原则
第四单元 展示的视觉传达应用
第五单元 展示专题设计
（三）教学方法与手段

1 理论授课；
2 专题讲解；
3 师生交流互动、分组讨论并展示成果；
4 实际案例分析；
5 展示设计作业实践。
（四）课后作业安排与讨论
1 分组进行项目设定、调研等活动；
2 分组陈述项目涉及进展及最终效果。
（五）教学要求
第一单元 展示设计的基本概念可定义为：通过对战士空间环境的创造，采用一定的视觉传达手段，借助于道具，设施和照明技术，将一定量的信息和宣传内容，展现在公众面前，以期对观众的心理，思想与行为产生有意识或潜在的影响，为此目的所进行的创造性设计。
第二单元 了解展示空间的基本构造。
第三单元 掌握与展示设计的基本概念，如知觉、第一印象效应等，学会应用这些基本概念于展示设计中；了解基本原理的特性。
第四单元  理解展示和产品展示、企业的关系，掌握在展示中运用视觉传达的方法。
第五单元  在实际设计中掌握展示设计理论。更好服务产品信息展示等等。
三、各教学环节学时分配

	章节（或内容）
	授课
	习题课
	备注

	展示设计概论。

	2
	
	

	展示空间的要点

	4
	
	

	展示设计原则

	8
	
	

	展示的视觉传达应用

	8
	12
	

	展示专题设计

	10
	20
	

	合        计
	32
	32
	


四、考核方式与成绩评定标准

课程考核最终设计占90%，学生考勤与学习态度占10%。成绩评定主要从设计完整性、创新程度、造型美感、文案、主题策划等五个方面进行评判。
五、推荐教材和教学参考书

教  材：
汪建松编著，《展示设计》，中国建筑工业出版社，2006年。
参考书：
潘岷编著，《展示设计》，东南大学出版社，2012年。
李喻军著，《现代展示艺术设计》，湖南科学技术出版社，2012年。
任仲泉著，《展示设计》，江苏美术出版社，2013年。
制订人：张明春
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014年6月
《产品包装设计》教学大纲

课程代码： ABSJ0424

课程中文名称:产品包装设计
课程英文名称：Product Packaging Design

课程性质：专业核心必修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：产品设计学生
本课程的前导课程：平面构成、色彩、平面辅助设计、VI视觉形象设计等
一、课程简介

产品包装设计是产品设计专业学生必修的专业课之一，为产品后期上市销售进行外观包装和结构设计的课程，通过选用合适的包装材料、针对产品本身的特性以及受众的喜好等相关因素，运用巧妙的工艺制作手段，为产品进行的容器结构造型和包装的美化装饰设计，一方面可以增加产品的美观性，另一方面保护产品在运输过程中不受损坏。

二、教学基本要求
（一）课程目的与要求：

通过课程的学习，学生对产品包装的类别、包装材料的选择、包装结构的设计、包装的视觉形象、产品受众的用户心理、以及产品包装的安全性等方面都能很好地掌握。
要求学生能够根据产品自身特点选用合适的包装材料，针对产品本身的特性以及受众的喜好等用户研究的相关因素，采用合适的印刷工艺等制作手段，为产品进行的容器结构造型和包装的美化装饰设计。

（二）教学内容

第一部分 产品包装设计基础理论知识
第一章 产品包装设计概述
主要讲述产品包装设计的起源、发展及未来发展趋势，包装的类型及构成要素。
第二章 产品包装设计的构思与方法
主要讲述产品包装设计的构思过程、设计程序与方法。
第三章 产品包装设计的构图与视觉流程
主要讲述产品包装设计中版面的构图及设计方法。
第四章 产品包装容器造型设计
主要讲述产品包装容器设计的设计原则、设计程序与方法、不同材料的造型设计特征。
第五章 纸包装结构设计
主要讲述产品包装设计的结构设计方法。
第六章 产品包装的视觉形象设计
主要讲述产品包装设计中文字、图案、色彩等因素的组合关系。
第七章 产品包装设计的印刷与制作
主要讲述产品包装设计相关的印刷、计算机辅助设计及新技术新工艺方面的理论知识。
第二部分 产品包装案例分析
第八章 陶瓷产品包装设计
主要讲述产品包装设计中陶瓷产品包装的案例及相关注意事项。
第九章 酒与饮料包装设计
主要讲述产品包装设计中酒与饮料包装的案例及相关注意事项。
第十章 化妆品包装设计
主要讲述产品包装设计中化妆品包装的案例及相关注意事项。
第十一章电子产品包装设计
主要讲述产品包装设计中电子产品包装的案例及相关注意事项。
第三部分 产品包装设计的认识与发展新趋向
第十二章 产品包装设计的认识与评价
主要讲述产品包装设计的认知与评价体系。
第十三章 绿色包装设计第一节 绿色包装设计概述/238

主要讲述绿色产品包装设计的原则与方法。
第十四章 简约化与人性化包装设计
主要讲述简约化与人性化包装设计的原则与方法。
第十五章 概念趣味包装与交互式包装设计
主要介绍概念趣味包装与交互式包装设计，展望未来产品包装新形式。
（三）教学方法与手段
1、理论授课，采用多媒体形式。
2、案例分析。
3、分组讨论并进行实例设计实践。
（四）课后作业安排与讨论
分组制作一类产品的系列化包装。
（五）教学要求
要求学生理解图形创意设计的方法和创新理念，注重图形设计的创新性思维。理解包装设计的基本知识、包装对现实生活的影响和意义，掌握各类常见包装材料的特性、功能，分析各类常用包装方式、包装结构，以及巧妙的细部处理，了解各类包装风格与表现的题材。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第一部分 产品包装设计基础理论知识
	16
	4
	

	第二部分 产品包装案例分析

	8
	8
	

	第三部分 产品包装设计的认识与发展新趋向
	8
	20
	

	合        计
	32
	32
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
课堂表现、课程作业效果、考勤做综合评定，成绩按百分制计算。
2、成绩评定
课堂表现…………………………20%

作业效果…………………………70%

考勤………………………………10%

五、教学参考资源  

1、参考书目：
（1）王安霞编著，《产品包装设计》，东南大学出版社，2009年。
（2）朱和平编著，《产品包装设计(第2版)》，湖南大学出版社，2010年。

2、主要网站

http://www.sucai.cn/sheji/
http://www.zhongmeishijue.net
http://www.hugesight.com/baozhuang.html
制订人：郑铭磊
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《产品界面设计》教学大纲

课程代码：ABSJ0422

课程中文名称:产品界面设计
课程英文名称：Product Interface Design

课程性质：专业核心必修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：VI视觉形象设计、人机工程学、产品设计I、产品设计程序与用户研究
一、课程简介

产品界面设计是产品设计专业最主要专业课程之一，产品界面是人机系统中人与“机”相互施加影响与实现相互作用的区域。广义上的人机界面是指所有工业产品的用户界面，包括硬件界面和软件界面。硬件界面是人机交互过程中硬件物质产品的界面，它与工业设计息息相关，是人机交互的基础和客观存在的物质形体；软件界面是人机交互的媒介和桥梁，主要包括图标、转换形式、声音图像等媒介。产品界面设计强调面向最终用户，具有双向信息交流的交互式设计，是产品设计中实现以人为中心设计理念的重要设计内容，涉及到产品交互设计、可用性工程、用户体验与用户界面工程等知识。本课程将介绍产品交互设计与可用性的相关理论知识与基本原则，介绍产品交互界面的类型及其设计程序与方法。
通过本课程的学习，使学生了解产品界面设计的基本理论知识，并通过具体的设计实践掌握产品界面设计的程序、原则与方法。

二、教学基本要求
（一）目的与要求
学生了解产品界面设计的发展历程，熟悉人机界面的类型，掌握产品界面设计的相关原理知识、基本原则、设计方法及设计流程；学会利用产品界面设计的相关原理与方法进行产品的硬件界面设计和软件界面设计。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
第一章 绪论
主要讲述产品界面的定义、起源、发展、研究内容以及发展趋势。
第二章 人机工程学
主要讲述人与机器的接触界面，包括显示界面、控制界面、显控协调设计、集中控制与显示等内容。
第三章 产品界面的艺术设计
主要讲述人机界面设计中的艺术形式，如艺术的形态、内涵、语言与符号学等内容。
第四章 产品界面的色彩设计
主要讲述产品界面设计中色彩的应用范畴及软、硬件界面设计中的色彩应用方法。
第五章 硬件界面设计
主要讲述硬件界面设计的范畴、设计风格、信息时代硬件界面的设计原则以及典型硬件界面设计分析。
第六章 软件界面设计的用户研究
主要讲述软件界面设计的范畴、用户分析、交互方式的设定及开发程序。
第七章 软件界面设计
主要讲述、操作界面、交互界面游戏界面的设计、自动化软件界面的设计、移动工具的界面设计方法及优劣界面的评判标准。
第八章 Internet网页界面设计
主要讲述网页界面的设计程序与方法。
第九章 图标设计
主要讲述软硬件界面设计中的主要元素——图标的设计方法。
第十章 产品界面设计的测试和评价
主要讲述产品界面设计的测试方法及评价体系。
第十一章 下一代人机界面展望
主要讲述新一代产品界面技术以及未来产品界面的发展趋势。
（三）教学方法与手段
1、理论授课，采用多媒体形式。
2、案例分析，实际案例分析。
3、分组讨论并进行实例设计实践。
（四）课后作业安排与讨论
1、分组讨论产品界面的设计趋势
2、进行产品硬件及软件界面创新设计
3、制作产品界面展板
4、制作产品界面设计报告书一册
（五）教学要求
（1）学生应了解产品界面设计的重要性，了解产品界面设计的发展历程、熟悉人机界面的类型；
（2）掌握产品界面设计的相关原理知识、设计流程以及不同阶段所采用的方法及注意问题；
（3）运用所学理论和交流的经验，利用产品界面设计的相关原理与方法进行产品硬件界面设计和软件界面设计的实际案例的创新设计并制作完整的产品界面设计报告书。
三、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	绪论
	1
	
	

	人机工程学
	1
	
	

	产品界面的艺术设计
	2
	2
	

	产品界面的色彩设计
	2
	2
	

	硬件界面设计
	4
	4
	


	软件界面设计的用户研究
	2
	
	

	软件界面设计
	4
	8
	

	Internet网页界面设计
	4
	8
	

	图标设计
	8
	8
	

	产品界面设计的测试和评价
	2
	
	

	下一代人机界面展望
	2
	
	

	合        计
	32
	32
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
课堂表现、作业效果、考勤做综合评定，成绩按百分制计算。
2、成绩评定
课堂表现…………………………20%

作业效果…………………………70%

考勤………………………………10%

五、教学参考资源 

1、参考书目：
（1）罗仕鉴编著，《人机界面设计》，机械工业出版社，2004年。
（2）（美）施耐德曼，（美）普莱萨特著，张国印等译，《用户界面设计——有效的人机交互策略（第五版）》，电子工业出版社，2011年。

2、与课程相关主要网站

http://www.ui.com.hk

http://www.dolcn.com 

六、说明 

本课程适用于大三上学期教学，先修课程为产品设计程序与用户研究、人机工程学、基础设计等，后续课程为电子产品设计、交互设计等。

本课程要求学生在自学参考书的基础上尽可能拓展阅读量，并自学可能用到的其他设计研究方法和相关知识。
制订人：郑铭磊

审定人：于清华

批准人：阎  飞

制订日期：2014 年 6月

《产品设计II》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0426

课程中文名称:产品设计II
课程英文名称： Production Design II
课程性质：专业方向必修课
课程学分数：5学分
课程学时数：80学时
授课对象：产品设计
本课程的前导课程：产品设计程序与用户研究、数字三维造型、产品设计I等
一、课程简介

本课程是在产品设计程序与方法及产品改良设计的基础上进行产品创新设计的课程。通过创新产品设计的学习，使学生了解一个产品从无到有的整个设计创过程，使学生能在熟练应用计算机建模与渲染、材料与工艺的基础上，对全新产品进行研发性设计过程研究的课程。

二、教学基本要求
（一）目的与要求 

通过本课程的学习，使学生了解一个产品从无到有的整个设计创过程，使学生能在熟练应用计算机建模与渲染、材料与工艺的基础上，对全新产品进行研发性设计过程研究的课程。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
第一部分，对产品创新设计理论的学习。
（1）产品创新设计的流程
（2）创新方法
（3）创新设计原则
（4）产品创新评估体系
（5）产品创新设计报告书
第二部分，对企业及设计公司进行实地考察，与设计总监及资深设计师进行交流学习，了解企业与公司真实的产品创新设计流程。
第三部分，结合企业与公司的实际项目，独立或分组进行整个产品创新设计的实践。
（1）选择合适实际设计项目
（2）从所学设计理论中针对问题选择合适的创新设计方法
（3）从市场调研到设计定位及设计草图，从而制作设计方案效果图
（4）运用所学设计原则和评估体系对个人设计方案进行评定，从而是个人设计方案更合理。
（5）完整的产品创新设计报告书的制作
（三）教学方法与手段
（1）理论讲述
（2）外出（外请）设计师交流互动
（3）实际案例分析
（4）动手动脑实践
（四）课后作业安排与讨论
（1）产品创新设计方案两个
（2）产品创新设计报告书一册
（3）外出调研报告一份
（五）教学要求
（1）学生应了解产品创新设计重要性；
（2）掌握产品创新设计的流程、不同阶段所采用的方法及注意问题；
（3）利用外出考察的机会与驻厂设计师进行认真交流，学习其丰富的设计经验；
（4）运用所学理论和交流的经验，进行实际案例的产品创新设计并制作完整的产品创新设计报告书。

三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	产品创新设计绪论
	4
	
	

	产品设计创新的方法讲述
	8
	4
	

	产品设计创新的影响因素分析
	8
	8
	

	产品创新设计的规划
	4
	8
	

	产品创新设计案例分析
	8
	8
	

	报告书制作
	4
	16
	

	合计
	36
	44
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法 课程作业及考勤作为成绩考核对象，成绩按百分制计算。
2、成绩评定 

产品创新设计方案的新颖性………………60%

    产品创新设计报告书完整性………………30%

    平时上课及考勤……………………………10%

五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）（美）恰安、（美）沃格尔著，辛向阳、潘龙译，《创造突破性产品》，机电工业出版社，2004年。
（2）罗仕鉴，朱上上.《用户体验与产品创新设计》,机械工业出版社,2010年。
2、主要网站
www.dolcn.com

六、说明 

本课程第二周安排学生外出深圳的工业企业与产品设计公司考察一周。
制订人：郑铭磊
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《产品设计程序与用户研究》教学大纲

课程代码：ABSJ0419

课程中文名称: 产品设计程序与用户研究
课程英文名称：The Program of Product Design and User Research

课程性质：专业核心必修课
课程学分数：3学分
课程学时数：48学时
授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：设计基础，设计速写，设计表达，人机工程学等
一、课程简介

产品设计程序与用户研究是产品设计专业的必修课，本课程主要讲述产品设计的程序和方法，包括市场调研、创新思想及方法、人的生活方式、体验要求、产品用户调研等资料的收集方法、数据处理与分析，了解目标产品的市场销售状况和用户的基本资料与需求倾向，并对未来几年内产品的流行趋势和用户需求的核心要素作出一定的分析与总结，为正确进行工业设计定位提供理论支撑。

二、教学基本要求
（一）目的与要求：

（1）了解产品设计的程序，掌握产品设计具体实施过程中采用的创新设计方法。
（2）了解用户研究的程序与方法，掌握用户研究的原理及不同阶段采用的方法。
（3）针对不同的产品及用户，能独立完成对用户的研究和产品设计流程报告书的编写。

（二）教学内容：

第一部分，产品设计的流程，讲述针对一个产品进行开发研究的整个过程。
第二部分，产品设计的方法，讲述针对产品设计流程中所采用的不同的设计方法。
第三部分，用户研究，针对一个产品的目标人群，展开一定的设计研究，针对其兴趣爱好、购买能力、消费需求等归纳总结出有一定指导意义的结论。
第四部分，针对目标产品和目标人群进行模拟设计，撰写产品设计与用户研究报告书。
（三）教学方法与手段
（1）理论讲述
（2）交流互动
（3）实际案例分析
（4）动手动脑实践
（四）课后作业安排与讨论

（1）产品设计与用户研究报告一份
（2）产品设计与用户研究实际案例一个
（五）教学要求

（1）学生应了解产品设计的程序与用户研究的重要性；
（2）掌握产品设计程序与用户研究的流程、方法和以及不同阶段的注意问题；
（3）利用产品设计的程序与用户研究的原理、流程与方法进行设计研究和设计创新。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	绪论
	2
	
	

	产品设计的程序
	6
	4
	

	产品设计的程序的应用应用研究
	4
	4
	

	目标人群的界定及用户研究
	4
	8
	

	产品设计与用户研究的归纳
	4
	4
	

	产品设计程序与用户研究报告的撰写
	4
	12
	

	合        计
	24
	24
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法   研究报告书及考勤作为成绩考核对象，成绩按百分制计算。
2、成绩评定    研究报告书的完整性…………………40%

               研究报告书的实用性…………………30%

               平时作业及考勤………………………30%

五、教学参考资源 

1、参考书目：
（1）肖正中编，《产品设计程序与方法》，中国科学技术出版社 ，1994年。
（2）罗仕鉴，朱上上.《用户体验与产品创新设》计,机械工业出版社，2010年。
（3）Helmut Degen，袁小伟著,《UX最佳实践:提高用户体验影响力的艺术》，机械工业出版社，2013年。
2、主要网站
www.billwang.net

六、说明 

本课程适用于大二下学期教学，先修课程为人机工程学、基础设计等，后续课程为交互设计、服务设计等。
本课程要求学生在自学参考书的基础上尽可能拓展阅读量，并自学其他设计研究方法和相关知识。
制订人：郑铭磊
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《电子产品设计》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0428

课程中文名称:电子产品设计
课程英文名称： Electronic Product Design

课程性质：专业方向必修课
课程学分数：4学分
课程学时数：64课时
授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：产品设计I、产品设计程序与用户研究、人机工程学等
一、课程简介

本课程是产品设计专业学生的专业必修课，通过对电子产品的材料、技术工艺以及消费者目标人群的分析等内容的血刺，以及系统论设计法、优化设计法、模块化设计法、功能分解组合设计法等设计方法和标准化、通用化、系统化设计原则的学习，能够借助一定的单片机技术进行电子类消费产品的设计和报告书的制作。

二、教学基本内容和要求

（一）目的与要求
（1）了解电子类消费产品的相关知识，掌握一定基础知识和原理。
（2）了解电子类消费产品所用技术、材料、工艺及原理。
（3）掌握电子类消费产品的设计方法，如系统论设计法、优化设计法、模块化设计法等，能够熟练运用。
（4）了解电子类消费产品创新设计的原则，并在设计实践中熟练掌握。
（5）了解一定的单片机技术，能够借助一些技术，创新设计个人作品。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
第一部分，电子类消费产品的概述，讲述市场上电子类消费产品的特点，需求及其他理论知识。
第二部分，电子类消费产品的创新设计流程，针对不同阶段所采用的合适的创新方法，以及针对不同的产品运用合适的方法进行创新设计分析。
第三部分，电子类消费产品创新设计原则，不同的产品所适用的原则不同，使学生能够熟练掌握并灵活运用。
第四部分，相关技术的介绍，使学生了解一些常用技术并掌握一些常用的原理。
第五部分，未来电子类消费产品的发展。
（三）教学方法与手段
（1）理论讲述
（2）师生交流互动、分组讨论并展示成果
（3）实际案例分析
（4）动手动脑实践
（四）课后作业安排与讨论
（1）分组展示研究报告（PPT）
（2）电子产品创新设计报告书（含技术应用）一册
（五）教学要求
（1）学生应了解电子产品设计的重要性；
（2）掌握电子产品创新设计的流程、不同阶段所采用的方法及注意问题；
（3）利用网络调查研究相关技术在同类产品中运用的情况及未来发展前景；
（4）运用所学理论和调研报告这一依据，进行实际案例的电子产品创新设计并制作完整的产品创新设计报告书。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	电子类消费产品概述
	2
	
	

	电子类消费产品创新设计流程
	8
	12
	

	电子类消费产品创新设计方法
	8
	12
	

	电子类消费产品创新设计原则
	6
	4
	

	电子类消费产品相关技术的介绍
	2
	2
	

	电子类消费产品未来趋势分析
	4
	2
	

	电子类消费产品案例分析
	2
	
	

	合        计
	32
	32
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法 小组汇报材料、课程作业及考勤作为成绩考核对象
2、成绩评定 
电子产品设计方案的创新性………………40%
电子产品设计报告书完整性………………30%
分组展示研究报告的系统性………………20%
平时上课及考勤……………………………10%

五、教学参考资源 

1、参考书目：
（1）何元清编著，《电子产品设计》，北京大学出版社，2013年。
（2）陈根编著，《手机产品设计》，化学工业出版社，2013年。
（3）唐林，黄世瑜著，《小型电子产品设计与制作》，西南交通大学出版社，2013年。
2、主要网站
（1）http://www.bltid.com
（2）http://www.zte.com.cn/cn

（3）http://www.sj33.cn/industry/dzsj

六、说明

电子类消费产品时效性比较强，尽量让学生有选择地（如设计竞赛）进行设计，以赛代练，这样才能检验设计的时尚性及实用性。
制订人：郑铭磊
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《服务设计》课程教学大纲

课程代码： ABSJ0430

课程中文名称:服务设计
课程英文名称：Service Design

课程性质： 专业方向必修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：产品设计程序与用户研究、形态语意、产品设计Ⅰ、Ⅱ等
一、课程简介

《服务设计》为产品设计专业核心课程，也是该专业培养培养方案中三年级的核心课程。课程结合理论授课、研讨与服务领域的设计实践，在前期几处课程和一般专业课程的基础上，该课程全面培养学生在发现问题、分析问题、定义问题和综合解决问题的意识和能力，掌握对复杂问题设计项目的设计原则、方法和工具。

二、教学基本内容和要求

（一）目的与要求
通过该课程的学习，使学生理解整合产业转型和社会发展变化，对设计提出的新的要求；通过理论的学习和研讨，相对系统地掌握服务设计的基本范畴、原则和方法，理解服务设计在以用户为中心、问题导向、系统化思维、语境化等设计原则的具体体现；通过设计项目的实践性探索，掌握服务设计的基本流程、方法和工具，并积累一定的务实经验。同时，在项目训练中，提高学生的研究能力、团队协作能力和项目传达能力等综合素质。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
第1章：服务设计的概述
1.1服务设计的产业和社会背景
1.2服务设计的基本定义
1.3服务设计的现状
1.4从产品到服务
第2章：服务设计的要素和特征
2.1 服务设计的范式
2.2 服务设计的基本要素
2.3 服务设计的基本特征
2.4 服务设计的基本策略
第3章：服务设计的原则和方法
3.1 服务设计基本原则
3.2 对复杂问题的设计研究
3.3 服务设计的基本方法
第4章：服务设计的工具和案例
4.1 服务设计的研究工具
4.2 服务设计的分析工具
4.3 服务设计的表达工具
第5章：设计转型
5.1 可持续发展的挑战
5.2 社会创新与服务设计
5.3 跨学科协同与服务创新
第6章：设计项目
6.1 问题定义与设计研究
6.2 思路展开与服务概念
6.3 服务系统开发与商业模式
6.4 项目传达与推广
（三）教学方法与手段
（1）理论讲述
（2）师生交流互动、分组讨论并展示成果
（3）实际案例分析
（4）动手动脑实践
（四）课后作业安排与讨论
（1）分组进行项目设定、策划等活动
（2）分组陈述项目进展及效果报告
（五）教学要求
（1）学生应了解服务设计的重要性；
（2）掌握服务设计的要素和特征；
（3）掌握服务设计的原则和方法。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	服务设计的概述
	4
	
	

	服务设计的要素和特征
	4
	
	

	服务设计的原则和方法
	8
	8
	

	服务设计的工具和案例
	4
	4
	

	设计转型
	4
	4
	

	设计项目
	4
	16
	

	合        计
	32
	32
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法： 小组合作项目质量、课程作业与汇报效果、考勤作为成绩考核对象
2、成绩评定 

平时团队表现成绩………………20%
最终作业的完整性（包括项目研究和提案的质量、项目传达的效果等）…………………50%

方案陈述成绩……………………20%

平时上课及考勤…………………10%

五、教学参考资源 

1、参考书目：
（1）巩淼森等. 产品服务体系设计. 中国水利水电出版社.2014年
（2）Jonathan Cagan / Craig M.Vogel 著，潘龙，辛向阳译，《创造突破性产品：从产品策略到项目定案的创新》，机械工业出版社，2004年。
（3）Satu Miettinen and Mikko Koivisto (eds.2009), Designing Services with Innovative Methods (pp. 220-231 ). Helsinki: University of Art and Design Helsinki.

（4）Meroni, A. & Sangiorgi D. (2011). Designing for Service. Gower Publishing Limited.

（5）Manzini, E. & Vezzoli, C. (2003). Product-Service Systems and Sustainability. Opportunities for sustainable solutions. UNEP.

（6）Cottam, H. & Leadbeater, C. (2004). Health: Co-creating Services. Design Council – RED unit, London, UK.  

（7）Bruns, C., Cottam, H., Vanstone, C. & Winhall, J. (2006). Transformation Design- RED Paper 02. London: Design Council.

（8）Nicola Morelli, Developing new product service systems (PSS): methodologies and operational tools, Journal of Cleaner Production 14 (2006) 1495e1501, Elsevier
2、主要网站
http://www.service-design-network.org/

http://www.servicedesignresearch.com/

http://www.servicedesigntoolkit.org/

http://www.desis-network.org/

六、说明 

该课程虽为产品设计专业核心课程，但同时可作为选修课试用其它设计专业以及工商管理、信息、机械等不同学科的学生。课程分为理论授课和探讨、设计项目两条主线展开，平行穿插、以达到更好的学习效果。另外，由于课程为新兴前言领域，目前国内尚未有成熟的教材可直接使用，需要在备课过程中更好的研究和梳理。
制订人：郑铭磊
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《交互设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0420

课程中文名称: 交互设计
课程英文名称：The Interaction Design 

课程性质：专业核心选修课
课程学分数：4学分
课程学时数：64学时
授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：设计心理学、人机工程学、产品语义、产品设计I、I

 = 2 \* ROMAN I等
一、课程简介

写明该课程在人才培养方案中的地位和作用，学生通过学习该课程后，应达到的知识点和应达到的专业能力等教学目标。

二、教学基本内容和要求

该课程是产品设计专业的专业核心必修课程，该课程强调理论与实践相结合，采用边教学边实践的教学模式，首先对于交互设计的基本概念、目标、本质以及发展历程进行阐述，接着在探讨交互系统与设计目标的基础上研究以人为中心的交互设计思想，并对交互设计的技术、方法和流程进行研究和讲解，探讨交互设计的原形构建和设计评估，最后进行案例研究和训练。通过教学和实践使学生掌握交互设计理论与方法。

（一）目的与要求

学生了解产品界面设计的发展历程，熟悉人机界面的类型，掌握产品界面设计的相关原理知识、基本原则、设计方法及设计流程；学会利用产品界面设计的相关原理与方法进行产品的硬件界面设计和软件界面设计。
熟练掌握交互设计的相关原理与方法流程；学会利用交互设计的相关原理与方法进行初步的交互式产品设计。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

第一部分 交互设计概述  

1.1 交互设计的起源与发展
1.2 交互设计的设计本质和基本目标
1.3交互设计的意义与流程
1.4追求自然的交互形式
第二部分 交互系统与设计目标
2.1 交互系统
2.2 交互系统设计的基本构架
第三部分以人为本的交互设计
2.1 以人为本与交互设计
2.2 用户概念及用户需求
2.3 行为与交互行为
2.4 交互行为的过程与用户的认知
第四部分 交互设计技术
4.1 现代人机交互技术
    4.2交互技术的未来
第五部分 交互设计方法
5.1交互设计方法
    5.2 以用户为中心的设计方法
    5.3 以目标为导向的设计方法
    5.4创新设计方法
第六部分 交互设计过程
6.1 交互设计过程模型
    6.2 交互设计过程中的用户研究
    6.3 交互设计过程中的需求建立
    6.4 设计阶段的有关工具
第七部分 原型构建与设计评估
7.1 原型的意义与类型
    7.2 原型设计工具
    7.3 交互设计过程中的评估
第八部分 设计实践
8.1 交互设计课程实践案例研究
（三）教学方法与手段
1、理论授课，采用多媒体形式。
2、案例分析，实际案例分析。
3、分组讨论并进行实例设计实践。
（四）课后作业安排与讨论
1、分组讨论产品交互的设计趋势
2、进行产品交互的探讨与创新设计实践
3、制作产品交互设计报告书一册
（五）教学要求
（1）学生应了解产品交互设计的重要性，了解产品交互设计的发展历程；
（2）掌握产品交互设计的相关原理知识、设计流程以及不同阶段所采用的方法及注意问题；
（3）运用所学理论和交流的经验，利用产品交互设计的相关原理与方法进行产品交互创新设计并制作完整的产品交互设计报告书。
三、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	交互设计概述
	2
	
	

	交互系统与设计目标
	2
	
	

	以人为本的交互设计
	8
	4
	

	交互设计技术
	4
	2
	

	交互设计方法
	8
	4
	

	交互设计过程
	4
	4
	

	原型构建与设计评估
	2
	2
	

	设计实践
	2
	16
	

	合计
	32
	32
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法 作业、平时作业及考勤，成绩按百分制计算。
2、成绩评定 交互的创新性…………50%

            交互的完整性…………30%

            平时成绩及考勤………20%

五、教学参考资源

1、参考书目：
（1） 李世国，顾振宇.《交互设计》，水利水电出版社，2012年
（2）黄琦, 毕志卫. 《交互设计》，浙江大学出版社，2012年
（3）塞弗.《交互设计指南》，机械工业出版社，2010年
（4）刘伟. 《走进交互设计》，中国建筑工业出版社，2013年
（5）库珀. 《交互设计精髓》，电子工业出版社，2008年
（6）罗仕鉴.《用户体验与产品创新设计》，机械工业出版社，2010年
2、与课程相关主要网站
http://www.ui.com.hk

http://www.dolcn.com 

六、说明

本课程是在设计心理学、人机工程学、软件工程等课程修完的基础上进行。
制订人：郑铭磊
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《金属工艺》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0414

课程中文名称:金属工艺
课程英文名称：Metal Crafts

课程性质：专业基础必修课
课程学分数：2学分
课程学时数：32学时
授课对象：产品设计
本课程的前导课程：设计速写、立体构成
一、课程简介

本课程是工业设计专业学生学习材料学的基础课程之一，具有较强的实践性和综合性，课程内容主要从金属材料、金属材料的性能、金属材料的应用、金属材料的机械加工以及金属材料的表面处理工艺等几个方面进行学习，使学生能够对金属材料有一个全新地了解，为以后进行设计实践打好良好的基础。

二、教学基本内容和要求

（一）目的与要求

了解金属材料的种类及相关的加工工艺，理解金属材料的特性及应用范畴，掌握金属的加工和成型方法以及金属表面处理工艺。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
1. 金属材料种类及应用范畴；
2. 金属材料的工艺性能；
3. 金属材料的改性方法；
4. 金属材料加工设备；
5．金属材料的机械加工；
6. 金属材料表面处理工艺。
（三）教学方法与手段
1.理论讲述
2.互动交流
3.实践操作
（四）课后作业安排与讨论
1.制作一个完整的课程作业
2.针对工艺与结构进行交流
（五）教学要求
1、掌握金属材料种类及应用范畴；
2、了解金属材料的性能及加工工艺；
3、掌握金属材料表面加工工艺及对应的加工效果。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	金属材料种类及应用范畴
	2
	4
	

	金属材料的工艺性能
	2
	4
	

	金属材料的改性方法
	2
	
	

	金属材料加工设备
	2
	
	

	金属材料的机械加工
	2
	8
	

	金属材料表面处理工艺
	2
	4
	

	合        计
	12
	20
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法 课程作业及考勤
2、成绩评定 

课程作业的创新性…………50%

          课程作业的完整性…………40%

          平时上课与考勤……………10%

五、教学参考资源  

1、参考书目：
（1）李长河、杨建军 主编，《金属工艺学》，科学出版社，2014年5月
（2）邓文英编，《金属工艺学》（第五版），高等教育出版社，2012年
（3）克里斯·莱夫特瑞（英）著，《欧洲工业设计五大材料顶尖创意》，上海人民美术出版社，2004年。
2、主要网站
www.billwang.net   

制订人：郑铭磊
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014 年 6月
《VI视觉形象设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0421

课程中文名称：VI视觉形象设计                      

课程英文名称：The Visual Image Design

课程性质： 专业核心必修课
课程学分数：4

课程学时数：64

授课对象：产品设计专业学生
本课程的前导课程：平面构成，色彩等
一、课程简介

VI视觉形象设计是产品设计专业的一门重要的应用课程，主要培养学生能运用视觉传达的基本原理，在二维空间内通过视觉语言传达信息的基本技能。通过对视觉传达设计概念和内容的了解，使学生认识到视觉传达设计在现代信息社会中传播知识文化的重要作用，认识到视觉传达设计对于推动现代商业经济发展的意义，以及视觉传达设计对于现代社会政治生活的巨大影响。本课程主要学习版面设计、CI设计，使学生掌握版面设计以及CI设计的一般内容、形式规律和设计方法，以此树立正确的视觉传达设计观念，并促进设计能力的提高。

二、教学基本内容和要求

（一）目的与要求

1、第一单元  CI理论知识的学习
内容：让学生了解企业形象设计及CI设计概念；CI设计的历史及目前的现状；企业形象设计的内涵；CI导入。
要求：学生掌握视觉传达设计这门学科的基本理论知识，体验视觉生理与心理现象。
2、第二单元  版面设计的学习与训练
    内容：让学生了解版面设计中版面空间与图形、文字的构图和排列组合方式的训练。确定每位同学的课题，并根据课题进行资料的查阅和市场考察，进行调查，并收集相关资料后进行整理。
要求：学生掌握版面设计中，常用的版面空间与图形、文字的构图和排列组合方式。进行版面设计、海报设计等相关训练。 
3、第三单元 VI手册的设计与制作
    内容：让学生了解企业标志、标准字体、标准色彩进行设计。并以互动的形式进行评估，训练学生将理论知识运用与实践操作中。
要求：学生积极主动与老师互动，发挥想象，完成各自具有鲜明创意性的企业标志、标准字体、标准色的设计，并对VI手册进行版面设计。要求学生完成各自VI手册的设计与制作，并完成课程小结。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
1. 第一单元 视觉生理与心理现象的观察与体验，相关经典案例的收集与整理。
2. 第二单元 版面设计中版面空间与图形、文字的构图和排列组合方式的训练。
3. 第三单元 让学生了解CI的基本概念、CI发展的历程、CI设计导入的程序、企业形象与现状调查、理念识别系统、行为识别系统、视觉识别系统等。
（三）教学方法与手段
    1. 第一单元   讲授法、直观演示法、读书指导法、参观教学法
    2. 第二单元   练习法、现场教学法、自主学习法
    3. 第三单元   练习法、讨论法、现场教学法、参观教学法、自主学习法 
（四）课后作业安排与讨论

    1. 第一单元  相关课程资料的收集、整理与交流
    2. 第二单元  版面设计、主题海报等的学习与训练
    3. 第三单元  VI手册的设计与制作
（五）教学要求

1. 第一单元  要求学生掌握版面设计中常用的版面空间与图形、文字的构图和排列组合方式，并了解视觉生理与心理现象的观察与体验；掌握CI的整体策划与VI设计，训练学生将理论知识运用与实践操作中。
2. 第二单元  能够将学到的平面设计理论知识灵活运用于版面设计、海报设计中。 

3. 第三单元  学习过程中学生需积极主动与老师互动、发散思维，完成各自具有鲜明创意性的企业标志、标准字体、标准色的设计，并对VI手册进行版面设计。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	视觉传达的概念
	4
	
	

	版面设计、VI设计
	8
	4
	

	资料收集、设计构思、设计表达
	4
	8
	（课题调研）

	企业与市场调查与分析、设计构思和创意
	12
	8
	（课题调研）

	VI基础系统设计、企业形象手册
	4
	12
	

	合        计
	32
	32
	


注：第一周完成版面设计；第二周完成VI设计调查和分析，确定设计课题和设计定位；第三周VI设计方案深入；完善VI设计方案；第四周完成VI手册的设计与制作。
四、考核方式与成绩评定标准 

1、考核方法

    综合创意表现的结果以及视觉效果的强弱、作品的整体质量、制作精良程度、个人工作量及质量情况，并结合平时的考勤等进行考核。

2、成绩评定

    版面设计训练占30%、VI手册设计占65%、学生的学习态度占5%

    五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）任莉编著，《CI设计》，人民美术出版社，2012年。
（2）李卓编著，《CI设计》，中国青年出版社，2012年。
（3）单莹编著，《视觉传达设计》，中国水利水电出版社，2010年。 

2、主要网站
     http://www.china-visual.com/
     http://www.ccdol.com/

 http://gra.dolcn.com/
制订人：朱  彬
审定人：于清华
批准人：阎  飞
制订日期：2014年6月
《塑料工艺》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0415

课程中文名称：塑料工艺 

课程英文名称：Plastic Crafts

课程性质： 专业基础必修课

课程学分数：2

课程学时数：32

授课对象：产品设计专业学生

本课程的前导课程：平面构成、立体构成等

一、课程简介

通过学习本课程使学生掌了解用塑料的的物理与化学性质，掌握常塑料材质的加工成型方法等方面的基本知识，使学生对目前常用塑料材质以及性能、使用前景和如何在产品设计中对塑料材质表现有很好的了解，使学生在今后的专业学习和实践中，能比较正确地利用学到的知识，使自己的设计思想能以比较务实的、可行的、简单的方法和较低的成本付诸实践。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
1. 第一单元 塑料工艺理论讲授
内容：讲授常用塑料的性质及塑料的成型工艺方法。了解，塑料的分类、成分及特性。掌握塑料成型的原理与成型的工艺特性。
要求：要求学生掌塑料的性质及塑料的成型工艺方法的基本理论知识，了解工艺流程。
    2、第二单元 塑料模型的设计与加工
    内容：讲授塑料产品的设计与加工工艺中要注意的问题。并组织学生到工程中心进行塑料产品的制作。
要求：学生掌握理论知识的基础上进一步掌握塑料的加工工艺流程（用石膏削出产品外形——翻出石膏模——将子石膏模削掉板材厚度——将ABS板加热到150度左右——然后进行压塑——切割——进行拼接——磨光——喷漆）。
3、第三单元 塑料模型的后期处理  
内容：完成塑料产品的制作及细节处理
要求：在上一周实践操作的基础上对各自的模型进行深入的细节加工及处理，完成整个塑料模型的制作。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
1、第一单元 讲授塑料产品的设计与加工工艺中要注意的问题 
2、第二单元 塑料产品工艺流程的实践制作工艺与加工流程
3、第三单元  塑料产品模型的后期加工与处理
（三）教学方法与手段
1、第一单元  讲授法、读书指导法、参观教学法、自主学习法
2、第二单元  现场教学法、直观演示法、任务驱动法
3、第三单元  现场教学法、直观演示法、任务驱动法、自主学习法
（四）课后作业安排与讨论
 1、第一单元  典型产品的机能原理分析、塑料产品常用结构的收集与典型结构设计相关资料的整理。
2、第二单元  塑料的加工和成型工艺，以塑料为材质，进行塑料产品的设计与制作。
3、第三单元  在第二单元基础上继续深入，完成塑料模型的喷漆、按键安装、产品标识等的细节处理。
（五）教学要求
1、第一单元 了解典型产品的机能原理分析，理解塑料产品常用结构的收集与典型结构设计。
2、第二单元 掌握塑料的加工和成型工艺并运用于实践。
3、第三单元 完成塑料产品的后期制作，并撰写实习报告与课程小结。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论讲授
	 4
	    
	

	设计效果图及三视图的绘制
	4
	4
	

	塑料模型制作
	4
	16
	

	合        计
	12
	20
	


四、考核方式与成绩评定标准 

1、考核方法
综合模型的整体效果、制作精良程度、个人工作量及质量情况，并结合平时的考勤等进行考核。

2、成绩评定
设计创意占20%、塑料模型制作占70%、学生的学习态度占10%

五、教学参考资源

1、参考书目：

（1）白剑臣编著，《塑料成型工艺学》，北京理工大学出版社，2012年。

（2）孙玲编著，《塑料成型工艺与模具设计》，清华大学出版社，2008年。

（3）黄锐编著，《塑料成型工艺学》，轻工业出版社，2007年。 

2、主要网站

     http://www.billwang.net

     http://www.carbodydesign.com/

     http://www.dolcn.com/

制订人：朱  彬

审定人：于清华

批准人：阎  飞

制订日期：2014年6月
《建陶产品设计与空间运用》课程教学大纲

课程编号：ABSJ0445
课程名称：建陶产品设计与空间运用
英文名称：Ceramic Production Design and Space Use
课程类型：专业必修课
课程学分数：6分
课程学时数：96

授课对象：产品设计专业产业陶瓷方向    

本课程的前导课程：产品速写、卫浴产品基础型态设计、产品设计程序与用户研究等

一、课程简介

《建筑陶瓷产品设计与空间运用》课程主要是培养工业设计（陶瓷产品）本科学生具有扎实的艺术设计基本知识、基本技能及重要理论；培养学生对本专业的创新能力、组织管理能力，使学生充分掌握建筑陶瓷设计的重要理论和专门知识，是学生具有从事本专业实际工作的综合能力，该门课程培养学生成为具有面向建筑陶瓷产品设计、卫生洁具产品设计乃至展示艺术设计、环境艺术设计等相关的行业与领域进行设计规划工作。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
本课程是《建陶产品设计与空间应用》，主要任务是把设计出来的建筑陶瓷的产品应用到现实空间去：掌握《建陶产品设计与空间应用》的设计与展示，了解现代生活对《建陶产品设计与展示》的要求，达到让学生运用所掌握的各种技能和工艺进行展示，从而通过建陶产品设计与空间应用的展示，促使消费者的购买欲。掌握建筑陶瓷产品设计，要使学生大量画出建陶（建陶：范围涉及室内外使用的陶瓷产品）设计草图，要求学生设计草图要有创新，不能仅限于临习。要把设计出来的建陶产品运用到实际的生活中，画出设计出来的效果图。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
1、讲述建陶卫浴产品的材料、功能与工艺技术的认识能力和对产品展示特点的表现能力；
2、学习产品展示设计的基本知识和方法，充分了解市场的流行趋势；
3、培养学生具有建筑陶瓷产品的空间运用能力、生产工艺流程分析及管理的能力；
4、培养学生具有建筑陶瓷产品设计的发展历程、设计的基本原理和方法，了解市场状况，了解市场产品的流行趋势；
5、培养学生具有建筑陶瓷产品的纹样印刷设计、制作以及产品色彩的搭配能力；
6、培养学生具有建筑陶瓷产品的地砖及花片、腰线设计的能力。
7、培养学生具有建筑陶瓷产品设计的户外瓷器雕塑，使设计的陶瓷产品雕塑与环境融合。
（三）教学方法与手段
探讨如何利用现代多媒体技术改进教学方法，优化教学内容，丰富教学手段，使学生掌握必要的建陶产品设计与空间应用的基本理论，提高学生综合分析问题和解决问题的能力。
（四）课后作业安排与讨论
根据教学大纲要求，鼓励学生在感受、体验、参与、探究、思考和合作等学习活动的基础上，进一步学习建陶产品设计与空间运用知识与技能，体验建陶产品设计与空间运用学习的过程和方法。为了及时解答学生在学习过程中的疑难问题，增强教学针对性，提高教学质量，采取辅导答疑教学与讨论方法。
（五）教学要求
了解建筑陶瓷产品设计的发展历程、设计的基本原理和方法，了解市场状况，了解市场产品的流行趋势；掌握陶瓷的成型工艺、各种装饰技法，完成陶瓷产品的制作与烧成。
重点：对陶瓷产品成型工艺的掌握，完成陶瓷产品的制作与烧成。
难点：认识陶瓷材料、掌握陶瓷的成型工艺。三、教学学时分配。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论讲授
	4
	
	

	建陶产品设计展示特点的表现
	16
	1
	(课题练习 14 )

	建筑陶瓷产品设计图纸绘制
	28
	1
	(课题练习26 )

	建筑陶瓷产品设计空间运用及成型工艺的掌握
	32
	1
	(课题练习30 )

	参观工厂和市场调研
	16
	1
	(课题练习16 )

	合        计
	
	
	


四、考核方式与成绩评定标准 

1、考核方法：
以平时训练和提交的实物建筑陶瓷产品为评价对象。
2、成绩评定：
平时训练40％、陶瓷产品60％
五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）周昕涛，闻晓菁编著，《商业空间设计基础》，上海人民美术出版社 2012年。
（2）黄建成 编著，《空间展示设计(第2版)》，北京大学出版社，2013年。
2、主要网站
http://www.ceramicstoday.com
制订人：吴冷杰
审定人：郑铭磊
批准人：康修机
制订日期：2015年10月
《建陶产品设计与空间运用》实验教学大纲
课程代码：ABSJ0445
课程中文名称: 建陶产品设计与空间运用
课程英文名称：Ceramic Production Design and Space Use

课程性质：专业方向必修课
课程学分数：0学分
课程学时数：16

授课对象：产品设计专业产业陶瓷方向
本课程的前导课程：产品速写、卫浴产品基础型态设计、产品设计程序与用户研究等
一、实验课程简介

本课程的实验内容为前往广东、上海等地区进行一周的考察学习，由任课老师安排具体的行程，通过深入企业及设计公司，帮助学生了解产品设计的基本流程及产品与市场的关系。同时因该考察环节是建陶产品设计与空间运用的实践环节，也希望藉由此次考察帮助学生将前期所学习的卫浴产品基础型态设计的理论知识同实践结合起来，加强学生动手能力的培养。
二、实验项目的设置与要求

（一）实验安排
	序号
	实验项目
	实验学时
	实验类型
	每组人数
	实验类别

	1
	设计公司考察
	4
	综合
	46
	必做

	2
	相关企业考察
	4
	综合
	46
	必做

	3
	参观会展中心
	8
	综合
	46
	必做


（二）实验项目的目的和要求
1、实验项目名称：设计公司考察

内容提要：走访相关的设计公司，了解产品设计的基本流程及方法。

实验的目的：思考设计公司的运作模式与学校理论教育的差距，分析差距的根源，考虑如何将学校教育与设计公司的设计实践接轨。

教学方法与手段：

参观教学法、现场教学法

实验要求：

完成规定的考察任务及与之相关的实验报告。

2、实验项目名称：相关企业考察

内容提要：走访相关的产品生产及加工企业，深入企业的各个部门了解产品的生产工艺和加工流程，以及了解产品与市场的关系。

实验目的：思考学校所学的理论知识如何同企业的具体实践情况相联系。

教学方法与手段：

参观教学法、现场教学法

实验要求：

完成规定的考察任务及与之相关的实验报告。

3、实验项目名称：参观会展中心

内容提要：根据调研考察的时间段安排学生参观会展中心内举办的设计展会。

实验目的：拓展学生的视野，了解各个方面的设计资讯。

教学方法与手段：

参观教学法、现场教学法

实验要求：

完成规定的考察任务及与之相关的实验报告。

三、实验报告要求

以文字、图片及图表的方式总结一周考察的成果。
四、考核方式与成绩评定标准

考察结束之后根据学生所提交的报告，以及考察期间的纪律和各方面的表现，综合之后给出成绩。成绩以优秀、良好、中等、及格和不及格五级计分，最后计入产品设计I的成绩内。
五、教学参考资源

1、参考书目：
无
2、主要网站：
无
制订人：吴冷杰
审定人：郑铭磊 

批准人：康修机
制订日期：2015 年 10月
《饰品设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0450

课程中文名称:饰品设计

课程英文名称：Ornaments Design

课程性质：专业必修课

课程学分数：3学分

课程学时数：48学时

授课对象：产品设计专业产业陶瓷方向本科生

本课程的前导课程：陶瓷工艺基础、设计速写

一、课程简介

本课程是工业设计专业产业陶瓷方向的专业必修课程，具有较强的内容针对性，侧重于设计技能的培养。以陶瓷为材料的饰品造型设计具有独立的视觉艺术语言，具有自成体系的造型方法和特殊的表现形式，此内容的学习旨在锻炼学生对以陶瓷材料为主的饰品造型设计能力，提高学生的创新意识，使学生在学习实践过程中不断探索饰品设计的创新性和多样性，拓展产业陶瓷的内容多样性。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
通过本课程的教学，使学生掌握饰品设计的理论知识，将理论与实践结合，在以后的饰品设计中可以运用陶瓷材料独特的设计语言，挖掘和释放陶瓷饰品的个性特征，从构思、造型、材料的选择、制作技艺等方面寻求变化，创造出其他艺术无法取代的现代首饰。要求学生在课程中多动手、多思考，认真完成每个设计，发挥想象，颠覆传统思维，通过嫁接、跨界、杂交和混搭等形式，开发饰品设计的新样式和新空间。
（二）教学内容：

1.饰品设计简述
   （1）饰品设计的起源与现状
   （2）饰品设计的发展方向
   （3）饰品设计的类别
2.陶瓷饰品设计简介
   （1）陶瓷饰品的特点
   （2）陶瓷饰品的类别
   （3）陶瓷饰品的工艺
3.饰品设计表达
   （1）饰品设计程序
   （2）饰品设计法则
4.饰品设计中新材料与新工艺的综合运用
   （1）综合材料的运用
   （2）综合工艺的运用
5. 陶瓷饰品设计与制作实践
（三）教学方法与手段：
多媒体教学；通过优秀作品分析、讲解，启发学生的设计思维方式；鼓励学生大胆构思，积极创造自我风格；在设计实践中根据不同学生的学习状况进行针对性指导。
（四）课后作业安排与讨论：
根据教学内容安排相应的饰品设计创作（手绘图、电脑效果图），使学生在大量训练中逐步熟练掌握设计技法，达到课程教学目标。
（五）教学要求：
1.加强学生对饰品设计基础理论知识的理解；
2.提高学生对饰品材料与工艺的认识与应用能力；  

3.在设计实践中，锻炼运用陶瓷材料进行饰品设计的设计方法和设计技巧； 

4.提高学生的审美能力及艺术素养，着重学生的综合设计表现能力的培养，提倡学生的探索和创新意识。
三、教学学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	饰品设计简述
	2
	
	

	陶瓷饰品设计简介
	2
	
	

	饰品设计表达
	4
	4
	

	饰品设计中新材料与新工艺的综合运用
	8
	12
	

	陶瓷饰品设计与制作实践
	4
	12
	

	合        计
	20
	28
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：根据饰品设计作品的完整性、创新性等表现程度进行考核
2、成绩评定：平时成绩（出勤、学习态度）20%、作业成绩80%

五、教学参考资源  

1、参考书目：
（1）李尚婕、李季编著，《首饰设计》，中国轻工业出版社，2014年。
（2）[英]奥尔弗 著，刘超、甘治欣 译，《首饰设计》，中国纺织出版社，2004年。
2、主要网站：http://www.spsjw.com/
制订人：高  虎
审定人：于清华
批准人：康修机
制订日期：2015年 10月
《陶瓷工艺基础》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0441

课程中文名称:陶瓷工艺基础
课程英文名称：the Basis of Ceramic Art and Technique

课程性质：专业必修基础课
课程学分数：3

课程学时数：48

授课对象：工业设计专业产业陶瓷方向本科生
本课程的前导课程：
一、课程简介

本课程是工业设计专业产业陶瓷方向学生的专业必修课程，具有较强的实践性。课程内容包括陶瓷工艺理论知识的讲解、技法示范及学生实践创作。通过本课程的学习，使学生了解陶瓷这种材料的独特工艺的同时锻炼学生的动手能力，在制作实践过程中不断掌握陶瓷的一些基本工艺；可以在以后的专业领域设计中涉及到使用陶瓷材质时能够顺利的设计并制作。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
通过本课程的学习，能够使学生了解陶瓷材料的基本特性，掌握陶瓷的基本制作工艺及装饰技法等。此外，在实践制作过程中要求学生深刻理解各种成型工艺的特点并合理运用，为以后的专业课程中陶瓷材料的运用奠定基础。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
1. 陶艺概述

2. 陶瓷的基本成型方法

3. 陶瓷的基本装饰技法

4. 陶瓷的釉料与烧成

5. 陶瓷工艺的实践运用

（三）教学方法与手段
1.在教学上采取理论讲授与实践创作相结合的原则，采用启发性教学，应该多让学生动手操作，只有这样才能熟悉泥性，便于掌握基本的成型工艺及装饰技法。

2.运用教学互动原则，课堂教学由理论讲授，步骤示范，实践创作等几种形式组成，在教学过程中应根据学生具体情况和教学需要灵活运用。

（四）课后作业安排与讨论：

1.用文字总结的形式写出每种工艺的工艺内容及特点；

2.综合运用所学技法独立进行设计创作

（五）教学要求：

课程在理论结合实践讲授成型技法，装饰技法，釉料及烧成等工艺的同时，着重引导学生运用所学知识和制作方法进行陶瓷工艺的创新设计
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	陶艺概述
	2
	
	理论

	陶瓷工艺的基本成型技法
	4
	12
	理论与实践

	陶瓷工艺的基本装饰技法
	4
	12
	理论与实践

	陶瓷工艺的实践运用
	2
	12
	实践

	合        计
	12
	36
	


四、考核方式与成绩评定标准 
1、考核方法按照所学陶瓷工艺的实践操作程度以及作业的完成效果给分。
        学习态度、考勤成绩    20%

     设计草图              30%

     实物制作              50%

2.成绩评定：

不及格（60分以下）：设计有严重抄袭现象，图纸绘制不规范，有严重错误，设计没有考虑工艺要求，且作品实物有重大缺陷经过评审拒不改正。

及格（60-69分）：设计图纸不够规范，有较严重和明显的错误，设计没有充分考虑工艺要求，不符合“适用、经济、美观”三原则，且作品实物有严重问题。

中（70-79分）：设计图纸有错误，但并不严重，没有影响对设计图纸的理解，图纸不够规范，设计基本符合“适用、经济、美观”三原则，且作品实物有一定问题，但不严重。

良（80-89分）：设计图纸规范，有较小错误，不影响对设计图纸的理解，整体整洁，设计符合“适用、经济、美观”三原则，有新意，且作品实物无明显问题。

优（90分以上）：设计图纸整洁规范，完全符合标准，设计完全符合“适用、经济、美观”三原则，有较强创新意味，且作品实物完整
五、教学参考资源

1、参考书目：

（1）何炳钦编著，《现代陶艺教学》，现代陶瓷教科丛书，武汉理工大学出版社，

（2）黄焕义编著，《陶艺技法》，江西美术出版社

2、主要网站
制订人：高  虎
审定人：郑铭磊
批准人：康修机
制订日期：2015 年 10月
《陶瓷装饰I》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0443
课程中文名称: 陶瓷装饰I
课程英文名称：The Ceramic DecorationI
课程性质：专业必修课    

课程学分数： 3学分
课程学时数：48学时 
授课对象：产品设计专业产业陶瓷方向本科生 

本课程的前导课程：陶瓷工艺基础
一、课程简介

陶瓷装饰I即粉彩、古彩课程。

粉彩、古彩是我国两种杰出的传统陶瓷釉上彩装饰方法，古彩始于明代，粉彩起源于清代，两者均以不同的风格、特点代表了我国传统釉上装饰的最高水平。不仅为我国人民所珍爱、传颂，更为世界人民所赞叹和珍藏。为期五周的粉、古彩课，要使学生们了解粉彩历史发展及各时期的装饰特点和代表佳作，初步掌握粉、古彩的装饰技法。为进一步发展我国的粉、古彩装饰，拓宽其新的审美空间和表现形式，打下良好的技法基础。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
（1）掌握粉、古彩的基本理论和知识。
（2）掌握油料性能，区分浓料、淡料、次浓料等层次。线条要自然流畅。
（3）掌握水料的“标水”技法，要求“标水”得当，水和颜料的比例适中，不润不涩。
（4）掌握彩油料性能，彩出虚实变化，深浅层次变化。
（5）掌握洗染方法，用油料洗染出花朵或衣服的层次，彩出明暗不能触动玻璃白。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
（1）粉、古彩的基本理论知识。
（2）粉、古彩的起源及历史背景，粉、古彩发展简介及特点。
（3）粉古彩的艺术特点：
     古彩：形象概括夸张，线条刚劲有力，单线平涂，无深浅变化。两组对比色强烈对比，
装饰性强。
     粉彩：“细、柔、淡、俏”，形象逼真，写实风格浓厚，层次感强，线条纤细、柔丽，用色丰富，粉润柔和，装饰性较弱。
粉、古彩所需不同工具及颜料。
    古彩：樟脑油、乳香油、勾线笔（料笔）、填色笔、彩笔、料碟。
    颜料：红（西表）、古黄、古紫、古翠、古绿（古大绿、古苦绿、古水绿）。
    粉彩：樟脑油、乳香油、煤油。勾线笔（料笔）、填色笔、彩笔、洗染笔、料碟。
    颜料：透明色、不透明色、净色等。
    粉、古彩彩绘技法：
打图-升图-拍图-勾线-彩明暗-填水料-洗染-结果
   粉、古彩装饰形式：开光、通景、图案、文字、散点、单独、描金等。
本课程的重点：
（1）粉、古彩的形成和发展及装饰特点。
（2）粉、古彩绘制的具体操作过程。
本课的难点：
（1）标水   

（2）洗染手法
（3）作品创新
（三）教学方法与手段
（1）多媒体实例演示教学法：利用多媒体教学手段，实时演示示范，增强形象性和生动性
（2）问题教学法：由教师或者学生提出问题，共同分析，积极求证，锻炼思维水平。
（3）个案教学法：围绕粉古彩的艺术特点，重点学习，加深理解。
（四）课后作业安排与讨论
（1）收集粉古彩的资料
（2）临摹粉彩或古彩作品。（2选一）
（五）教学要求
（1）掌握粉、古彩的基本理论和知识。
（2）线条要自然流畅。
（3）填颜色时掌握水料的“标水”技法，要求“标水”得当。
（4）掌握彩油料性能，彩出虚实变化，深浅层次变化。
（5）掌握洗染方法，用油料洗染出花朵或衣服的层次，彩出明暗不能触动玻璃白。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	1理论授课
	4
	
	

	2工具准备和磨制彩绘颜料
	4
	8
	

	3绘制古彩或粉彩
	12
	20
	

	合        计
	20
	28
	


四、考核方式与成绩评定标准  

考    勤：10%
学习态度：10%

临    摹：80%

五、教学参考资源：

《陶瓷彩绘》景德镇陶瓷学院美术系编写，江西轻工出版社
《陶瓷装饰》陶瓷研究杂志社，表迪中·郭国基主编
制订人：宁  帅
审定人：于清华
批准人：康修机
制订日期：2015 年 10月
《陶瓷装饰I

 = 2 \* ROMAN I》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0448

课程中文名称: 陶瓷装饰I

 = 2 \* ROMAN I
课程英文名称：The Ceramic Decoration I

 = 2 \* ROMAN I
课程性质：专业必修课    

课程学分数： 3学分
课程学时数：48学时 

授课对象：产品设计专业产业陶瓷方向
本课程的前导课程：陶瓷工艺基础、陶瓷装饰I
一、课程简介

陶瓷装饰I

 = 2 \* ROMAN I即青花、陶瓷综合装饰课程。
中国祖先创造的青花瓷，是世界陶瓷艺术中历史悠久、珍贵的艺术品中之一。从十三世纪的元代由景德镇较为多量的制作到现在，已有七百年的历史。青花瓷不仅是人们生活的常用品，更重要的是它在人们精神生活中也占有很重要的地位。传统青花瓷以多种装饰形式、丰富的表现技法、高水平的艺术品味，而成为中华民族优秀文化遗产的一部分。我们应通过对历代青花瓷的工艺制作、原材料特性、艺术创作方法和文化意义的研究，从多方面吸取养料，使我们成为我国青花艺术强有力的传承者。并能随着青花瓷在世界大范围内的传播，借助青花瓷文化更深地促进各国人民之间相互了解、增进各国人民之间的友谊、团结和文化思想的交流。
陶瓷综合装饰是陶瓷装饰I

 = 2 \* ROMAN I课程中另一项制瓷工艺，陶瓷综合装饰课程有其自身的特点，可以从两个方面进行这方面的素质教育：一是从教学内容上，陶瓷综合装饰课的很多内容都与艺术教育有关。结合绘画、雕塑、陶瓷制作、陶瓷工艺等相关内容的了解与认识，可以进一步提高学生的艺术修养与认识，培养学生艺术想象力与创造力。二是从教学模式和方法上，通过对本门课程的学习，使同学在艺术修养、陶瓷综合创作、理论水平等各方面得到提高。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
青花是陶瓷艺术的一个重要门类，应通过青花课的教学和对各类典型青花瓷的研究，让学生系统地了解和掌握青花的历史、经济和文化价值，熟练掌握青花瓷画的表现技法，以及青花瓷的制作工艺、原材料使用常规，并具备一定青花瓷画艺术风格的鉴赏能力。为培养有较高创新能力和绘画水平的专业人才打下坚实的基础。
综合装饰主要是培养学生站在艺术和科学相结合的角度，对陶瓷的各种装饰方法的综合运用能力，并在深层次上要求学生们对各种陶瓷装饰手法的综合运用上表现出新颖、独特、个性而美观的形式，及在创作实践中对以往的陶瓷装饰方法有所创新。目的是使学生学会灵活运用多种陶瓷装饰手法来进行创作的方法。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
1、青花
（1）青花简史。
（2）各主要历史时期青花瓷的时代特征。
（3）青花的制瓷工艺和绘制技法。
（4）青花瓷鉴赏。
  （5）青花瓷的临摹与创作。
各章内容的重点、难点
教学的重点：青花瓷的发展历程、绘制工艺。
教学的难点：青花瓷的创作设计和制作。
第1、2、3、4部分的教学内容注重广度。
第5、6部分注重难度的教学，教师要作具体的技法示范指导学生，要调动学生全面、深层次地综合运用自己所掌握的知识。
2、综合装饰
（1）能够灵活巧妙的运用两种及两种以上陶瓷装饰手法进行主题性创作.

（2）各种陶瓷手法表现出来的特征及其相关文化背景。
（3）运用综合装饰手法的陶瓷艺术品欣赏。
（4）对学生所选择课题作业草图的分析。（要发现每个学生草图的闪光点并提供更多的材料利用方向）
（5）作品评讲分析
（三）教学方法与手段
1、以理论知识为主导，示范讲述为辅助，多方式全方位地开展和启发同学们的艺术性思维，增强艺术类教学的灵活性。
2、提倡和推动教与学的互动关系，开展多媒体理论性教学，能够在和谐愉悦的氛围中完成教学任务，达到教学目的。
（四）课后作业安排与讨论
1、收集各种青花和陶瓷综合装饰的作品素材。
2、绘制青花或者综合装饰作品一个。（二选一）
（五）教学要求
1、使学生掌握陶瓷综合装饰和青花瓷的概念知识、历史，以及青花各个时期的历史特征，了解综合装饰的技法，对我国的传统综合装饰能够有较基本的把握。
2、使学生了解综合装饰的常见装饰方法和青花瓷画技法，并能够熟练运用于自己的创作中。
3、使学生能够根据造型进行综合装饰设计并综合运用各种表现技法独立的进行创作。
4、青花瓷的设计与制作
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	1理论授课
	4
	
	

	2工具准备和磨制彩绘颜料
	4
	4
	

	3临摹青花瓷作品或设计综合装饰作品
	12
	24
	

	合        计
	20
	28
	


四、考核方式与成绩评定标准  

考    勤：10%
学习态度：10%

临    摹：80%

五、教学参考资源：

参考书目：
1、罗晓涛  陈立编著，《传统陶瓷青花装饰》，武汉理工大学出版社，2012年
2、郑建启编著，《材料工艺学》，湖北美术出版社，2002年
3、滕菲编著，《材料新视觉》，湖南美术出版社，2000年
制订人：宁帅
审定人：于清华
批准人：康修机
制订日期：2015 年 10月
《卫浴产品及配件设计》课程教学大纲

课程编号：ABSJ0449

课程中文名称：卫浴产品及配件设计

课程英文名称：Sanitary ware and Accessory Design

课程性质：专业必修课
课程学分数：5学分
课程学时数：80学时
授课对象：工业设计专业产业陶瓷方向

本课程的前导课程：模型制作、产品设计Ⅰ、陶瓷工艺基础、器皿造型设计与制作、日用陶瓷产品设计与制作等

一、课程简介

卫浴产品及配件设计是产业陶瓷的一个重要的设计类别，设计整体的卫浴产品及优良的配件不仅提升了卫浴的品质，而且能使卫浴空间更合理化，凸显卫浴环境的高品位。

教学目的：通过本课程的学习，使学生重视卫浴产品及配件的重要性，掌握卫浴产品及配件的设计原则和设计要点、在设计实践中能兼顾配件与卫浴产品、卫浴环境之间的关联，设计出优良的产品。

二、教学基本要求

1、掌握卫浴产品及配件的组成、设计原则和设计要点。

2、能依据设计原则分析卫浴产品及配件的设计特点。

3、 运用已掌握的知识设计出符合设计目的的卫浴产品及配件。

三、教学内容:

1、卫浴产品及配件的组成及发展。
2、卫浴产品及配件与卫浴、环境等的关联性。
3、现代卫浴产品及配件的设计特征。
4、卫浴产品及配件的具体设计要点。
具体实施
1、理论阐述。
2、分组进行分析和讨论。
3、设计构思和制作。
4、设计方案的表达和演示
5、课程总结。

四、实验项目及实验要求

    无

五、学时分配的建议

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论阐述
	4
	
	

	分组进行分析和讨论
	8
	12
	

	   设计构思和制作
	4
	12
	

	设计方案的表达和演示
	4
	24
	

	            课程总结
	4
	8
	

	合        计
	24
	56
	


六、指定教材及参考书目

     暂无

七、学生成绩评定方法

本课程以最终的设计为主要评分对象，评分主要依据以下几点：

最终设计完整性                      10%

设计的创新性                        15%

设计造型的美感                      40%

设施的功能的合理性                  30%

学生的学习态度                       5%

制定人：綦 明

审定人：于清华

批准人：康修机

制定日期: 2015年10月
《毕业论文（报告书）》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0454
课程中文名称: 毕业论文（报告书）
课程英文名称：Graduation Thesis 

课程性质：专业实践必修课
课程学分数：6

课程学时数：96

授课对象：产品设计专业产业陶瓷方向本科生
本课程的前导课程：模型制作、产品设计Ⅰ、日用陶瓷产品设计与制作、卫浴产品及配件设计、毕业设计等
一、课程简介

毕业论文（报告书）是对产品设计专业产业陶瓷方向本科生进行的最后一个教学环节，学生综合应用四年所学的理论知识与技能撰写设计作品报告书，为产品推向市场做最后的准备，也是对学生四年所学知识全面性的考核。
毕业论文（报告书）要求学生通过针对课题的研究现状、存在问题、市场前景（市场机会缺口）进行详实地调查和比较研究，结合市场需求和未来产品需求，指导老师具体指导下，完成产品设计报告书。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
本专业毕业论文（报告书）目的旨在通过产品开发及设计的全过程，使同学们在教师的指导下，理论联系实际，得到信息收集与选择、设计思维、方案构思与分析、人机与结构设计、外观设计、工程图设计、模型设计与制作、展示设计、编写技术文件等方面的综合性训练，树立正确的设计思想，掌握设计的基本程序和方法，培养独立的设计能力，开发并强化创造性思维和创造性的设计能力，为适应未来工作打下坚实的基础。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

1、毕业论文（报告书）研究现状分析
2、现有产品分析
3、未来产品发展趋势
4、设计定位
5、设计阐述
6、毕业答辩
（三）教学方法与手段

以课堂理论讲述和课后作业相结合的模式进行专业课教学。
（四）课后作业安排与讨论

关注未来产品的发展趋势，运用产品设计的原理、设计的程序和方法，进行创新设计的探讨。在设计过程中重视产品设计的细节，按照产品设计的要素，创造学、设计美学的基础知识进行价值分析和产品设计。
（五）教学要求

设计报告书（封面、目录、封底及版面设计）
市场调查报告、研究现状、现有产品分析（经济、技术、结构、造型）、未来产品发展趋势、设计定位、设计构思、设计三套方案、方案评定、效果图、工程制图（三视图及尺寸）、产品工作流程说明、产品应用场景。
a. 每个学生必须独立对毕业设计报告书进行撰写。
b.毕业设计报告书要求打印，统一格式，统一封面，装订成册。
c. 写出150-200的论文摘要（中、英文对照）。
d. 逻辑通畅、资料丰富、分析合理，结果准确，图表标注规范。
e.毕业设计报告书应综述前人的相关工作，说明本项研究的起点、研究的创新之处。
f.毕业设计报告书中不得采用伪造或篡改的数据与资料，不得抄袭他人成果，所有引用的观点和资料必须说明出处。凡有弄虚作假者，以零分计。
三、各教学环节学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	毕业论文（报告书）研究现状分析
	2
	2
	

	现有产品分析
	1
	16
	

	未来产品发展趋势

	1
	12
	

	设计定位
	1
	20
	

	设计阐述
	2
	22
	

	毕业答辩
	1
	16
	

	合        计
	8
	88
	


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：本课程在课程结束时，学生须按毕业教学要求呈交产品模型或样机、产品设计的展板、产品设计报告书，并进行毕业设计布展和答辩。
2、成绩评定：答辩组成员对产品模型或样机、产品设计的展板、产品设计报告书、答辩，产品模型或样机40％、产品设计的展板10％、产品设计报告书50％。
五、教学参考资源

1、Jonathan Cagan Craig M.Vogel著，《创造突破性产品》，机械工业出版社，2004年。 

2、http://ind.dolcn.com/、http://www.cnki.net/
制订人：阎  飞
审定人：郑铭磊
批准人：康修机
制订日期：2015年10月
《毕业设计制作》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0453
课程中文名称: 毕业设计制作
课程英文名称：Graduation Design and Production 

课程性质：专业实践必修课
课程学分数：10

课程学时数：160

授课对象：产品设计专业产业陶瓷方向本科生
本课程的前导课程：模型制作、产品设计Ⅰ、日用陶瓷产品设计与制作、卫浴产品及配件设计、毕业设计等
一、课程简介

毕业设计制作是对在校学生进行的最后一个教学实践环节，是学生综合应用四年所学的理论知识与技能解决实际问题、准备服务于社会的实践性环节；也是对学生四年所学知识全面性的考核。
产品设计专业产业陶瓷方向毕业设计制作通过对毕业设计方案的筛选，选择合适的材料和制作工艺，在院系实验人员、毕业设计指导老师的具体指导下，完成模型（或实物样机）的制作，同时，在指导老师指导下完成并提交产品版面设计。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
本专业毕业设计制作目的旨在通过产品开发及设计的全过程，使同学们在教师的指导下，理论联系实际，模型设计与制作方面的综合性训练，树立正确的设计思想，掌握毕业设计模型制作的基本程序和方法，培养独立的动手实践能力，开发并强化创造性思维和创造性的设计能力，为适应未来工作打下坚实的基础。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

1、下达毕业设计制作任务书
2、撰写毕业设计制作计划
3、结构设计及制作
4、外观形态设计及制作
5、外观装饰等
（三）教学方法与手段
以课堂理论讲述和实践操作相结合的模式进行专业课教学。
（四）课后作业安排与讨论
关注陶瓷产业的发展动态，运用产品设计的原理、设计的程序和方法，进行如何创新设计的探讨。
（五）教学要求
1、产品模型或样机
2、产品设计的展板：
表现形式不限，规格由一幅900×1200的展板构成，版面上应以简体中文和英文标出毕业设计的名称、学校名、作者及指导教师姓名。
三、各教学环节学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	下达毕业设计制作任务书理论讲授
	2
	
	

	撰写毕业设计制作计划
	2
	2
	

	结构设计及制作
	2
	32
	

	外观形态设计及制作
	2
	96
	

	外观装饰等
	2
	20
	

	合        计
	10
	150
	160


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法：本课程在课程结束时，学生须按毕业教学要求呈交产品模型或样机、产品设计的展板。
2、成绩评定：对产品模型或样机、产品设计的展板进行综合评定，产品模型或样机80％、产品设计的展板20％。
五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）杨永善著，《陶瓷造型基础》，中国轻工业出版社，1980年。
（2）王建中编著，《国际陶瓷设计》，北京工艺美术出版社，2000年。
（3）李正安著，《陶瓷设计》，中国美术学院出版社，2006年。
2、主要网站
中国瓷博网：http://www.chinaicf.cn
Illda陶瓷工坊：http://www.illda.com
中华陶瓷网：http://www.ctaoci.com

中国知网：http://www.cnki.net
制订人：阎  飞
审定人：郑铭磊
批准人：康修机
制订日期：2015年10月
《陶瓷新技术与运用》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0447

课程中文名称:陶瓷新技术与运用
课程英文名称：the Use of Ceramic New Craft

课程性质：专业必修课
课程学分数：4分
课程学时数：64         其中讲课学时：16  实验学时：48 

授课对象：产品设计专业产业陶瓷方向本科生
本课程的前导课程：Rhino

一、课程简介

3D打印（3D Printing）是一种快速成型技术，它以数字模型文件为基础，被用来制作各种形状的三维实体。3D打印技术最早出现在上个世纪80年代，美国人查尔斯·W·赫尔发明了3D打印机，他也因此被称为“3D打印之父”，不过应用于商业用途的3D打印机直到2010年才出现。目前，3D打印技术作为一种新兴技术，在设计领域被应用于服装设计、珠宝设计、建筑设计、汽车制造和工业设计等方面。

二、课程性质和任务   

课程性质：产品设计专业必修课。
课程任务：通过本课程的学习，使学生掌握陶瓷3D打印设计的方法和步骤，能运用此知识在今后的现代及未来产品设计中。
三、教学基本内容和要求

课程教学内容：
3D打印机与普通的打印机相比，主要不同之处在于用来打印的材料不同，普通打印机是将电子文件用墨粉打印在纸张上，3D打印机则是将塑料、金属、粘土等作为打印耗材，打印出来的物品是三维实体形状的。
陶瓷3D打印首先需要计算机软件建模，再将建成的计算机三维模型进行分区，分区后的模型由一层层的截面组成，将计算机与3D打印机相连，打印机通过读取计算机文件中的信息，可以使用粘土将这些截面逐层打印出来，各个截面按照打印顺序结合在一起，从而制造出一个实体。
1，掌握三维软件和分层软件进行数据建模。
2，掌握陶瓷打印步骤。
要求：
掌握建模和分层软件技能，能够独立操作打印机打印陶瓷器物。
课程的重点、难点：
重点在于掌握3D打印设计的方法。难点在于如何熟练运用软件建模。
四、实验教学内容及基本要求

无
五、各教学环节学时分配  

	章节（或内容）
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	现代设计的发展、背景与定义
	2
	10
	
	
	

	3D设计的类别
	2
	14
	
	
	

	陶瓷3D打印设计的相关技法
	2
	12
	
	
	

	陶瓷3D打印的课题设计
	2
	20
	
	
	

	合        计
	8
	56
	
	
	64


六、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
课堂表现与作业效果结合考勤做综合评定，成绩按百分制计算。
2、成绩评定
课堂表现（平时表现、学习态度等）占总成绩10%，作业效果占总成绩80%，考勤10%。
七、推荐教材和教学参考书  

教  材：
《3D打印3.0时代》，罗军著，东方出版社，2015年
参考书：
《Printing Things》, Gestalten, 2014, Berlin.

八、课程相关主要网站

www.google.com

制订人：于清华
审定人：郑铭磊
批准人：康修机
制订日期：2015年10月
《器皿造型设计与制作》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0442

课程中文名称: 器皿造型设计与制作
课程英文名称：The Vessels Model Design and Make

课程性质：专业必修课
课程学分数：5学分
课程学时数：80学时
授课对象：产品设计专业产业陶瓷方向本科生
本课程的前导课程：设计程序与方法、陶瓷工艺基础
一、课程简介

本课程是一门研究器皿造型设计设计理论和陶瓷制作工艺的专业课程，它是建立在一定陶瓷造型基础之上，针对现今的器皿类陶瓷市场而进行设计与制作训练的一门课程。它主要涉及设计理论、市场状况、设计方法与步骤、表现方法、制作工艺等几方面内容，主要目的是为了培养学生结合市场需求进行独立设计陶瓷制品的能力，成为我国陶瓷器皿设计的专门人才。掌握器皿造型设计的程序与方法，了解并掌握陶瓷器皿成型的多种技法。在陶瓷器皿设计理论和技能上都有扎实的训练。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
1. 让学生了解陶瓷器皿设计的历史；
2. 掌握陶瓷器皿设计的原则与方法；
3. 了解陶瓷器皿的生产工艺流程与要求；
4. 懂得陶瓷器皿制作的一般方法与步骤；
5. 熟识陶瓷器皿设计的经典产品与案例。
（二）教学内容
1. 陶瓷器皿设计概述；
2. 器皿设计的原则与方法；
3. 陶瓷器皿的生产工艺流程与要求；
4. 陶瓷器皿制作的一般方法与步骤；
5. 陶瓷器皿设计的经典产品与案例评析；
6. 设计报告书的撰写；
7. 利用多种陶瓷成型技法进行制作。
（三）教学方法与手段
     1、理论与实践相结合，教师讲解及要领示范，学生按要求完成作业。
     2、课堂讲授，多媒体演示，同时强调技术性与艺术性的严格训练。
     3、及时的讲评作业，教师的讲课及学生习作结合起来，有的放矢。注重基础技法的讲解和思维的引导，尽可能的多做些示范辅导。
     4、尊重学生的个性，鼓励学生探索。
（四）课后作业安排与讨论
     1、第一单元：理论授课，查资料，市场调查，收集经典案例不同造型器皿设计图20张，完成陶瓷器皿设计草图6张，16课时。
     2、第二单元：完善草图设计，完成效果图和制作图，16课时。
     3、第三单元：利用多种陶瓷成型技法进行器皿设计与制作，熟悉掌握不同造型陶瓷器皿的制作方法、步骤, 16课时。
     4、第四单元：烧制完成陶瓷器皿实物作品2件（套）,报告书制作与作品展示，32课时。
     要求：按教学大纲要求，造型准确，表现深入，作品表现要有创新，材料运用娴熟。
（五）教学要求

    1. 了解陶瓷器皿设计的基本原则；
    2. 掌握陶瓷器皿设计的工艺流程与要求；
    3. 掌握陶瓷器皿设计的方法与步骤：
    4. 能熟练绘制草图、效果图；
    5. 掌握设计报告书的撰写方法与内容。
    6. 能独立利用多种技法完成不同造型陶瓷器皿的制作。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论授课
	4
	
	第一单元

	市场调查
	1
	2
	第一单元

	资料收集、分析
	1
	2
	第一单元

	方案设计（草图）
	1
	5
	第一单元

	制图（效果图、三视图、装饰）
	4
	12
	第二单元

	陶瓷器皿设计与制作
	2
	14
	第三单元

	作品烧制，报告书制作与作品展示
	4
	28
	第四单元

	合        计
	17
	63
	


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法
     学习态度、考勤成绩  20%

     设计草图     15%

     效果图       25%

     实物制作     40%

考核标准：设计的创新性；实用与审美的结合；对陶瓷材质和制作工艺的把握；设计的表达：设计图、效果图、实物制作、设计报告书。 
2、成绩评定
评分标准：考试成绩80%，平时成绩20%。
不及格（60分以下）：设计有严重抄袭现象，图纸绘制不规范，有严重错误，设计没有考虑工艺要求，且作品实物有重大缺陷经过评审拒不改正。
及格（60-69分）：设计图纸不够规范，有较严重和明显的错误，设计没有充分考虑工艺要求，不符合“适用、经济、美观”三原则，且作品实物有严重问题。
中（70-79分）：设计图纸有错误，但并不严重，没有影响对设计图纸的理解，图纸不够规范，设计基本符合“适用、经济、美观”三原则，且作品实物有一定问题，但不严重。
良（80-89分）：设计图纸规范，有较小错误，不影响对设计图纸的理解，整体整洁，设计符合“适用、经济、美观”三原则，有新意，且作品实物无明显问题。
优（90分以上）：设计图纸整洁规范，完全符合标准，设计完全符合“适用、经济、美观”三原则，有较强创新意味，且作品实物完整。
五、教学参考资源 

1、参考书目：
（1）杨永善著，《陶瓷造型基础》，中国轻工业出版社，1980年。
（2）王建中编著，《国际陶瓷设计》，北京工艺美术出版社，2000年。
（3）李正安著，《陶瓷设计》，中国美术学院出版社，2006年。
2、主要网站
中国瓷博网：http://www.chinaicf.cn
Illda陶瓷工坊：http://www.illda.com
中华陶瓷网：http://www.ctaoci.com

中国知网：http://www.cnki.net
    Royal Copenhagen陶瓷：http://www.royalcopenhagen.com

制订人：赵昕
审定人：
批准人：
制订日期：2015 年 10月
《日用陶瓷产品设计与制作》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0444

课程中文名称: 日用陶瓷产品设计与制作
课程英文名称：Daily-use ceramic products design and production

课程性质：专业必修课
课程学分数：5学分
课程学时数：80学时
授课对象：产品设计专业产业陶瓷方向
本课程的前导课程：设计程序与方法、陶瓷工艺基础、陶瓷装饰、器皿造型设计与制作
一、课程简介

本课程是一门研究日用陶瓷产品设计理论和陶瓷制作工艺的专业课程，是建立在具有一定陶瓷造型基础上的课程，是在陶瓷工艺基础、陶瓷装饰、器皿造型设计与制作等课程基础上的提高课程。其主要目的是为了培养我国日用陶瓷产品设计的专门人才，培养培训符合社会发展、掌握现代先进陶瓷文化和技艺的设计人才，掌握日用陶瓷产品设计的程序与方法，了解并掌握日用陶瓷产品成型的多种技法。在日用陶瓷产品设计理论和技能上都有扎实的训练。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
1．了解日用陶瓷产品设计的的基本理论知识；
2．掌握日用陶瓷产品设计的原则与构成要素；
3．了解日用陶瓷产品生产的工艺流程与要求；
4．掌握日用陶瓷产品设计的程序与方法；
5．熟识日用陶瓷产品设计的经典产品与案例。
（二）教学内容
1．日用陶瓷产品设计的基本理论知识和设计的规律；
     2. 日用陶瓷产品生产的工艺流程与要求；
     3. 日用陶瓷产品设计的方法与步骤；
     4．市场调查（企业参观）、收集资料；
     5．日用陶瓷产品方案设计与表达；
     6．日用陶瓷的模型制作；
    7. 报告书的制作与作品展示
（三）教学方法与手段
1、理论与实践相结合，教师讲解及要领示范，学生按要求完成作业。
2、课堂讲授，多媒体演示，同时强调技术性与艺术性的严格训练。
3、及时的讲评作业，教师的讲课及学生习作结合起来，有的放矢。注重基础技法的讲解和思维的引导，尽可能的多做些示范辅导。
4、尊重学生的个性，鼓励学生探索。
（四）课后作业安排与讨论
1、第一单元：理论授课，查资料，市场调查，针对性收集经典案例茶具、咖啡具、酒具、灯具、厨房用具等设计图30张，完成设计草图4张，效果图1张，16课时。
2、第二单元：根据效果图与制作图，进行模具成型技法演示及制作模种，16课时。
3、第三单元：利用模种翻制石膏模具外模，熟悉掌握模具的制作方法、步骤, 16课时。
4、第四单元：利用注浆成型技法完成陶瓷产品实物制作,报告书制作与作品展示，32课时。
要求：按教学大纲要求，造型准确，表现深入，作品表现要有创新，材料运用娴熟。
（五）教学要求
1．对日用陶瓷产品设计有较全面的认识；
2．对日用陶瓷产品产业化生产的成型工艺有较深的认识；
3．了解和基本掌握实用、科学和艺术三者之间的相互关系；
4．具有根据国家制图标准规定绘制设计图的能力；
5．具有精确地按照图纸制作石膏模种、模具的能力；
6．具有从造型、装饰到全面整体利用材质材料的能力。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论授课
	4
	
	第一单元

	市场调查
	1
	2
	第一单元

	资料收集、分析
	1
	2
	第一单元

	方案设计（草图）
	1
	5
	第一单元

	制图（效果图、三视图、装饰）、模种制作
	4
	12
	第二单元

	模型翻制
	2
	14
	第三单元

	陶瓷产品实物制作、报告书制作与作品展示
	4
	28
	第四单元

	合        计
	17
	63
	


四、考核方式与成绩评定标准 

1、考核方法
     学习态度、考勤成绩  20%

     设计草图     15%

     效果图       25%

     模型制作     40%

     考核标准：设计的创新性；实用与审美的结合；对陶瓷材质和制作工艺的把握；设计的表达：设计图、效果图、模型制作、设计报告书。 
2、成绩评定
评分标准：考试成绩80%，平时成绩20%。
不及格（60分以下）：设计有严重抄袭现象，图纸绘制不规范，有严重错误，设计没有考虑工艺要求，有重大缺陷经过评审拒不改正。
及格（60-69分）：设计图纸不够规范，有较严重和明显的错误，设计没有充分考虑工艺要求，不符合“适用、经济、美观”三原则。
中（70-79分）：设计图纸有错误，但并不严重，没有影响对设计图纸的理解，图纸不够规范，设计基本符合“适用、经济、美观”三原则。
良（80-89分）：设计图纸规范，有较小错误，不影响对设计图纸的理解，整体整洁，设计符合“适用、经济、美观”三原则，有新意。
优（90分以上）：设计图纸整洁规范，完全符合标准，设计完全符合“适用、经济、美观”三原则，有较强创新意味。
五、教学参考资源  

1、参考书目：
（1）杨永善著，《陶瓷造型基础》，中国轻工业出版社，1980年。
（2）李雨苍著，《日用陶瓷造型设计》，中国轻工业出版社，2000年。
（3）李正安著，《陶瓷设计》，中国美术学院出版社，2006年。
2、主要网站
中国瓷博网：http://www.chinaicf.cn
Illda陶瓷工坊：http://www.illda.com
中华陶瓷网：http://www.ctaoci.com

中国知网：http://www.cnki.net/
Royal Copenhagen陶瓷：http://www.royalcopenhagen.com
制订人：赵  昕
审定人：郑铭磊
批准人：康修机
制订日期：2015 年 10月
《毕业考察》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0452
课程中文名称: 毕业考察
课程英文名称：Graduation Investigation 

课程性质：专业实践必修课
课程学分数：2

课程学时数：32

授课对象：产品设计专业产业陶瓷方向本科生
本课程的前导课程：模型制作、产品设计Ⅰ、陶瓷工艺基础、器皿造型设计与制作、日用陶瓷产品设计与制作等
一、课程简介

毕业考察是毕业设计之后的一个教学环节，是学生根据毕业设计的相关内容，综合应用四年所学的理论知识与技能，在企业或设计公司进行实地考察并解决自己毕业设计的实际问题，最终撰写个人毕业考察实习报告。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
产品设计专业产业陶瓷方向的毕业考察课程是毕业设计环节的附属课程，目的旨在通过进驻企业和设计公司熟悉产品设计及开发的全过程，是同学们在设计师的指导下，针对个人课题的特定环节进行理论联系实际地解决问题，为适应未来工作打下坚实的基础。

（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）

1、下达毕业考察任务书

2、确定考察课题及公司（企业）

3、拟定考察方案

4、实地考察

5、解决相关问题

6、撰写考察报告（2500-3000字）

（三）教学方法与手段
以课堂理论讲述和课后实地考察相结合以及课题探讨的模式进行专业课教学。

（四）课后作业安排与讨论

关注产品设计公司的设计倾向以及公司的设计特色，运用产品设计的原理、设计的程序和方法，进行创新设计实践。
（五）教学要求

1、产品设计公司实习实践
2、实习实践中解决自己设计方案的结构、材料及工艺方面的疑难问题

3、考察报告（2500-3000字）
4、毕业考察报告书中不得采用伪造或篡改的数据与资料，不得抄袭他人成果，所有引用的观点和资料必须说明出处。凡有弄虚作假者，以零分计。
三、各教学环节学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论讲授
	2
	
	2

	确定考察课题及公司（企业）
	1
	
	1

	拟定考察方案
	1
	
	1

	实地考察实习
	2
	20
	22

	撰写考察报告（2500-3000字）
	2
	4
	6

	合        计
	8
	24
	32


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法 毕业考察报告作为成绩考核对象，成绩按百分制计算。
2、成绩评定 

 毕业考察的系统性………………60%

           毕业设计的完整性………………30%

           平时上课及考勤…………………10%

五、教学参考资源

 1、参考书目：
     （1）周江编著，《产品设计专业毕业设计指导教程》，江苏美术出版社，2014年。
     （2）徐江、尹永恒编著，《产品造型专业毕业设计指导(电子书)》，重庆大学出版社，2014年。
     2、主要网站
http://ind.dolcn.com/、http://www.cnki.net/
制订人：郑铭磊
审定人：于清华
批准人：康修机
制订日期：2015年10月
《毕业设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0451
课程中文名称: 毕业设计

课程英文名称：Graduation Design 

课程性质：专业实践必修课

课程学分数：7

课程学时数：112

授课对象：产品设计专业产业陶瓷方向本科生

本课程的前导课程：模型制作、产品设计Ⅰ、陶瓷工艺基础、器皿造型设计与制作、日用陶瓷产品设计与制作等

一、课程简介

毕业设计是对在校学生进行的最后一个教学环节，是学生综合应用四年所学的理论知识与技能解决实际问题，准备服务于社会的实践性环节，也是对学生四年所学知识全面性的考核。
产品设计专业产业陶瓷方向的毕业设计通过社会调查，结合市场需求和未来产品需求，酝酿选题，在系指导老师具体指导下，完成设计方案及相关内容的设计。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
产品设计专业产业陶瓷方向的毕业设计目的旨在通过产品设计及开发的全过程，是同学们在教师的指导下，针对产业陶瓷方面的某一个课题，理论联系实际，得到信息收集与选择、设计思维、方案构思与分析、人机与结构设计、外观设计、工程图设计、模型设计与制作、展示设计、编写技术文件等方面的综合性训练，树立正确的设计思想，掌握设计的基本程序和方法，培养独立的设计能力，开发并强化创造性思维和创造性的设计能力，为适应未来工作打下坚实的基础。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
    1、下达毕业设计任务书
    2、确定毕业设计课题
    3、拟定设计方案
    4、外观形态设计
    5、结构设计
    6、绘制展示图、效果图
    7、产品的展板设计与制作
（三）教学方法与手段
以课堂理论讲述和课后作业相结合以及课题探讨的模式进行专业课教学。
（四）课后作业安排与讨论
关注产品设计的发展动态，运用产品设计的原理、设计的程序和方法，进行创新设计。在设计过程中重视产品设计的细节，按照产品设计的要素，创造学、设计美学的基础知识进行价值分析和产品设计。
（五）教学要求
1、产品设计方案三套
2、产品设计的展板：
表现形式不限，规格由一幅900×1200的展板构成，版面上应以简体中文和英文标出毕业设计的名称、学校名、作者及指导教师姓名。
3、毕业设计抄袭他人成果，凡有弄虚作假者，以零分计。
三、各教学环节学时分配
	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	理论讲授
	2
	2
	4

	市场调研与分析
	2
	8
	10



	设计选题
	4
	16
	20

	方案设计
	8
	24
	32

	设计效果图
	2
	24
	26

	工程制图
	2
	2
	4

	设计评价
	2
	4
	6

	设计展示
	2
	8
	10

	合        计
	24
	88
	112


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法 毕业设计展板及考勤作为成绩考核对象，成绩按百分制计算。
2、成绩评定 

 毕业设计的创新性………………30%

           毕业设计的社会性………………30%

           毕业设计的完整性………………30%

           平时上课及考勤…………………10%

五、教学参考资源

 1、参考书目：
     （1）周江编著，《产品设计专业毕业设计指导教程》，江苏美术出版社，2014年。
     （2）徐江、尹永恒编著，《产品造型专业毕业设计指导(电子书)》，重庆大学出版社，2014年。
     （3）罗仕鉴，朱上上.《用户体验与产品创新设计》,机械工业出版社,2010年。
     （4）Jonathan Cagan Craig M.Vogel著，《创造突破性产品》，机械工业出版社，2004年。
2、主要网站
http://ind.dolcn.com/、http://www.cnki.net/
制订人：郑铭磊
审定人：于清华
批准人：康修机
制订日期：2015年10月
《文创产品设计》课程教学大纲

课程代码：ABSJ0446
课程中文名称:文创产品设计
课程英文名称：The Cultural Creative Product Design

课程性质：专业必修课
课程学分数：4分
课程学时数：64

授课对象：产品设计专业产业陶瓷方向本科生
本课程的前导课程：模型制作、产品设计Ⅰ、陶瓷工艺基础、器皿造型设计与制作、日用陶瓷产品设计与制作等
一、课程简介

文创产品设计是产品设计专业产业陶瓷方向本科生的一门专业必修课，是学生综合应用四年所学的设计创新理论、陶瓷理论知识与技能进行以陶瓷材料为载体的文化创意产品设计实践。
产品设计专业产业陶瓷方向的文创产品设计通过针对特定的文化元素、文化背景进行深入调查和研究，结合市场需求和未来产品需求，在课程指导老师的具体指导下，完成设计方案。所设计方案能体现对应文化背景。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
通过本课程的学习，使学生了解文创产品的概念及发展历程，掌握文创产品从无到有的整个设计过程，使学生能在熟练应用各种创新设计方法、材料与工艺的基础上，对文创产品进行研发性设计。
（二）教学内容（含实践环节与课堂练习）
第一章 文创产品概述
    1、文创产品的概念
    2、文创产品产生的原因
    第二章 文创产品的发展
    1、文创产品的起源
    2、文创产品的发展历程
    3、不同时期及不同地域的文创产品特点
    第三章 文创产品的分类
    1、文创产品的类型
    2、文创产品的划分原则
    3、不同类型文创产品的特点
    第四章 文创产品设计程序
    1、文创产品的设计程序
    2、文创产品设计过程中注意的问题
    第五章 文创产品创新设计方法
    1、文创产品设计方法
    2、举例师范设计方法的应用
    3、不同方法的特点及灵活运用
    第六章 文创产品相关工艺
    1、文创产品加工工艺
    2、不同文创产品的特定加工工艺
（三）教学方法与手段
（1）理论讲述
（2）外出考察（或者外请设计师）交流互动

（3）实际案例分析

（4）动手动脑实践
（四）课后作业安排与讨论

（1）文创产品设计方案两组

（2）文创产品设计报告书一册

（五）教学要求

（1）学生应了解文创产品设计重要性；
（2）掌握文创产品创新设计的流程、不同阶段所采用的方法及注意问题；
（3）利用考察的机会与设计师进行认真交流，学习其丰富的设计经验；
（4）运用所学理论和交流的经验，进行实际案例的文创产品创新设计并制作完整的产品创新设计报告书。
三、教学学时分配

	章节与内容
	课时
	作业量
	备注

	第一章 文创产品概述
	2
	
	2

	第二章 文创产品的发展
	4
	2
	6

	第三章 文创产品的分类
	4
	6
	10

	第四章 文创产品设计程序
	8
	12
	20

	第五章 文创产品创新设计方法
	8
	8
	16

	第六章 文创产品相关工艺
	6
	4
	10

	合        计
	32
	32
	64


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法 小组汇报材料、课程作业及考勤作为成绩考核对象
2、成绩评定 

电子产品设计方案的创新性………………40%

          电子产品设计报告书完整性………………30%

          分组展示研究报告的系统性………………20%

平时上课及考勤……………………………10%

五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）张道顺编著，《旅游产品设计与操作手册》，旅游教育出版社，2012年。
（2）高亚丽编著，《现代产品设计与实训》，辽宁美术出版社，2014年。
（3）章俊杰编著，《产品与休闲 文化传播与形态语意设计》，中国建筑工业出版社，2015年。
（4）李砚祖 编著，《产品设计的艺术与文化》，中国人民大学出版社，2000年。
2、主要网站
www.dolcn.com

六、说明 

文创产品的地域性比较强，尽量让学生有选择地（如旅游区、文化馆竞赛）进行设计，这样才能检验文创设计的针对性及实用性。
制订人：郑铭磊
审定人：于清华
批准人：康修机
制订日期：2015 年10月
设计艺术理论教研室 课程教学大纲

《大学语文》课程教学大纲

课程编号：SJ0505

课程名称：大学语文
英文名称：COLLEGE CHINESE

课程性质：学科（专业）基础必修课
总 学 时：32       其中讲课学时：32      实验学时：  0       学分：2

适用专业：动画     开设学期：第1学期
先修课程：无
一、课程简介

通过对文学作品的鉴赏性的阅读和分析，增强学生文学修养、培养学生审美能力、拓宽学生艺术视野、开发学生思维潜能、提高学生整体素质，以利于学生对艺术的理解和实践。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求
通过古今中外文学作品的阅读以及应用文的写作训练，完善学生的知识系统结构，提高学生的文化知识素养，培养学生对文学作品的鉴赏与语言文字的应用能力。
（二）教学内容
第一单元  意象论
1、《胸中之竹》
2、《锦瑟》
3、《过香积寺》
4、《天净沙·秋思》
5、*《前赤壁赋》
6、《雨巷》
7、*《死水》
8、*《秦腔》
重点：通过对《胸中之竹》和《雨巷》的重点讲解，把握意象概念的理解；掌握艺术创作的过程。
难点：意象概念的理解和分析；对中国古代诗词意象的体会。
课程教学要求：了解作者的创作意图；理解艺术意象的概念，体会古典诗词意象；掌握艺术创作的过程。
第二单元  意境论
9、《“有我之境”与“无我之境”》
10、《归园田居（其一）》
11、《饮酒（其五）》
12、*《将进酒》
13、《蛇》
14、*《天狗》
15、《乡愁》
重点：讲解《“有我之境”与“无我之境”》、《归园田居（其一）》、《饮酒（其五）》，从而理解“意境”的概念及特征；了解“意境”生成的过程及“意境”的体会方法
难点：“意境”的体会和分析；“无我之境”的体会
课程教学要求：了解陶渊明和王国维的生平；理解艺术意境的概念及特征；掌握“无我之境”和“有我之境”的审美差异，掌握“隔”与“不隔”的区别，掌握陶诗中的“无我之境”。
第三单元  风骨论
16、《风骨论》
17、《短歌行》
18、《书愤》
19、*《赞美》
20、*《念奴娇《昆仑》》
重点：理解风骨的定义；把握和体会“建安风骨”特征
难点：风骨的定义；把握和体会“建安风骨”特征；掌握和体会不同作品中的多样化的“风骨”意蕴
课程教学要求：了解刘勰的《文心雕龙》，了解魏晋时期的文学风貌；理解“风骨”概念，理解“建安风骨”的内涵；掌握“风骨”的特征。
第四单元  论述说明
21、《论毅力》
22、《今》
23、*《培根随笔三则》
24、《我有一个梦想》
25、《梵·高的坟茔》
26、《画论》
27、《说明文两篇》
重点：书信、履历书的写作方法；学术论文的写作方法
难点：学术论文的写作方法
课程教学要求：了解梵高的作品，了解中国绘画史；理解学术论文的写作方法和要求；掌握学术论文的写作技巧，掌握中国画中的“以形写神”。
第五单元  诸子语录
28、《论语》
29、《中庸》
30、《孟子》
31、《庄子》寓言二则
重点：通过对中国古典文献的学习，掌握古典文献中的精髓部分，提高自身的文化修养；《庄子》中所蕴涵的美学思想
难点：通过对中国古典文献的学习，掌握古典文献中的精髓部分，提高自身的文化修养；《庄子》中所蕴涵的美学思想
课程教学要求：了解春秋战国时期的社会背景，；理解《庄子》的生死观，理解古典文献所蕴含的智慧；掌握《庄子》的哲学智慧。 

第六单元  中国小说
32、*《宝玉挨打》
33、《水浒传》
34、《狂人日记》
35、《围城》
36、《男人的一半是女人》
重点：现代主义文学；中国小说结构分析
难点：现代主义文学；中国小说人物性格比较
课程教学要求：了解《水浒传》，了解《围城》，掌握中国古典小说的人物性格；掌握现代文学的特点，掌握古典小说的命运观。
第七单元  外国小说
37、《堂·吉诃德》
38、《局外人》
39、《麦琪的礼物》
40、*《罪与罚》
重点：存在主义文学特征
难点：存在主义文学特征
课程教学要求：了解西方古代文学；理解存在主义文学的特征；掌握存在主义文学的特征。
说明：附有*号的课文为泛读篇目，其余为精读课文
（三）教学方法与手段
多媒体教学
三、教学学时分配
	章节（或内容）
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	意象论
	6
	
	
	
	6

	意境论
	6
	
	
	
	6

	风骨论
	4
	
	
	
	4

	论述说明
	4
	
	
	
	4

	诸子语录
	4
	
	
	
	4

	中国小说
	4
	
	
	
	4

	外国小说
	4
	
	
	
	4

	合        计
	32
	
	
	
	32


四、考核方式与成绩评定标准

1、考核方法
采用平时考核与期末考核相结合的方式，其中：
1）平时考核分课堂出勤、课堂提问、讨论和单元测试；
2）期末考核采取开卷形式。
2、成绩评定
课程考核成绩=平时成绩*20%+考试成绩*80%

五、教学参考资源

1、参考书目：
（1）教  材：金银珍、罗小华编著，《大学语文》，中国商业出版社，2006年。
（2）参考书：王步高编著，《大学语文》全编本第四版，南京大学出版社，2008年。
王步高、沈广达、史敏编著，《大学语文阅读文选》，南京大学出版社，2005年。
章培恒、骆玉明编著，《中国文学史》，复旦大学出版社，2005年
2、主要网站：
（1）东南大学《大学语文》国家精品课程网站
http://www.dxyw.cn/dxyw.html
（2）南开大学《大学语文》国家精品课程网站
http://202.113.16.32/nankai/0101.html
（3）南京大学《大学语文》国家网络教育精品课程网站
http://www.njude.com.cn/jpkc2007/dxyw/
六、说明 

根据学生专业方向不同，教师所教授内容会有所调整，特此说明。

制订人：金银珍

审定人：格根图亚

批准人：阎  飞

制订日期：2014年9月

《工业设计史》课程教学大纲

课程编号：SJ0513

课程名称： 工业设计史
英文名称：History of Industrial Design

课程性质：专业基础必修课
总学时：32学时    其中讲课学时：32学时     实验学时：0    学分：2学分
授课对象：产品设计        
开设学期：第2学期
本课程的前导课程：无
一、课程简介

《工业设计史》主要通过介绍18世纪开始至今的世界工业设计发展的历史进程（特别是工业革命以来的设计演变脉络，包括各种设计流派、设计风格、著名设计师及其作品），并且从社会的、文化的角度介绍了工业设计发展的历史条件，归纳若干历史基本经验和设计方法、风格，提出今后设计工作应注意的若干问题等。使学生通过学习基本历史知识，学以致用，为从事工业设计实践打下必要的理论基础。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求

    要求学生掌握工业设计史的基本线索、基本风格演变，了解重要的设计家及其重要的设计作品，使学生对工业设计史的基本精神作较为深入的思考并有自己独立的判断，正确理解工业设计的内在动力与源泉，从而把握工业设计的未来发展。 
（二）教学内容
1、工业革命前的设计

（1）设计的萌芽阶段

（2）手工艺设计阶段
第一篇重点、难点：第2章节“手工艺设计阶段”（中国的手工艺设计、国外手工艺设计）。

2、1750-1914年的工业设计

（3）18世纪的设计与商业

（4）机械化与设计

（5）设计改革
第二篇重点、难点：第4章节“机械化与设计”中的（美国的制造体系与设计）；第5章节“设计改革”中的（ “水晶宫”国际工业博览会，拉斯金、莫里斯与工艺美术运动，19世纪的工业设计师——德莱赛，芝加哥学派，新艺术运动，麦金托什与维也纳分离派，德意志制造联盟）。

3、1915-1939年的工业设计

（6）工业、技术与设计

（7）艺术变革与现代设计
（8）20世纪20——30年代的流行风格

（9）职业工业设计师的出现。

第三篇重点、难点：第7章节“艺术变革与现代设计”中的（美术革命，现代主义，风格派，构成派，柯布西耶与机器美学，格罗皮乌斯与包豪斯）；第8章节“20世纪20-30年代的流行风格”中的（艺术装饰风格，流线型风格和斯堪的纳维亚风格）；第9章节“职业工业设计师的出现”中的（美国工业设计的职业化）。
4、1940年至当代的工业设计
（10）战后重建与设计
（11）走向多元化
（12）信息时代的工业设计
第四篇重点、难点：第10章节“战后重建与设计”中的（斯堪的纳维亚设计，美国的商业性设计，意大利的风格与个性，联邦德国的技术与分析，日本的传统文化与高技术，公司识别计划，人机工程学的发展）；第11章节“走向多元化”中的（理性主义与“无名性”设计，新现代主义与高技术风格，波普风格（pop），后现代主义，解构主义，绿色设计）；第12章节“信息时代的工业设计”中的（计算机技术的发展与工业设计）。
（三）教学方法与手段：

多媒体教学

三、教学学时分配
	章节（或内容）
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	第一篇
	4
	
	
	
	

	第二篇
	10
	
	
	
	

	第三篇
	10
	
	
	
	

	第四篇
	8
	
	
	
	

	合        计
	32
	
	
	
	


四、考核方式与成绩评定标准
期终成绩=平时成绩*20%+考试成绩*80%

五、教学参考资源
参考书目：
（1）教 材： 《工业设计史》，何人可，北京理工大学出版社
（2）参考书籍：《世界现代设计史》，王受之，中国青年出版社，2002
制订人：刘明玉
                                                审定人：格根图亚
                                                批准人：阎  飞
制订日期：2014年9月
《设计概念》课程教学大纲

课程编号：SJ0501

课程名称：设计概论
英文名称：Introduction to Design Science

课程性质：专业基础必修课
总学时：32学时    其中讲课学时：32学时     实验学时：0    学分：2学分
授课对象：环境、视传         开设学期：第2学期
本课程的前导课程：无
一、课程简介

《设计概论》是为了使学生对艺术设计有一个基本的理性的把握，在此基础上使其掌握基本的设计概念，设计思想，设计风格，设计方法而设的一门专业基础理论课。这样才能使学生在进行设计的时候有一个宽广的视野，也即是希望学习设计专业的学生不光掌握技术层面上的问题，同时使自己做一个有思想的设计者。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求

通过学习设计概论，掌握设计理论研究的一般方法，学会运用非文字形式加深对理论知识的理解，了解设计的基本概念、形成自己对设计的认识。
（二）教学内容：
1、设计的历史

（1）设计的发生

（2）中国设计的历史

（3）西方设计的历史
（4）现代设计与现代艺术
（5）中国当代设计文化

第一章重点、难点：中国设计及西方设计历史，现代设计与现代艺术。

2、设计的特征

（1）本质与目的

（2）物化与文化
（3）装饰与功能
（4）视觉与美感
（5）材料与技术

第二章重点、难点：第三节装饰与功能的关系。

3、设计的思维
（1）知识与观念
（2）方法与过程
（3）误区与修正
（4）展示与应用
第三章重点、难点：第二节的方法与过程。

4、设计的形态
（1）视觉传达设计
（2）公共艺术设计
（3）工业产品设计
（4）手工业设计
（5）计算机美术设计

第四章重点、难点：本章需要学生对各种设计形态有一个大概的理解，具体到各个专业的学生对自己专业形态的特征作掌握。

5、设计的市场
（1）调研与定位
（2）创意与策划
（3）方案与实施
（4）市场与法案

第五章重点、难点：通过学习，使学生能够认识到市场在设计中的决定性作用。

（三）教学方法与手段

多媒体教学
三、教学学时分配
	章节（或内容）
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	第一章
	7
	
	
	
	

	第二章
	6
	
	
	
	

	第三章
	6
	
	
	
	

	第四章
	6
	
	
	
	

	第五章
	7
	
	
	
	

	合        计
	32
	
	
	
	


四、考核方式与成绩评定标准
期终成绩=平时成绩*20%+考试成绩*80%

五、教学参考资源
1、参考书目：
（1）李砚祖编著，《艺术设计概论》，湖南美术出版社，2009年。
（2）凌继尧、徐恒醇编著，《艺术设计学》，上海人民出版社，2000年。
（3）尹定邦编著，《设计学概论》，湖南科技出版社，2000年。
（4）佐口七朗编著，《设计概论》，艺风堂出版社，1992年。
（5）金银珍编，《设计美学导论》，武汉理工大学出版社，2014年。
六、说明 
根据学生专业方向不同，教师所教授内容会有所调整，特此说明。
                                               制订人：孔铮桢 刘明玉
                                             审定人：格根图亚
                                               批准人：阎  飞
                                          制订日期：2014年9月
《设计心理学》课程教学大纲

课程编号：SJ0504

课程名称：设计心理学
英文名称：Design Psychology

课程性质：必修专业基础课
总学时：32学时    其中讲课学时：32学时     实验学时：0    学分：2学分
授课对象：产品，视觉传达      
开设学期：第5学期
本课程的前导课程：无
一、课程简介

本课程系统研究消费者心理活动规律在设计活动中的运用，沟通设计者与消费者，使设计者了解消费者心理规律，使产品的设计、生产、销售最大限度的与消费者需求匹配，满足各层次消费者。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求

使学生较为系统地掌握心理学的相关知识，能够较为熟练地运用心理学的方法进行设计活动；培养学生在设计中研究市场，进行市场数据采集和分析，研究消费者心理的能力；完善学生对产品设计、商品设计、企业设计三者之间关系的理解；为产品设计的系统操作打下坚实的基础。 
（二）教学内容

1、设计艺术心理学概况
（1）设计艺术与心理学
（2）设计艺术心理学的定义
（3）设计艺术心理学的研究对象
（4）设计艺术心理学的研究范畴
（5）设计艺术心理学的研究意义
2、设计艺术与人的知觉心理
（1）知觉概述
（2）视知觉特性
（3）影响受众视知觉的因素
（4）视错觉与设计
3、设计思维
（1）理解设计思维及其特征
（2）了解创造性思维
（3）创造性思维的训练和培养
4、设计师心理
（1）设计师的素质
（2）设计师的人格与创造力
（3）设计师创造性思维的培养和激发
5、消费者心理
（1）理解态度的概念及消费者态度分析方法
（2）基本掌握影响消费者态度形成的内、外部因素
（3）了解消费者态度转变的原因及个体差异性
6、设计心理的微观分析
（1）基本掌握不同年龄段、性别、个性的差异对消费心理的影响
（2）了解家庭生活周期和家庭结构对家庭消费决策的影响。
7、设计心理的宏观分析
（1）基本掌握不同社会群体、社会阶层的消费心理差异
（2）理解一些特殊的社会心理现象对产品设计的影响
（3）了解与消费相关的一些社会文化及它们对大众消费行为的影响。
8、商品设计心理
（1）理解广告设计对消费者的感知、注意、记忆、情感等不同心理层次的影响
（2）了解广告设计、价格设计、商标设计、包装设计对消费者心理的影响。
9、视觉传达设计心理
（1）视觉传达设计概述
（2）了解视觉传达设计心理特征。
10、工业设计心理
（1）掌握工业设计概念及工业设计心理特征
（2）理解工业设计心理对工业产品设计的影响
11、环境艺术设计心理
（1）掌握环境艺术设计概念及环境艺术设计心理特征
（2）理解环境艺术设计的若干问题
课程的重点、难点：
第三篇、第五篇、第六篇、第七篇是课程的重点部分。
第三篇：主要培养学生的创造性思维能力
第五篇：使学生了解消费者的心理，从而能够有的放矢的为消费者做设计
第六篇：使学生掌握不同年龄段、性别、个性的差异对消费心理的影响，并做出相应的设计。
第七篇：使学生掌握不同社会群体、社会阶层的消费心理差异，理解一些特殊的社会心理现象对产品设计的影响，并做出相应的设计。
（三）教学方法与手段
多媒体教学。

三、教学学时分配
	章节（或内容）
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	第一篇
	2
	
	
	
	

	第二篇
	2
	
	
	
	

	第三篇
	2
	
	
	
	

	第四篇
	4
	
	
	
	

	第五篇
	4
	
	
	
	

	第六篇
	4
	
	
	
	

	第七篇
	4
	
	
	
	

	第八篇
	4
	
	
	
	

	第九篇
	2
	
	
	
	

	第十篇
	2
	
	
	
	

	第十一篇
	2
	
	
	
	

	合        计
	32
	
	
	
	


四、考核方式与成绩评定标准
期终成绩=平时成绩*20%+考试成绩*80%

五、教学参考资源
参考书目：
1、齐皓 张俏梅 余勇编著《设计心理学》，湖北美术出版社，2008年。 

2、柳沙著，《设计心理学》，上海人民美术出版社，2012年。
3、李彬彬《设计心理学》， 中国轻工业出版社  2003年。
4、[美]唐纳德·A·诺曼《设计心理学 》，中信出版社，2003年。
5、赵江洪《设计心理学 》，北京理工大学出版社，2004年。
六、说明 
根据学生专业方向不同，教师所教授内容会有所调整，特此说明。

制订人：刘明玉
审定人：格根图亚
批准人：阎  飞
制订日期：2014年9月
《世界现代设计史》课程教学大纲

课程编号：SJ0503

课程名称：世界现代设计史
英文名称：The World Modern Design History

课程性质：专业基础选修课
总 学 时：  32      其中讲课学时：32       实验学时：0     学分：2

授课对象：产品、视传                 

开设学期：第4学期
本课程的前导课程：无
一、课程简介

本课程为专业基础理论课，教学对象为大学本科设计类学生。
课程基本内容为自19世纪至今现代及当代设计的发展历程介绍，其中包括了现代设计的萌生、奠定基础、普及发展、演变与流行、后现代主义等内容，对设计运动与流派、设计家及其作品都有详细介绍。
二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求

本课程在人才培养方案中属于专业理论基础课程。通过对世界现代设计史的系统学习，使学生能够了解和掌握世界现代设计的发展历程和脉络，掌握不同设计运动及流派的概念、特征、设计家及作品，设计发展状况及发展线索。对主要设计潮流及其作品有一定了解，具备一定的设计理论基础知识，提高其设计理论素养。
（二）教学内容
第一章  现代设计和现代设计教育

第二章  现代设计的萌芽与“工艺美术”运动

第三章  “新艺术”运动

第四章  “装饰艺术”运动

第五章  现代主义设计的萌起

第六章  包豪斯

第七章  工业设计的兴起

第八章  现代设计的职业化和制度化

第九章  丰裕社会与国际主义风格

第十章  世界现代设计

第十一章  现代主义之后的设计

课程的重点、难点：

第一章 重点：现代设计的概况及主要工业国家的设计现状
第二章 重点：工艺美术运动出现的原因、主张和特点
第三章 重点：新艺术运动的基本形式特征，难点：与工艺美术运动的异同
第四章 重点：装饰艺术运动的概念与特征，难点：与现代主义设计的异同

第五章 重点：现代主义的概念、思想特征、设计特征及其发展情况。难点：现代主义的必然性与意义
第六章 重点：包豪斯的概念、特征、发展情况及其意义。难点：包豪斯的意义
第七章 重点：战后工业设计师、社会背景，优良设计和商业性设计
第八章 重点：工业设计的制度化，设计理论的发展。难点：企业中的工业设计
第九章 重点：国际主义及其产生的背景、影响。难点：国际主义与现代主义的关系
第十章 重点：世界各国现代设计的基本情况、风格、思潮
第十一章 重点：后现代主义设计的概念及特点，解构主义、绿色设计及未来设计趋势
课程教学要求：
第一章 了解现代设计中主要工业国家的设计现状，现代设计的概况。
第二章 对工艺美术运动出现的原因及其主张和特点作重点理解，了解代表人物。
第三章 重点理解新艺术运动的基本形式特征，在各国的不同表现、代表人物及作品。
第四章 了解装饰艺术运动的概念、特点，理解装饰艺术运动与现代主义设计的异同、意义。
第五章 此章是全书的重点，现代主义作为当今世界影响力最大的设计思潮，学生必须掌握什么是现代主义，现代主义的思想特征，现代主义的设计特征以及现代主义的理想和现代主义的发展情况等等。
第六章 包豪斯可以说是现代主义设计的摇篮，了解包豪斯的概念、发展、特点，主要代表人物及课程设置，社会影响及意义。使学生对现代主义设计作更深入的理解。
第七章 了解战后知名的工业设计师，了解工业设计发展的社会背景，对优良设计和商业性设计的争论作出自己的理解。
第八章 要求对工业设计的制度化和主要的设计理论、战后设计的进一步发展有所了解。
第九章 重点掌握什么是国际主义及其产生的背景，此外，学生应该理解国际主义对世界现代设计所带来的正面与负面影响，了解国际主义与现代主义的联系。
第十章，对世界现代设计的基本情况应有所了解，包括各种风格、产品、思潮等。
第十一章 主要掌握后现代主义设计的基本主张和基本特点，并对它的影响作出自己的理解。
（三）教学方法与手段
多媒体教学
三、教学学时分配
	章节（或内容）
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	第一章 现代设计和现代设计教育
	2
	
	
	
	2

	第二章 现代设计的萌芽与“工艺美术”运动
	2
	
	
	
	2

	第三章 “新艺术”运动
	4
	
	
	
	4

	第四章 “装饰艺术”运动
	2
	
	
	
	2

	第五章 现代主义设计的萌起
	2
	
	
	
	2

	第六章 包豪斯
	2
	
	
	
	2

	第七章 工业设计的兴起
	2
	
	
	
	2

	第八章 现代设计的职业化和制度化
	2
	
	
	
	2


	第九章 丰裕社会与国际主义风格
	2
	
	
	
	2

	第十章 世界现代设计（一）
	8
	
	
	
	8

	第十一章 现代主义之后的设计
	4
	
	
	
	4

	合        计
	32
	
	
	
	32


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：考查
2、成绩评定：期终成绩=期末考试80％＋平时成绩20％ 或自定考查形式
五、教学参考资源
1、参考书目
（1）王受之著，《世界现代设计史》，中国青年出版社，2002年。
（2）朱和平编著，《世界现代设计史》，合肥工业大学出版社，2011年。
（3）李刚等编，《世界现代设计史》，湖南人民出版社，2007年。
（4）何人可著，《工业设计史》，北京理工大学出版社，2002年。
（5）尹定邦著，《设计学概论》，湖南科技技术出版社，2000年。
2、主要网站
www.333cn.com中国设计之窗
www.cndesign.com中国设计网
六、说明 

根据学生专业方向不同，教师所教授内容会有所调整，特此说明。
制订人：徐冠华 格根图亚
审定人：格根图亚
批准人：阎  飞
制订日期：2014年9月
《外国建筑史》课程教学大纲

课程编号：SJ0511

课程名称：外国建筑史

英文名称：The History of Foreign Architecture

课程性质：专业基础必修课
总学时：48学时    其中讲课学时：48学时     实验学时：0    学分：3学分
授课对象：环境        
开设学期：第4学期
本课程的前导课程：中国建筑史
一、课程简介

学习《外国建筑史》对于学生了解和掌握以欧美国家为主线的外国建筑历史发展的过程和基本史实，了解世界建筑传统的多元性及相互影响与传承关系有着重要的作用。此外，还可以使学生进一步了解和掌握各种自然条件、文化类型、社会和经济因素对建筑发展的影响，以及建筑发展的历史规律和发展趋势等。通过系统地学习这一门课程，能够使学生树立正确的建筑观、加强建筑素养和建筑理论知识。具备了这种理论基础，将有益于学生在设计实践中进行理性的分析，提高学生的建筑评析能力和环境艺术设计的专业水平。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求

通过学习《外国建筑史》，了解建筑发展的历史是与各种自然条件、文化类型、社会和经济因素有着密不可分的关系，了解建筑发展的历史规律和发展趋势等。加深学生对环境艺术设计的社会责任方面的认识的同时，提高学生的建筑评析以及设计创作方面的能力。 

（二）教学内容

1、古代埃及、两河流域和伊朗高原的建筑
1）古代埃及的建筑
2）两河流域和伊朗高原的建筑
2、欧洲“古典时代”的建筑
1）爱琴文化的建筑
2）古代希腊的建筑
3）古罗马的建筑
3、欧洲中世纪建筑
1）拜占庭的建筑
2）罗曼式建筑

3）哥特式建筑

4、欧洲资本主义萌芽和绝对君主时期的建筑
1）意大利文艺复兴建筑
2）巴洛克建筑

3）法国古典主义建筑和洛可可风格

4）欧洲其他国家16-18世纪建筑

5、亚洲封建社会建筑
1）伊斯兰国家的建筑
2）印度次大陆和东南亚的建筑
3）朝鲜和日本的建筑
6、近现代建筑史
1）欧美资本主义革命和复古主义思潮时期的建筑

2）工业革命对城市建设和建筑的影响

3）欧美各国对新建筑的探索

4）现代主义建筑运动

5）后现代主义建筑运动与解构主义建筑
6）20世纪下半叶的现代建筑的多元化发展

课程的重点、难点：
第一章  重点、难点：不同区域的不同自然环境、资源、宗教信仰等对建筑艺术的影响。
第二章  重点、难点：古希腊建筑与古罗马建筑文化的差异与共通点以及对世界建筑的影响。
第三章  重点、难点：宗教信仰与建筑文化上的关系。
第四章  重点、难点：时代背景对建筑文化的影响以及各个建筑风格的特点。
第五章  重点、难点：国家、民族、宗教、风土对建筑文化的影响。
第六章  重点、难点：各个时期建筑运动各自的特点和运动之间的关联。
（三）教学方法与手段

多媒体教学。
三、教学学时分配

	章节（或内容）
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	第一章
	2
	
	
	
	

	第二章
	6
	
	
	
	

	第三章
	6
	
	
	
	

	第四章
	10
	
	
	
	

	第五章
	8
	
	
	
	

	第六章
	16
	
	
	
	

	合        计
	48
	
	
	
	


四、考核方式与成绩评定标准

期终成绩=平时成绩*20%+考试成绩*80%

五、推荐教材及教学参考书

参考书目：

1、《外国建筑史》第三版，陈志华著，中国建筑工业出版社，2005年。
2、《外国近现代建筑史》第二版，同济大学罗小未主编，中国建筑工业出版社，2004年。
3、《世界现代建筑史》王受之著，中国建筑工业出版社，2000年。

制订人：格根图亚
审定人：格根图亚  
批准人：阎  飞
制订日期：2014年9月
《学年论文》课程教学大纲

课程的前导课程：肖像创作课程编号：SJ0512

课程名称： 学年论文                      

英文名称： Year-end Thesis’Writing 

课程性质： 专业必修课
总 学 时： 32      其中讲课学时：32        实验学时：        学分：2

授课对象： 环境设计                        

开设学期：第5学期
本课程的前导课程： 文学基本知识、写作基本知识
一、课程简介

学年论文是高校为培养大学生掌握、运用学术论文写作知识技巧，总结、归纳学生一学期或一学年所学专业知识的重要手段。该课程主要传授学生相关专业或学科论文写作基础知识，使学生掌握一定的学术论文写作方法，以便在今后的艺术创作实践中总结学术经验与成果。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求

本课程目的与任务是让学生通过教学大纲规定的全部内容的学习，获得艺术专业必要的学术论文基本理论与知识，为陶瓷艺术类专业学生了解掌握基本文学写作、专业写作知识，提高对艺术的认知能力，与通过论文表达艺术观点，总结专业学习所得，为成为跨学科复合人才打下基础。学生学习完，要求学生能够运用本课程所学知识，熟练、快捷地撰写学年专业知识学术论文，同时保障论文规范，符合大学生学年论文撰写要求，文章体现一定学术水平。 

（二）教学内容

为了使学生全面掌握学术论文理论知识，该课程系统阐述了涉及论文及相关知识、文学、论文写作的基本常识、步骤、注意事项，结合写作实践，教师配合指导。学生通过各个教学环节的学习应掌握下列主要内容：
1、学年论文的特点、内容及要求；
2、论文写作的特点及相关基本知识；
3、论文的选题要点及题目如何确立；
4、论文的选题要点及题目如何确立；
5、论文主题或论点的确立；
6、论文摘要、关键词与结论的写作方法；
7、论文结论的撰写要求；
8、论文格式及学术规范。
课程的重点、难点：
本大纲所列课程内容为基本内容。课程的重点在学年论文写作理论基本知识、论文写作等有关概念及内容理解、步骤掌握上；难点在各不同或相同专业如何把握理解论文的题目与内容切入上，尤其是论文主要观点思想的表达上，因而要求学生扩大知识面，加强传统中国文化文学学习，从注重今后学习、生活实践，并从掌握基本知识规律出发及其它相关知识，逐步提高对祖国文化认识、艺术观点表达写作、语言运用能力实践上。
具体表现在：重点，论文写作的基本常识如：格式、内容；难点，主题的确立，论文的表达论述、结论的撰写等。
课程教学要求：按了解、理解、掌握三个层次写明各章节的主要内容和应达到的要求：
   “了解”：使学生应能辨认的辨认学术议论文与其它问题的区别，了解学术论文写作与艺术创作实践的区别，同时对论点、主题、关键词、结论、本论，以及例证、引证等论证方法有所了解。
主要内容与学生所要达到的要求为：
1. 论文的概念，其与其它文体的联系区别； 了解；
2. 论点、主题的含义；                   善于使用合适的文题，论文研究指向清晰； 

3. 关键词的确定；                       关键词归纳正确；
4. 结论的撰写要求；                     结论明确、撰写规范；
5. 论证方法的了解与运用；               学会灵活运用不同的论证方法。
       “理解”使学生能够举一反三，运用所掌握的写作知识运用到发言、艺术创作实践中，学习生活中。
具体如：主题明确，可在艺术创作中如作品的命名，写创作后感想等。要求学生提出学科局限，灵活认识生活实践中具体事物及规律。
 “掌握”使学生掌握在每学期或每学年结束后，能够通过自身的学习独立撰写各自专业学习心得，分析专业学习中所得与不足，能够独立完成专业学科的简单科研研究，掌握分析综合事物规律的方法。
实验教学内容及基本要求   

1.内容：a.选题：要求学生自主选题，基本要求：选题要规范、符合专业要求、具有学术水平等；
       b.撰写论文写作提纲，基本要求：掌握提纲的重要性及格式要求，掌握简单与详细提纲文本样式；
       c. 关键词的确立，基本要求：准确、数量合符要求；
       d. 论点的确立，即论证什么？基本要求：新颖、有现实意义
       e. 结论的撰写，基本要求：学会归纳总结，结论规范、准确，不拖泥带水。
2. 实践过程：课堂教室布置专题，学生分别练习；或教师布置课外作业，要求学生简单写作
示范练习，课堂学生演示、讲演；最后教师分析评判。
3.主要实验练习题：
A. 请根据本学期专业课程学习，撰写一至两个专业课程专题论文的题目；
B．撰写一篇学年论文简单提纲；
C. 教师例示一篇范文，请学生列出关键词，并说明理由；
D. 课堂学生正对一个文题，讲主要论述要点；
E. 学生单独撰写一个文题的结论，交稿作业练习。
（三）教学方法与手段
多媒体（互联网查找写作类网站、艺术论文题目范围）
（四）课后作业安排与讨论
1）．参考示范（观看艺术类论文范文谈观后感，老师命题作文、现场提问解答）；范文由学
生课堂讲评（定题或不定题，不作硬性要求）；2）.教师定题，课堂学生自行交谈，学生讲评，教师归纳；或由学生在互联网、图书馆查找有关艺术选题，并举行课堂或课堂外交流讨论写作纲要。
三、教学学时分配  

	章节（或内容）
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	1.学年论文的特点、内容及要求
	2
	
	
	
	2

	2.论文写作的特点及相关基本知识
	4
	
	
	
	4

	3.论文的选题要点及题目如何确立；
	
	
	4
	
	4

	4.论文的选题要点及题目如何确立
	4
	
	
	
	4

	5.论文主题或论点的确立
	
	
	4
	
	4

	6.论文摘要、关键词与结论的写作方法
	6
	
	
	
	6

	7.论文结论的撰写要求
	4
	
	
	
	4

	8.论文格式及学术规范
	4
	
	
	
	4

	合        计
	24
	
	8
	
	32


四、考核方式与成绩评定标准   

1、考核方法：试卷考试或论文写作考查
2、成绩评定：评分（平时占20%，考试占80%； 优、良、中、及格、不及格）
五、教学参考资源 

1、参考书目：
（1）郭有献等 编著，《学位论文写作指导》，北京邮电大学出版社,1999。
（2）陶瓷学报 编著，《景德镇陶瓷学院学术论文集》，（美术卷）景德镇陶瓷学院1998年9月
（3）李欣 编著，《例释中国现代公文体式大全》，高等教育出版社1990年1月。
2、主要网站
http://iask.sina.com.cn/b/5636425.html
http://iask.sina.com.cn/b/13571652.html?from=related

六、说明 

根据学生专业方向不同，教师所教授内容会有所调整，特此说明。
制订人：金银珍
审定人：格根图亚
批准人：阎  飞
制订日期：2014年9月
《中国工艺美术史》课程教学大纲

课程编号：SJ0502
课程名称：中国工艺美术史
英文名称：History of Chinese Craft art

课程性质：必修专业基础课

总学时：32学时    其中讲课学时：32学时     实验学时：0    学分：2学分
授课对象：产品设计、视觉传达       
开设学期：第3学期

本课程的前导课程：设计概论

一、课程简介

通过本课程学习，使学生对中国工艺美术史的发展脉络、风格演变有基本的了解，从而能更深入地理解中国传统文化，增强民族自豪感。通过对优秀作品的赏读，培养学生的审美能力及艺术欣赏力，增加感性认识，提高综合素质。通过对设计理念的分析，培养学生融会贯通的能力和思考研究的习惯，加强理论基础，并以此巩固学生的专业思想，拓宽设计思路。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求

第一章 原始社会的工艺美术

重点与难点：不同时期的彩陶工艺的器型和纹饰特征；彩陶中所体现出的权力的炫耀、图腾的崇拜，具有鲜明的氏族标识的特征。
第二章 商代的工艺美术

重点与难点：青铜器造型，装饰纹样，象征意义；把装饰的特点运用到设计实践中去。

第三章 周代的工艺美术

重点与难点：周代青铜器工艺特点及与商代青铜器工艺的区别。

第四章 春秋、战国的工艺美术

重点与难点：装饰纹样的特点及其运用 

第五章 秦、汉的工艺美术

重点与难点：大量艺术形式迅速发展，金属工艺、漆器工艺、染织工艺、服饰工艺、陶瓷工艺、画像石和画像砖；秦汉工艺美术装饰特点及其运用。

第六章 六朝的工艺美术

重点与难点：六朝时期装饰纹样的特点及其实际应用。

第七章 隋、唐、五代的工艺美术

重点与难点：唐代工艺美术的特点和装饰手法。

第八章 宋代的工艺美术

重点与难点：陶瓷工艺、染织工艺、金属工艺及其艺术风格；宋代工艺美术的特点和装饰手法及其实践。

第九章 元代的工艺美术

重点与难点：元代工艺美术的特点和装饰手法。

第十章 明代的工艺美术

重点与难点：明式家具的风格，明代陶瓷工艺的装饰。

第十一章 清代的工艺美术

重点与难点：清代工艺美术的特点和装饰手法。

第十二章 近现代的工艺美术

重点与难点：近现代工艺美术的特点及其实践。

（三）教学方法与手段

多媒体教学

三、教学学时分配

	章节
	章    节    名    称
	学时数

	
	
	讲课
	习题课
	实验
	其他
	合计

	1
	原始社会的工艺美术
	2
	
	
	
	

	2
	商代的工艺美术
	4
	
	
	
	

	3
	周代的工艺美术
	2
	
	
	
	

	4
	春秋战国的工艺美术
	2
	
	
	
	

	5
	秦汉的工艺美术
	2
	
	
	
	

	6
	六朝的工艺美术
	2
	
	
	
	

	7
	隋唐的工艺美术
	2
	
	
	
	

	8
	宋代的工艺美术
	4
	
	
	
	

	9
	元代的工艺美术
	2
	
	
	
	

	10
	明代的工艺美术
	4
	
	
	
	

	11
	清代的工艺美术
	4
	
	
	
	

	12
	近现代的工艺美术
	2
	
	
	
	

	合计
	
	32
	
	
	
	


四、考核方式与成绩评定标准

期终成绩=平时成绩*20%+考试成绩*80%

五、教学参考资源

参考书目：

田自秉著，《中国工艺美术史》，东方出版中心,2010年

李龙生著，《中国工艺美术史》，安徽美术出版社

卞宗舜  周旭  史玉琢《中国工艺美术史》， 中国轻工业出版社
制订人：刘明玉

审定人：格根图亚

批准人：阎  飞
           制订日期：2014年9月
《中国建筑史》课程教学大纲

课程编号：SJ0510

课程名称：中国建筑史

英文名称：History of Chinese Architecture

课程性质：必修专业基础课

总学时：48学时    其中讲课学时：48学时     实验学时：0    学分：3学分

授课对象：环境        
开设学期：第3学期

本课程的前导课程：设计概论

一、课程简介

《中国建筑史》介绍中国建筑的源流与变迁，评述中国建筑的基本形态与风格变化，以典型实例阐述建筑创作的思想与设计手法，是环艺专业的专业基础课。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求

本课程的主要任务是使学生了解建筑的历史发展过程，了解中国建筑的历史成就和建筑文化遗产的基本知识。理解自然条件、文化形态、经济和技术发展等因素对建筑发展的影响；理解中国建筑发展的规律和趋势，提高建筑理论修养和建筑艺术修养，增强理论思维能力、艺术分析能力和在设计创作中运用建筑历史知识的能力。 

（二）教学内容

1、中国古代建筑

1）古代建筑发展概况

2）城市建设

3）住宅与聚落

4）宫殿、坛庙、陵墓

5）宗教建筑

6）园林与风景建设

7）建筑意匠

8）古代木构建筑的特征与详部演变
9）清式建筑做法
2、近代中国建筑（1840—1949年）
1）建筑发展概况
2）城市建设
3）建筑类型与建筑技术
4）建筑制度、建筑教育与建筑设计机构
5）建筑形式与建筑思潮
3、现代中国建筑
1）现代中国建筑发展概述
2）城市规划与城市建设
3）建筑作品与建筑思潮
4）建筑教育与学术发展
5）现代台湾、香港、澳门的建筑

课程的重点、难点：

第一章  重点：这一部分是整门课的核心，重点掌握古代建筑发展概况、不同建筑类别的艺术特色、文化风貌和技术特色。
第二章  重点、难点：建筑形式与建筑思潮
第三章  重点：城市规划与城市建设，建筑作品与建筑思潮
（三）教学方法与手段

多媒体教学
三、各教学环节学时分配

	章节（或内容）
	讲课
	习题课
	实验
	其它
	合计

	第一章
	28
	
	
	
	

	第二章
	10
	
	
	
	

	第三章
	10
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	合        计
	48
	
	
	
	


四、考核方式与成绩评定标准

期终成绩=平时成绩*20%+考试成绩*80%

五、教学参考资源

参考书目：

1、潘谷西主编，《中国建筑史》(第六版)，中国建筑工业出版社，2009年。

2、刘敦桢著，《中国古代建筑史》，中国建筑工业出版社，1984年。

3、梁思成著，《中国建筑史》，百花文艺出版社，1998年。
制订人：刘明玉
审定人：格根图亚
批准人：阎  飞 
制订日期：2014年9月
《艺术概论》课程教学大纲

课程编号：SJ0506
课程名称： 艺术概论
英文名称：Introduction to Art

课程性质：专业基础必修课
总学时：32学时    其中讲课学时：32学时     实验学时：0    学分：2学分
授课对象：动画        

开设学期：第1学期
本课程的前导课程：无
一、课程简介

本课程是一门为美术学专业四年制本科学生开设的专业核心课程，是一门陈述艺术文化的本质、价值、范畴、艺术作品、艺术欣赏、艺术批评等基础性知识和原理性的专业理论形态课程。本课程可以帮助学习者认知艺术文化与艺术基本原理，引导学生体会艺术与人生的密切关系，提升艺术文化修养。本课程奠定专业学习与艺术创造的艺术学理论基础，观察和分析艺术领域的各种现象，研究艺术的发展规律，探究自我的艺术意识与艺术观念。

二、教学基本内容与要求  

（一）目的与要求

本课程是一门为美术学专业四年制本科学生开设的专业核心课程，是一门陈述艺术文化的本质、价值、范畴、艺术作品、艺术欣赏、艺术批评等基础性知识和原理性的专业理论形态课程。本课程可以帮助学习者认知艺术文化与艺术基本原理，引导学生体会艺术与人生的密切关系，提升艺术文化修养。本课程奠定专业学习与艺术创造的艺术学理论基础，观察和分析艺术领域的各种现象，研究艺术的发展规律，探究自我的艺术意识与艺术观念。通过本课程的学习，从理论上认识艺术的本质、特性及有关规律，从宏观上把握美的特点和规律，树立健康向上的审美理想，使学生的创作具有艺术的高度和深度，从理论高度指导艺术实践活动。 

（二）教学内容
第一章 中国传统美学理论
第一节 儒家美学
第二节 道家美学
第三节 楚骚美学
第四节 禅宗美学
第二章 意象
第一节 意象的生成
第二节 物象与意象
第三节 意象的象征性
第三章 意境
第一节 意境的概念
第二节 意境的体会
第四章 西方美学理论
第一节 西方美学家介绍
第二节 艺术的起源
第五章 西方美学著名命题
第一节 思辨哲学与文化哲学
第二节 笛卡尔与“我思故我在”

第三节 叔本华与“悲观主义”

第四节 尼采与“上帝已死”

第六章 存在主义美学
第一节 存在主义美学的背景意义
第二节 存在主义美学大师介绍
第三节 存在主义美学核心命题
第四节 存在主义美学理论在艺术批评中的运用
第八章 精神分析美学
第一节 精神分析学概述
第二节 精神分析美学理论在艺术批评中的运用
第九章 现代主义美学
第一节 前现代艺术与艺术表现
第二节 现代艺术与艺术表现
第三节 现代艺术的基本特征
第十章 后现代主义美学
第一节 后现代主义概述
第二节 后现代艺术特征
第三节 阿多诺与批判美学 

第四节 巴赫金狂欢化
第五节 德里达与解构主义 

（三）教学方法与手段
多媒体教学
（四）课后作业安排与讨论
作业：
1、论述儒家美学与其他美学之差异。
2、体会日本枯山水中的禅宗美学意蕴。
3、分析平时创作当中的潜意识符号。
4、前现代与现代艺术的根本区别在哪里？ 

作业要求：
1、根据教材史料、结合目前现实、注入自身感悟；力求观点明确、材料翔实、论述严密、个性鲜明。
2、完成一千字以内的小论文。
三、教学学时分配
	章节
	主 要 内 容
	各教学环节学时分配
	作业题量
	备注

	
	
	讲授
	实验
	讨论
	习题
	课外
	其它
	小计
	
	

	第一章
	中国传统美学理论
	4
	
	
	
	
	
	4
	1
	

	第二章
	意象
	2
	
	
	
	
	
	2
	
	

	第三章
	意境
	2
	
	
	
	
	
	2
	1
	

	第四章
	西方美学理论
	4
	
	
	
	
	
	4
	
	

	第五章
	西方美学著名命题
	4
	
	
	
	
	
	4
	
	

	第六章
	存在主义美学
	4
	
	
	
	
	
	4
	
	

	第七章
	第七章 精神分析美学
	4
	
	
	
	
	
	4
	1
	

	第八章
	第八章 现代主义美学
	4
	
	
	
	
	
	4
	1
	

	第九章
	第九章 后现代主义美学
	4
	
	
	
	
	
	4
	
	


四、考核方式与成绩评定标准
期终成绩=平时成绩*20%+考试成绩*80%

五、教学参考资源
参考书目：
1、王宏建，《艺术概论》，文化艺术出版社，2000年1月 (国家“九五”部级教材)。
2、张法，《中国艺术:历程与精神》，中国人大出版社，2003年。 

3、王岳川，《西方艺术精神》，高等教育出版社，2005年。
4、李泽厚，《美的历程》，文物出版社，1982年。
5、叶朗著，《中国美学史大纲》，上海人民出版社，1985年11月。
6、金银珍，《艺术概论》，武汉理工大学出版社，2006年6月。
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